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Informacje o bezprzewodowej sieci LAN USB

W niektorych krajach modut USB Wireless LAN nie jest sprzedawany w zestawie z projektorem.

Jezeli kupites projektor bez zainstalowanego modutu USB Wireless LAN, a chcesz skorzysta¢ z bezprzewodowego
potaczenia, musisz zainstalowac opcjonalny modut USB Wireless LAN.

W modelach bez modutu USB Wireless zamontowana jest zaslepka.

¢ |IBM jest znakiem handlowym lub zastrzezonym znakiem handlowym firmy International Business Machines Corporation.

e Macintosh, Mac OS X i PowerBook sg znakami handlowymi firmy Apple Inc. zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i innych
panstwach.

¢ Microsoft, Windows, Windows Vista i PowerPoint sg znakami handlowymi lub zastrzezonymi znakami handlowymi firmy Microsoft
Corporation.

¢ IDT sg HQV znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Integrated Device Technology, Inc.

e PJLink jest znakiem na prawach znaku handlowego w Japonii, Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

e MicroSaver jest zarejestrowanym znakiem handlowym Kensington Computer Products Group, oddziatu ACCO Brands.

e Nazwy innych produktdw i przedsiebiorstw wymienione w niniejszej instrukcji moga by¢ znakami handlowymi lub zastrzezonymi
znakami handlowymi ich wtascicieli.

UWAGI

(1) Zawartosci niniejszej instrukcji nie mozna kopiowaé¢ czesciowo ani w catosci bez pisemnej zgody wtasciciela praw autorskich.

(2) Producent zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszej instrukcji bez powiadamiania nabywcy.

(3) Niniejsza instrukcja zostata przygotowana z najwyzszg starannoscia. Jesli jednak stwierdzg Panstwo w niej jakiekolwiek btedy,
braki lub informacje niejasne, prosimy o kontakt.

(4) Respektujac informacje podane w punkcie (3), firma NEC informuje jednoczesnie, ze nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentual-
ne straty w zyskach lub innych dobrach wynikte z korzystania z opisywanego projektora.



Wazne informacje

Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Ostrzezenia

Przed przystapieniem do korzystania z projektora NEC NP3250/NP2250/NP1250/NP3250W nalezy sie za-
pozna¢ z niniejszg instrukcjg obstugi, ktdrg po przeczytaniu nalezy zachowaé na wypadek pozniejszych
watpliwosci.

Numer seryjny posiadanego przez Panstwa projektora znajduje sie na po prawej stronie obudowy. Prosimy
0 zapisanie go ponizej:

Numer seryjny:

OSTRZEZENIE

Zeby catkowicie wytaczyé zasilanie projektora, nalezy odtaczy¢ go od sieci elektryczne;.
Gniazdko elektryczne powinno znajdowac sie mozliwie jak najblizej, w tatwo dostepnym miejscu.

OSTRZEZENIE

ZEBY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM, NIE WOLNO ZDEJMOWAC OBUDOWY.
WE WNETRZU URZADZENIA NIE MA ELEMENTOW SERWISOWANYCH PRZEZ UZYTKOWNIKA.
WSZELKIE NAPRAWY NALEZY ZLECAC WYKWALIFIKOWANYM PRACOWNIKOM SERWISU.

Ten symbol ostrzega uzytkownika o obecnosci we wnetrzu urzgdzenia nieizolowanych elementéw pod napieciem, ktére
A moze by¢ niebezpieczne dla zdrowia i zycia.
Z tego wzgledu dotykanie jakichkolwiek elementéw we wnetrzu urzadzenia moze by¢ niebezpieczne.

Ten symbol informuje uzytkownika o koniecznosci zapoznania sie z waznymi informacjami w dokumentacji dotgczonej

A do urzadzenia.

Z tego wzgledu nalezy zapozna¢ sie uwaznie z niniejszg instrukcja obstugi, zeby uniknaé wszelkich problemow.

OSTRZEZENIE

ZEBY UNIKNAC POZARU LUB PORAZENIA PRADEM NIE WOLNO NARAZAC OPISYWANEGO URZADZENIA NA
DZIALANIE DESZCZU LUB WILGOCI. NIE WOLNO ROWNIEZ PODLACZAC GO DO SIECI ELEKTRYCZNEJ POPRZEZ
WTYCZKI ROZDZIELCZE, O ILE NIE ZAPEWNIAJA ONE WLASCIWEGO POLACZENIA ELEKTRYCZNEGO.

RADIACION LASER EPAS
REGARDER DANS LE FA
R LASER CLASSE2
7N ms LENGTH 1:65#1m LASER-STRAHLUNG 2% g
OU PUI: m
RODUCT BLICKEN! ]

CLASS ILASER P!
(CLASS 2 LASER PRODUCT | ENB0825-1:1894+A2:2001+A1:2002 JIS C 6802:1998 IEC 60825-1:1993+A1:1997+A2:2001

To oznaczenie znajduje sie w gornej
Ta plakietka znajduje sie z boku pilota zdalnego sterowania. czesci pilota zdalnego sterowania.

OSTRZEZENIE

Korzystanie z elementdéw sterujgcych, dokonywanie regulacji lub wykonywanie czynnosci w sposdb inny niz opisano
W niniejszej instrukcji moze narazi¢ osoby znajdujace sie w poblizu na dziatanie niebezpiecznego promieniowania.

OSTRZEZENIE

Nie nalezy patrze¢ w wigzke lasera, gdy jest on wigczony, a takze nie wolno kierowac wigzki lasera na osoby. Mogtoby to
A spowodowac powazne uszkodzenia wzroku.

OSTRZEZENIE

Nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych obrazéw przez dtuzszy czas, poniewaz mogtoby to spowodowaé utrwalenie
A ich na powierzchni panelu LCD. W przypadku zaistnienia takiej sytuacji nalezy kontynuowac¢ prace z projektorem, nieru-
chome pozostatosci poprzednich obrazéw zanikng z czasem.




Wazne informacje

Usuwanie zuzytego produktu
Zgodnie z powszechnie przyjetym w krajach cztionkowskich Unii Europejskiej prawem urzadzenia elektryczne
i elektroniczne, na ktérych umieszczone jest pokazane obok oznaczenie nie mogq by¢é usuwane razem ze zwy-
ktymi odpadkami z gospodarstw domowych. Zarzadzenie to dotyczy réwniez projektorow, instalowanych w nich
lamp oraz innych akcesoridw. Usuwajgc takie urzgdzenia, nalezy postepowac zgodnie z wytycznymi witadz lokal-
nych i/lub zgodnie z informacjami udzielanymi przez sklepy, w ktérych produkty zostaty nabyte.

Po zebraniu zuzytych urzadzeh sg one powtoérnie wykorzystywane i przetwarzane we witasciwy sposob. Wysitek
E— ten pozwoli zmniejszy¢ ilo$é odpadéw przedostajacych sie do $rodowiska oraz zminimalizowaé negatywny wptyw
na srodowisko i zdrowie ludzi przez takie zwigzki jak rte¢ zawarta w lampie.

Oznaczenie na urzadzeniach elektrycznych i elektronicznych dotyczy wylacznie aktualnych cztonkéw Unii Euro-
pejskiej.
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Wazne informacje

Wskazowki dotyczace bezpieczenstwa

Przestrzeganie zamieszczonych ponizej wskazéwek pozwoli zapewni¢ diugg i sprawng prace projektora
oraz unikng¢ pozaru i porazenia pragdem. Prosimy o uwazne zapoznanie sie z nimi i ich przestrzeganie.

Instalacja
¢ Projektora nie nalezy umieszczaé w nastepujgcych warunkach:

- Na niestabilnym woézku, podstawie lub stole.

- W poblizu wody, fazienki ani w wilgotnych pomieszczeniach.

- W petnym stonicu ani w poblizu kaloryferow i innych zrddet ciepta.

- W zakurzonych, zadymionych lub zaparowanych pomieszczeniach.
- Na stercie papieru, ubran ani bezposrednio na dywanie.

Instalujac projektor na suficie:

- Nie nalezy prébowac instalowac¢ projektora samodzielnie.

- W celu zapewnienia odpowiednich warunkéw pracy projektora oraz bezpieczenstwa os6b znajdujacych sie w jego poblizu, in-
stalacja projektora musi zosta¢ przeprowadzona przez wykwalifilkowanego pracownika serwisu.

- Dodatkowo, nalezy sie upewnié, ze sufit jest wystarczajaco solidny i wytrzyma ciezar projektora oraz ze instalacja jest zgodna
z lokalnymi przepisami budowlanymi.

- Dodatkowe informacje mozna uzyskac od sprzedawcy projektora.

OSTRZEZENIA
¢ Nie wolno naktada¢ na obiektyw ostony ani zadnych innych przedmiotéw, gdy projektor jest wigczony. Ciepto wydzielane przez
strumien swiatta mogtoby spowodowac stopienie ostony.

* Na linii obiektywu nie wolno umieszcza¢ zadnych przedmiotow wrazliwych na ciepto. Mogtoby to spowodowac ich stopienie.

Nie! *D

Umiesc¢ projektor w pozycji poziomej

Pochylenie projektora nie powinno przekraczaé 10 stopni. Ponadto projektora nie nalezy instalowa¢ w za-
den inny sposdb niz na stabilnej podstawie lub na suficie. W przeciwnym razie zywotnosé lampy moze ulec
znacznemu skroceniu.
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Wazne informacje

ﬁ Wskazéwki dotyczace ochrony przeciwpozarowej i bezpieczenstwa oséb &

o Upewnij sie, ze wokot projektora jest wystarczajaco duzo miejsca zapewniajgcego prawidtowag wentylacje. Projektor nalezy ustawic
w odlegtosci co najmniej 10 cm od Sciany.

¢ Nie nalezy dotyka¢ wylotowej kratki wentylacyjnej po lewej stronie z przodu projektora (patrzac od strony obiektywu), poniewaz jej
temperatura znacznie wzrasta w czasie pracy projektora.

GORACE
e Do wnetrza projektora nie wolno wrzuca¢ zadnych obcych przedmiotéw (kawatkéw papieru, spinaczy biurowych itp.). Nie wolno
probowac wydtubywacé przy pomocy metalowych narzedzi (np. drutu lub srubokretéw) zadnych przedmiotéw, ktére wpadty do wne-
trza projektora. Jesli cokolwiek wpadnie do wnetrza projektora, nalezy natychmiast odtaczy¢ go od sieci elektrycznej i zleci¢ na-
prawe w autoryzowanym serwisie.
Na projektorze nie wolno ustawia¢ zadnych przedmiotow.
Nie wolno dotyka¢ wtyczki kabla elektrycznego podczas burzy, poniewaz wigzatoby sie z tym podwyzszone ryzyko porazenia
pradem lub wybuchu pozaru.
Projektor jest przeznaczony do zasilania napieciem zmiennym 100-240V 50/60Hz. Nalezy sie upewni¢, ze uzywana sie¢ elek-
tryczna odpowiada tym parametrom.
Nie wolno patrze¢ w obiektyw, gdy projektor jest wigczony, poniewaz mogtoby to spowodowac powazne uszkodzenie wzroku.

qX-21)

Na drodze wigzki $wiatta wychodzacej z projektora nie wolno ustawiaé zadnych przedmiotéw (np. szkiet powiekszajacych). Swiatlo
wychodzace z obiektywu jest bardzo intensywne i jakiekolwiek zmodyfikowanie biegu wigzki mogtoby spowodowa¢ uszkodzenie
wzroku oséb znajdujacych sie w poblizu lub pozar.
Gdy projektor pracuje, nie wolno zaktada¢ na obiektyw dostarczonej w zestawie (ani zadnej innej) ostony, poniewaz mogtoby to
spowodowac stopienie ostony a takze poparzenie 0os6b znajdujgcych sie w poblizu.
Przed obiektywem projektora ani przy wylotowych otworach wentylacyjnych nie nalezy umieszczaé¢ zadnych przedmiotéw nieod-
pornych na ciepto. Mogtoby to spowodowac¢ stopienie sie takich przedmiotéw lub doprowadzi¢ do poparzenia w wyniku ciepta emi-
towanego wraz z $wiattem z obiektywu lub goracym powietrzem z otworéw wentylacyjnych.
Z kablem zasilajgcym nalezy sie obchodzi¢ ostroznie i unikaé nadmiernego wyginania go. Uszkodzony kabel moze by¢ przyczyng
porazenia pragdem lub pozaru.
- Nalezy uzywac¢ wytgcznie kabla dostarczonego razem z projektorem.
- Kabla nie nalezy nadmiernie wyginaé lub szarpac.
- Na kablu nie nalezy ustawia¢ projektora ani zadnych innych ciezkich przedmiotow.
- Nie nalezy nakrywac¢ projektora zadnymi tkaninami.
- Kabla zasilajacego nie nalezy podgrzewac.
- Nie nalezy chwyta¢ kabla zasilajgcego mokrymi rekoma.
W przypadku wystgpienia jednej z ponizszych sytuacji nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy i zleci¢ usuniecie usterki wykwalifikowa-
nemu pracownikowi serwisu:
- Jesdli kabel zasilajacy lub wtyczka sg uszkodzone.
- Jesli do wnetrza projektora przedostat sie jakikolwiek ptyn lub byt on poddany dziataniu deszczu lub wody.
- Jesli projektor nie dziata normalnie, pomimo wykonywania czynnosci opisanych w niniejszej instrukcji.
Jesli projektor upadt lub jego obudowa jest uszkodzona.
- Jesli wydajnos¢ pracy projektora ulegta wyraznemu pogorszeniu.
¢ Przed przystgpieniem do przenoszenia projektora nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy i wszelkie inne kable podtgczeniowe.
¢ Przed przystgpieniem do czyszczenia obudowy projektora lub wymiany lampy nalezy odtgczy¢ projektor od sieci elektryczne;.
¢ Jesli projektor ma pozostawac przez dituzszy czas nieuzywany, nalezy go odtaczy¢ od sieci elektryczne;.
o W przypadku korzystania z kabla sieciowego (LAN):
Ze wzgleddw bezpieczenstwa nie nalezy podtacza¢ projektora do urzgdzenia znajdujacego sie pod zbyt wysokim napieciem.
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OSTRZEZENIA
» Projektor nalezy przenosi¢ trzymajac go wytacznie za raczke. Wczesniej nalezy zablokowaé raczke w odpowiednim miejscu.
Patrz opis na stronie 6.

¢ Nie nalezy uzywa¢ wysuwanej nozki do celéw innych niz zatozone. Nieprawidtowe uzycie — na przyktad przenoszenie lub wie-
szanie projektora za n6zke — moze doprowadzi¢ do uszkodzenia projektora.

o Przesytajac projektor pocztg lub nadajgc na bagaz w samolocie nie nalezy go wktadac tylko do dostarczonej w zestawie torby,
poniewaz nie bedzie ona stanowita dla niego wystarczajacej ochrony.

o Jesli projektor ma byc¢ intensywnie wykorzystywany przez kilka kolejnych dni, nalezy wtaczy¢ tryb przyspieszonej pracy wentyla-
tora. (W menu nalezy wybraé [SETUP - OPTIONS] — [FAN MODE] — [HIGH].)

o Korzystajac z funkcji bezposredniego wylaczenia zasilania nalezy odczeka¢ co najmniej 20 minut od wigczenia projektora
i rozpoczecia wyswietlania obrazu.

* Nie wolno odtgczac wtyczek kabla zasilajacego od sieci elektrycznej lub projektora, jesli projektor pracuje. Mogtoby to spowo-
dowac uszkodzenie gniazda AC IN w projektorze i/lub bolcow we wtyczce kabla. Zeby odtaczy¢ zasilanie przy wtaczonym pro-
jektorze, nalezy korzystac z listwy zasilajacej wyposazonej w wytacznik i bezpiecznik.

¢ Projektor mozna odtgczy¢ od sieci elektrycznej podczas procedury chtodzenia, gdy jest on wytgczony. Nie wolno dotykaé kratki
wentylacyjnej po lewej stronie z przodu projektora (patrzac od przodu), poniewaz jest ona bardzo goraca podczas pracy
i bezposrednio po wytaczeniu projektora.

» Nie wylgczac zasilania w ciggu pierwszych 60 sekund od wigczenia lampy i gdy wskaznik POWER pulsuje na zielono, poniewaz
mogtoby to spowodowac przedwczesne zuzycie lampy.

Sposob postepowania z opcjonalnym obiektywem

Przystepujac do transportu projektora z opcjonalnym obiektywem, obiektyw nalezy zdemontowa¢. Obiektyw i mechanizm nim steru-
jacy moze zosta¢ uszkodzony w wyniku wstrzagsow podczas transportu.

Podczas przenoszenia projektora nie trzymaj go za obiektyw, poniewaz pierScien ostrosci moze sie obréci¢ powodujgc upadek
projektora.

& Ostrzezenia dotyczace korzystania z pilota

¢ Z pilotem nalezy sie obchodzi¢ ostroznie.

« Jesdli pilot zamoknie, nalezy go natychmiast wytrzec.

¢ Nalezy chroni¢ pilota przed nadmiernie wysoka temperatura i wilgocia.

e Baterii nie nalezy rozgrzewac¢, demontowac¢ ani wrzuca¢ do ognia.

¢ Jesli pilot ma pozostawac przez dtuzszy czas nieuzywany, nalezy wyja¢ z niego baterie.
¢ Nie nalezy wkfada¢ baterii do pilota na odwrot.

¢ Nie nalezy fgczy¢ baterii roznych typdw ani baterii starych z nowymi.

e Usuwajgc stare baterie nalezy postepowa¢ zgodnie z lokalnymi przepisami.

Wymiana lampy
¢ Opis wymiany lampy znajduje sie na stronie 136.

e Lampe nalezy wymieni¢, gdy pojawi sie komunikat ,THE LAMP HAS REACHED THE END OF ITS USABLE LIFE. PLEASE
REPLACE THE LAMP.” Dalsze korzystanie z lampy, ktéra przekroczyta dopuszczalny limit czasu pracy, moze spowodowac jej
wybuch i rozsypanie odtamkéw w zespole lampy. Odtamkow nie nalezy dotykac, zeby sie nie pokaleczyc.

Wymiane peknietej lampy nalezy zleci¢ w autoryzowanym serwisie.

Charakterystyka lampy

Jako zrodio sSwiatta w opisywanym projektorze uzywana jest wysokocisnieniowa lampa rteciowa.

Wraz z uptywem czasu jasnos$¢ lampy ulega zmniejszeniu. Réwniez wielokrotne wigczanie i wytgczanie lampy zwieksza prawdo-
podobienstwo obnizenia jej jasnosci.

A OSTRZEZENIE:
Wyjmujac lampe z projektora zainstalowanego na suficie, nalezy sie upewnic, ze nikogo nie ma bezposrednio pod projektorem.
Jesli banka lampy pekia, kawatki szkta mogtyby rozsypac sie na osoby znajdujace sie ponize;.
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Informacje na temat trybu przyspieszonej pracy wentylatora

¢ Ustaw opcje [FAN MODE] na [HIGH ALTITUDE], gdy korzystasz z projektora na wysokosci wiekszej niz okoto 1600 metrow. Uzy-
wanie projektora na takich wysoko$ciach bez uaktywnienia opcji [HIGH ALTITUDE] moze spowodowac jego przegrzanie i wyta-
czenie. W takiej sytuacji nalezy odczekac kilka minut i ponownie wtaczy¢ projektor.

¢ Korzystanie z projektora na wysokosciach mniejszych niz okoto 1600 metréw przy wigczonej opcji [HIGH ALTITUDE] moze spo-
wodowa¢ przechtodzenie lampy, co spowoduje migotanie obrazu. Przetacz opcje [FAN MODE] na [AUTO].

e Korzystanie z projektora na wysokosci wiekszej niz 1600 metréw moze skréci¢ czas zycia elementéw optycznych takich jak lam-
pa.

Modut USB Wireless LAN

Ostrzezenia odnos$nie uzytkowania

A OSTRZEZENIA

o Modut USB Wireless LAN nie jest przeznaczony do uzytkowania w obiektach i ze sprzetem wymagajacych ochrony ludzkiego
zycia, takimi jak sprzet medyczny, instalacje lub sprzet jadrowy, sprzet lotniczy lub kosmiczny, instalacje lub sprzet transportowy
itp., lub z obiektami i sprzetem wymagajacymi wysokiego poziomu niezawodnosci. W takich przypadkach nie korzystaj z modutu
USB Wireless LAN.

¢ Nie uzywaj modutu USB Wireless LAN w poblizu rozrusznikéw serca.

o Nie uzywaj modutu USB Wireless LAN w poblizu sprzetu medycznego. Moze to spowodowaé elektromagnetyczne interferencje
ze sprzetem medycznym, doprowadzajgc nawet do $mierci.

e W zaden sposo6b nie rozmontowuj ani nie modyfikuj modutu USB Wireless LAN. Moze to doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia
pradem.

¢ Nie uzywaj modutu USB Wireless LAN w mokrych lub wilgotnych miejscach, takich jak tazienki lub w poblizu nawilzaczy powie-
trza. Moze to doprowadzi¢ do pozaru, porazenia pragdem lub uszkodzenia urzadzenia.

A Uwaga

Zeby unikngé uszkodzen zwigzanych z wytadowaniami elektrostatycznymi, zneutralizuj wszelkie tadunki na swoim ciele przed

dotknieciem modutu USB Wireless LAN.

e tadunki elektrostatyczne znajdujgce sie na ludzkim ciele moga uszkodzi¢ modut USB Wireless LAN. Przed dotknieciem modutu
dotknij aluminiowej ramy, klamki lub innego metalowego przedmiotu, zeby usung¢ tadunki elektrostatyczne.

A Uwaga

Fale radiowe emitowane przez modut USB Wireless LAN przenikajg przez drewno i szkto znajdujace sie w typowych domach (ale
nie przez panele okienne z wbudowanymi metalicznymi siatkami).

Fale radiowe nie przenikajg przez zelazne prety zbrojeniowe, metal i beton, wiec nie mozna uzywaé modutu USB Wireless LAN do
komunikacji poprzez wykonane z tych materiatéw Sciany i stropy.
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Zgodnosé z normami FCC
To urzadzenie jest zgodne z 15 czescig przepisow FCC. Jego dziatanie podlega nastepujacym warunkom: (1) urzgdzenie nie
powinno wywotywa¢ szkodliwej interferencji i (2) urzadzenie musi by¢ odporne na zewnetrzng interferencje, w tym taka, ktora
moze powodowac niepozgdane dziatanie.

Urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z norma dla urzadzen cyfrowych klasy B zgodnie z 15 czescig przepiséw
FCC. Ograniczenia te majg zapewnia¢ rozsadng ochrone przed szkodliwg interferencjg w $rodowisku komercyjnym. Urzadzenie
generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci radiowej, a jesli nie zostanie zainstalowane zgodnie z instrukcja,
moze zaktdca¢ komunikacje radiowa.
Jesli urzadzenie zakidca odbiér sygnatu radiowego lub telewizyjnego (co mozna ustali¢ wytaczajac i wkaczajac urzadzenie), uzyt-
kownik moze wyeliminowac interferencje w jeden z opisanych nizej sposobow:

e Zmieni¢ orientacje lub potozenie anteny odbiorcze;.

o  Zwiekszyc¢ odlegto$¢ miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

e Podtaczyé urzadzenie do gniazda elektrycznego znajdujgcego sie w innym obwodzie niz ten, do ktérego podtaczony jest

odbiornik.
e  Skonsultowac sie ze sprzedawca lub doswiadczonym radiotechnikiem.

Urzgdzenie zostato przetestowane pod katem spetnienia norm dla urzadzenh cyfrowych klasy B zgodnie z podrozdziatem B czesci 15
przepisow FCC. Tylko certyfikowane (DoC) urzadzenia peryferyjne (urzadzenia wyjscia/wejscia, terminale, drukarki itp.) lub spetnia-
jace ograniczenia klasy B mogg by¢ podigczane do niniejszego urzadzenia. Korzystanie z projektora z innymi urzgdzeniami moze
spowodowacé zakidcenia odbiornikéw radiowych i telewizyjnych.

Podtaczenie urzadzenia poprzez nieostoniety kabel ztgcza uniewazni certyfikat FCC projektora i moze spowodowac interferencje
przekraczajgcg okreslone w nim limity.

Modyfikacje nie zatwierdzone wyraznie przez organ odpowiedzialny za zgodno$é z normami moga doprowadzi¢ do anulowania
prawa uzytkownika do korzystania z urzgdzenia.

Informacje dotyczace aspektéw prawnych

Instalacja i uzytkowanie modutu USB Wireless LAN musi odbywac sie w zgodzie z instrukcjami zawartymi w dokumentacji dostar-
czonej w zestawie z urzadzeniem. Wszelkie zmiany i modyfikacje (dotyczy to takze anten) nie zatwierdzone wyraznie przez organ
odpowiedzialny za zgodno$¢ z normami mogg doprowadzi¢ do anulowania prawa uzytkownika do korzystania z urzadzenia. Produ-
cent nie odpowiada za wszelkie zaktdcenia radia i telewizji wywotane nieautoryzowanymi modyfikacjami urzadzenia lub uzyciem
innych kabli i sprzetu niz zalecane. Do obowigzkéw uzytkownika nalezy eliminacja jakichkolwiek zaktdcen wyniktych z powyzszych
przyczyn. Producent, dystrybutorzy i autoryzowani sprzedawcy nie odpowiadajg za wszelkie szkody i naruszenie przepiséw rzado-
wych wynikte z nieprzestrzegania wymienionych wytycznych.
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Zeby sprostaé wymogom przepiséw FCC RF, antena podigczona do nadajnika musi zostaé¢ zainstalowana w odlegtosci przynajm-
niej 20 cm od wszelkich oséb i nie znajdowac sie w sasiedztwie innej anteny badz nadajnika. Nie powinna roéwniez dziata¢ razem
z inng anteng lub nadajnikiem.

Produkt posiada zgodnos$¢ z wymogami SAR dla typowych laptopéw ze ztagczem USB, wiec mozna go uzywac z typowymi laptopami
ze ztaczem USB. Dziatanie z kieszonkowymi komputerami PC lub podobnymi urzadzeniami nie zostato sprawdzone i moze nie
spetnia¢ zwigzanych z nimi przepiséw RF, zatem takie zastosowanie jest zabronione.

Ostrzezenia dotyczace bezpieczenstwa podczas korzystania z bezprzewodowej sieci LAN

Bezprzewodowa sie¢ LAN korzysta z fal radiowych zamiast kabli do wymiany danych pomiedzy punktami dostepowymi (kompute-
rami itp.), dajgc mozliwos¢ tworzenia swobodnych potaczen LAN w zasiegu sieci.

Z drugiej strony fale radiowe docierajg do wszystkich punktow bedacych w zasiegu, bez wzgledu na obecnos¢ scian i innych prze-
szkod, co moze spowodowac opisane ponizej problemy, jesli nie zostang podjete odpowiednie srodki ostroznosci.

e Zawartos$¢ transmisji moze zostac przechwycona
Wrogie osoby trzecie moga celowo przechwytywac fale radiowe i wykrada¢ informacje zawarte w transmisjach, wigcznie z osobi-
stymi danymi takimi jak numery identyfikacyjne, hasta, numery kart kredytowych, wiadomosci e-mail itp.

¢ Niedozwolone wejscia
Wrogie osoby trzecie mogg bez pozwolenia uzyska¢ dostep do domowej lub firmowej sieci i wykras¢ poufne informacje, udawac
inne osoby, zmodyfikowa¢ przechwycone informacje, wprowadzi¢ wirusy komputerowe lub spowodowacé inne uszkodzenie danych
badz systemu itp.

Bezprzewodowe karty LAN i punkty dostepowe zazwyczaj posiadajg srodki ochraniajace przed tymi zagrozeniami. Poprawna konfi-
guracja zabezpieczeh przed uzyciem urzgdzen moze zmniejszy¢ ryzyko wystgpienia problemow.

Zalecamy petne zapoznanie sie z problemami, ktére moga wystgpi¢ z powodu korzystania urzadzen bez uprzedniej konfiguraciji
zabezpieczen, a nastepnie skonfigurowanie zabezpieczen wedtug wtasnego uznania.
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1. Wprowadzenie

O Zawartos¢ opakowania

Prosimy sie upewnié, ze w opakowaniu znajdujg sie wszystkie wymienione ponizej elementy. Jesli ktérego-
kolwiek z elementdw brakuje, prosimy o kontakt ze sprzedawca.

Prosimy o zachowanie oryginalnego opakowania i materiatéw zabezpieczajgcych na wypadek koniecznosci
transportu opisywanego projektora.

&

Baterie (AA x 2)

Projektor

Pilot zdalnego sterowania
(7N900801)

Osfona obiektywu
(24FT9741)

Kabel zasilajacy
Kabel pilota (USA: 7N080204
(7N520019) EUR: 7N080011) Kabel sygnatowy VGA

(7N520052)

Ptyty CD-ROM z dokumentacjg i opro-

« Wazne informacje (7TN8P9481 | TN8P9491)) ?;i,’gg%’;;;’?}%%‘g’gﬁ’onwar e5

o Instrukcja szybkiej konfiguracji (TN8P9471)
e Podrecznik konfiguracji sieci przewodowej
i bezprzewodowej (,Wired and Wireless Ne-
twork Setup Guide’) (7N8P9501) « Naklejka zabezpieczajgca (24L67991)
o Informacje na temat polityki gwarancyjnej
o Sruba zabezpieczajgca obiektyw
przed kradziezg x 1 (24V00841)

Zainstalowany modut USB wireless LAN
Ameryka Pétnocna: NPO1LM3 (7N970062)
Europa: NPO1LM2 (7N970061)

Modut potaczeniowy (9N999080)




1. Wprowadzenie

® Podstawowe informacje o projektorze

W niniejszym rozdziale znajduja sie informacje na temat funkcji isposobu obstugi projektoréw
NP3250/NP2250/NP1250/NP3250W firmy NEC.

Gratulujemy zakupu projektora

Urzadzenia NP3250/NP2250/NP1250 sg zaawansowanymi projektorami o rozdzielczosci XGA wyswietlaja-
cymi obraz o bardzo wysokiej jakosci. Model NP3250W ma natomiast rozdzielczos¢ WXGA. Wszystkie pre-
zentowane projektory pozwalajg uzyskaé obrazy o przekatnej do 500” pochodzace z komputeréw PC, stacji
roboczych i Macintosh, odtwarzaczy DVD, magnetowidéw, odbiornikow telewizji satelitarnej i dekoderow
HDTV, a takze wyswietli¢ zdjecia z pamieci USB. Projektory NP3250/NP2250/NP1250/NP3250W wyposa-
zone sg w udoskonalone funkcje zabezpieczajace przed kradziezg, w funkcje petnego sterowania poprzez
port PC (9-stykowe gniazdo mini D-sub) oraz obstuge interfejsu LAN. Dzigki licznym gniazdom wejsciowym i
wyjsciowym, duzej zywotnosci lampy i w petni funkcjonalnemu pilotowi zdalnego sterowania, projektory
NP3250/NP2250/NP1250/NP3250W zapewniajg o wiele wiecej niz mozna oczekiwa¢ od kompaktowego i
prostego w obstudze projektora.

Szczegolnie uzyteczne wilasciwosci projektora:

o Wysoka rozdzielczos¢ i jasnos$¢ obrazu projektora LCD
Mozliwe jest wyswietlanie obrazéw o rozdzielczosci do UXGA. Standardowa rozdzielczos$é projektora to XGA.

e Znamionowa rozdzielczos¢ 1280 x 800 (tylko model NP3250W)
Model NP3250W o znamionowej rozdzielczosci WXGA (1280 x 800) zaprojektowano z myslg o przysziych zastosowaniach, dzieki
czemu obstuguje standard panoramiczny, coraz bardziej powszechny we wspétczesnych komputerach, a takze sygnaty TV SD
i HD.
¢ Mozliwos¢ instalacji opcjonalnych obiektywow
Zamiast standardowego obiektywu w opisywanym projektorze mozna zainstalowac¢ jeden z pieciu obiektywdw opcjonalnych.

¢ Funkcja przesuwania obiektywu zwieksza mozliwosci instalacyjne
Potozenie obiektywu mozna zmienia¢ obracajac odpowiednie pokretta na obudowie projektora.

¢ Bezposrednie wylaczania i automatyczne wiaczanie
Opisywany projektor wyposazony jest w funkcje tzw. ,wytaczania bezposredniego”. Funkcja ta pozwala na wytaczanie projektora,
nawet podczas wyswietlania obrazu, poprzez nacisniecie przycisku na listwie zasilajgcej, do ktorej projektor jest podtaczony.

UWAGA: Przed wyfgczeniem projektora w ten sposéb nalezy odczekaé co najmniej 20 minut od momentu wigczenia projektora i wy$wietlenia obrazu.
Kabel zasilajacy mozna odtaczac od sieci bezpo$rednio po wytgczeniu projektora.

Funkcja automatycznego wigczania eliminuje konieczno$¢ uzywania przycisku POWER (ON/STANDBY) na pilocie lub obudowie
projektora.

¢ Zintegrowane gniazdo RJ-45 umozliwia prace w sieci LAN — mozliwa jest rowniez praca w sieci bezprzewodowej
Gniazdo RJ-45 i modut USB Wireless LAN sg dostepne w standardzie*.
Podczas pracy w trybie bezprzewodowym projektor dostepny jest z dowolnego miejsca w pomieszczeniu. Dzieki programom za-
mieszczonym na dostarczonej w zestawie ptycie User Supportware 5, nie ma konieczno$ci dokonywania fizycznego podtaczenia
do projektora.

UWAGA: W niektorych krajach modut USB Wireless LAN nie jest sprzedawany w zestawie z projektorami NP3250/NP2250/NP1250/NP3250W.

Jezeli kupites projektor bez zainstalowanego modutu USB Wireless LAN, a chcesz skorzysta¢ z bezprzewodowego potqczenia, musisz zainstalowaé opcjonal-
ny modut USB Wireless LAN.

o Mozliwe jest korzystanie z funkcji Network Projector (projektor sieciowy) i Remote Desktop (pulpit zdalny) w systemie
Windows Vista
Mozna sterowac¢ komputerem z zainstalowanym systemem Windows Vista uzywajac projektora podtagczonego do sieci.
Projektor obstuguje funkcje Network Projector i Remote Desktop systemu Windows Vista.

¢ Liczne dostepne gniazda wejsciowe oznaczone sa w przejrzysty sposob
Opisywany projektor wyposazony jest w gniazda BNC, DVI-D, wejscia analogowego sygnatu RGB, component, s-wideo
i composite.

o Korekcja koloru ekranu
Wbudowana funkcja korekgji koloru ekranu pozwala dokona¢ odpowiedniej modyfikacji barw na obrazie wyswietlanym na ekranie
lub $cianie o innym kolorze niz biaty.

e Technologia IDT HQV zapewnia znakomite przetwarzanie obrazu
Technologia ta zapewnia znakomite przetwarzanie obrazu na postawie filtrow pikselowych wykorzystujacych wykrywanie ruchu do
usuwania przeplotu powodujgcego typowe szumy w dynamicznych scenach.

¢ Siedem programowanych trybéw wyswietlania obrazu
Kazdy tryb wyswietlania obrazu mozna zaprogramowac i zapisa¢ w pamieci zgodnie z indywidualnymi preferencjami.
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1. Wprowadzenie

e Zabezpieczenie projektora przed osobami niepowotanymi
Rozbudowane funkcje zabezpieczajace umozliwiajg ochrone projektora przy pomocy hasta, zablokowanie przyciskéw na obudo-
wie i uzycie klucza w pamieci USB, zabezpieczajgc projektor przed dostepem os6b niepowotanych, zmiang ustawien i chronigc go
przed kradzieza.

e Opcjonalny pilot (NPO2RC) umozliwia przyporzadkowanie numeru identyfikacyjnego CONTROL ID do projektora
Istnieje mozliwos¢ réwnoczesnego obstugiwania wielu projektoréw niezaleznie przy pomocy jednego pilota. Kazdemu projektorowi
nalezy przydzieli¢ numer indentyfikacyjny ID.

¢ Funkcja Viewer obstuguje sie¢ LAN
Obrazy lub filmy przechowywane w folderze udostepnionym na serwerze multimedialnym moga by¢ wyswietlane przy pomocy
funkcji Viewer.

Funkcja Viewer obstuguje réwniez funkcje ,udostepnianie mediéow” z programu Windows Media Player 11.

Na temat niniejszej instrukcji obstugi

Wszystkie czynnosci zwigzane z instalacjg i obstugg projektora bedg przebiegaty efektywnie, jesli od razu
zostang przeprowadzone prawidtowo. W zwigzku z tym prosimy o poswiecenie kilku minut na zapoznanie
sie z niniejszg instrukcjg. Pozwoli to na zaoszczedzenie czasu w przysztosci. Na poczatku kazdego rozdzia-
tu mozna znalez¢ jego streszczenie, co utatwia pomijanie informaciji, ktére sg w danym momencie zbedne.



1. Wprowadzenie

© Nazwy czesci projektora
Przod/gora
Pokretta regulacji pofozenia obiektywu

(Prawo/lewo, gora/déft)
(— strona 27)

Elementy sterujace
(— strona 7)

Pierscien regulacji ostrosci
(— strona 28)

Odbiornik sygnatu pilota
(— strona 10)

Kratka wentylacyjna (wlotowa)/
Filtr (— strona 134)

Przycisk odblokowujacy obiektyw
(— strona 142)

Obiektyw

Gniazdo zabezpieczajace ([Q)*

Kratka wentylacyjna (wlotowa)/
Filtr (— strona 134)

Dzwignia zwalniajaca regulowana nézke
(— strona 29)

Regulowana nézka

(— strona 29)

Dzwignia regulacji wielko$ci obraz
(— strona 28)

Osfona obiektywu —/

e Gniazdo zabezpieczajgce jest zgodne z systemem MicroSaver® Security. MicroSaver® jest zarejestrowanym znakiem han-
dlowym firmy Kensington Microware Inc. Wiascicielem zarejestrowanego logo jest réwniez firma Kensington Microware Inc.

Tyt

Gtlosniki stereo
(5Wx 2)

Modut USB Wireless LAN
Modele bez modutu maja w tym
miejscu zamontowana zaslepke
Kratka wentylacyjna (wylotowa)
Tedy wylatuje gorgce powietrze.

Osfona lampy

(— strona 136)
Odbiornik sygnatu pilota
(— strona 10)

Panel z gniazdami
(— strona 8)

Gtéwny wiacznik sieciowy Gniazdo AC IN

Po podigczeniu kabla zasilajgcego do gniazdka elek- Tutaj nalezy podtaczy¢ dostarczony w zestawie kabel
trycznego i wigczeniu zasilania gtdwnym wigcznikiem zasilajgcy. Drugi koniec kabla nalezy podfgczy¢
sieciowym wskaznik POWER zacznie $wieci¢ na poma- do gniazdka w Scianie.

ranczowo sygnalizujgc, ze projektor znajduje sie w try- (— strona 22)

bie czuwania.
(— strona 23)

UWAGA:

Gdy projektor jest w trybie czuwania® lub jest wigczony, modut USB Wireless LAN emituje stabe fale radiowe.
JezZeli korzystasz z projektora z modutem USB Wireless LAN w miejscu, w ktérym uzywanie bezprzewodowej sieci LAN jest zabronione, wyjmij modut USB
Wireless LAN z projektora (— strona 114).

« Zeby wylaczyé emisje fal radiowych w trybie czuwania, wybierz opcje [NETWORK SETTINGS] — [WIRELESS] — [PROFILES] — [DISABLE].
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Sruba zabezpieczajaca obiektyw przed kradzieza .
(= strona 143) Raczka do przenoszenia

Przenoszenie projektora

Projektor nalezy zawsze przenosic za raczke.
Przed przeniesieniem projektora nalezy sie upewnic, ze wszystkie kable zostaty odtgczone.
Przed przeniesieniem projektora nalezy na niego zawsze zaktada¢ ostone obiektywu.

UWAGA: Ustawiajgc projektor na boku nalezy go podtrzymywac za korpus, a nie za raczke. W przeciwnym razie raczka moze ulec uszkodzeniu.

Przefaczniki
blokady




1. Wprowadzenie

Blokowanie raczki do przenoszenia

1. Ostroznie ustaw projektor na tylnej sciance.

2. Otworz raczke do gory przesuwajac zatrzask do dofu.

3. Przesun w dét przefaczniki blokady po lewej i po prawej
stronie, zeby zablokowac raczke.
e Zeby ztozyé raczke z powrotem, przesun w goére obydwa
przetaczniki i zamknij raczke.




1. Wprowadzenie

Panel sterowania

0 3
@
|"""'--_--"‘
11 12

1. Przycisk POWER ((})) (ON / STAND BY)
(— strony 22, 23)

UWAGA: Zeby wigczy¢ projektor, nacisnij i przytrzymaj ten przycisk
przez co najmniej dwie sekundy. Zeby wytaczyé projektor, nacisnij ten
przycisk dwa razy.

Wskaznik POWER (— strony 23, 24, 144)
Wskaznik STATUS (— strona 144)
Wskaznik LAMP (— strony 136, 144)

Wskaznik USB
Swieci sie, gdy pamie¢ USB jest wiozona do gniazda USB.

o > 0N

UWAGA: Wskaznik nie zaswieci sig, jesli do gniazda USB podfaczono
inne urzgdzenie niz pamie¢ USB (takie jak mysz USB).

8 7
({2

O

3D REFORM  AUTO ADJUST  SOURCE

6 45

) LAMP
Q @ O £ STATUS
& ONSTAND Bvrﬁmzn

32

1

Przycisk SOURCE

Przycisk AUTO ADJUST (— strona 32)
Przycisk 3D REFORM (— strony 30, 40)
Przycisk MENU

Przyciski SELECT AV 4P/ przyciski regulacji glosno-
sci

11. Przycisk ENTER
12. Przycisk EXIT

6
7
8.
9

10.



1. Wprowadzenie

Opis gniazd

(O

Il

14

WIRELESS

REMOTE  PCCONTROL

@ [®

i

[4]

8 9 1110

Rzeczywisty wyglad panelu gniazd moze rézni¢ sie od pokazanego na rysunku powyzej, ale nie ma to wptywu na spo-
sbb dziatania projektora.

1.

Gniazdo COMPUTER 1 IN (15-stykowe Mini D-Sub)
(— strony 14, 16)

Gniazdo AUDIO IN (Stereo Mini Jack) (— strony 14, 15,

17)

. Gniazda COMPUTER 2 IN/Component

(R/Cr, GIY, BICb, H, V) (5 x BNC)
(— strona 14)
Gniazdo AUDIO IN (Stereo Mini Jack) (— strona 14)

. Gniazdo COMPUTER 3 IN (24-stykowe DVI-D)

(kompatybilne z HDCP)
(— strona 15)
Gniazdo AUDIO IN (Stereo Mini Jack) (— strona 15)

. Gniazdo COMPONENT IN (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) (RCA)

(— strona 17)
AUDIO L/MONO, R (RCA) (— strona 17)

. Gniazdo S-VIDEO IN (4-stykowe Mini DIN)

(— strona 18)

. Gniazdo VIDEO IN (RCA)

(— strona 18)

. Gniazda VIDEO/S-VIDEO AUDIO L/MONO, R (RCA)

(— strona 16)

. Gniazdo MONITOR OUT (15-stykowe Mini D-sub)

(— strona 16)

9. Gniado AUDIO OUT (Stereo Mini Jack)

10.

1.

12.
13.
14.

(— strona 16)

Port PC CONTROL (9-stykowe gniazdo mini D-sub)
(— strony 158, 159)

Ten port umozliwia potaczenie poprzez kabel szeregowy
z komputerem PC i sterowanie z niego projektorem przy
pomocy protokotu transmisji szeregowej. Do podtgczenia
niezbedny jest sprzedawany oddzielnie kabel RS-232C
cross. Sterowanie projektorem jest mozliwe przy pomocy
programu PC Control Utility 3.0 zamieszczonego na plycie
User Supportware 5. Napisanie wtasnego programu steru-
jacego umozliwia lista kodéw podana na stronie 158.

Gniazdo Remote Jack (Stereo Mini Jack) (— strona 11)

UWAGA: Podfaczenie kabla do gniazda REMOTE w projektorze powo-
duje wytaczenie bezprzewodowych odbiornikow sygnatu pilota.

Port USB (typ A) (— strona 37)
Port LAN (RJ-45) (— strony 19, 110)
Modut USB Wireless LAN (— strona 160)

UWAGA: W projektorze nie wyposazonym w modut USB Wireless LAN
zamontowana jest w tym miejscu zaslepka.




1. Wprowadzenie

. Wskaznik laserowy

A OSTRZEZENIE:

¢ Nie wolno patrze¢ bezposrednio w wigzke, gdy laser
jest wigczony.
¢ Nie wolno kierowaé¢ wigzki na ludzi.

2. Nadajnik podczerwieni

. Gniazdo do podiaczenia projektora poprzez kabel
(— strona 11)

7 —— 4
A / D 5
6 - 5 EUN PU@ - 8

—a ) COMPONENT

Q@
) @J @ 14

L-CLICK

22 \ \a—u
—Q
“ ASPECT anuo Aurnqm ”

l .fﬂl UME M!\[‘I‘ |FY PAL‘E I I

O® Nazwy czesci pilota zdalnego sterowania

4,

8.
9.

10.

1"

Wskaznik LED
Pulsuje, gdy naciskany jest dowolny przycisk.

Przycisk POWER ON (— strona 23)

UWAGA: Zeby wiaczy¢ projektor, nacisnij i przytrzymaj ten przycisk
przez co najmniej dwie sekundy.

Przycisk POWER OFF (— strona 34)

UWAGA: Zeby wylaczy¢ projektor, nacisnij ten przycisk dwa razy.

Przycisk COMPUTER 1 (— strona 25)
Przycisk COMPUTER 2 (— strona 25)
Przycisk COMPUTER 3 (— strona 25)
Przycisk VIDEO (— strona 25)

.Przycisk S-VIDEO (— strona 25)
12.
13.

Przycisk COMPONENT (— strona 25)
Przycisk VIEWER (— strony 25, 65)

14. Przycisk NETWORK (— strona 25)
15. Przycisk MENU
16. Przyciski SELECT AV <)

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
. Przycisk ASPECT (— strona 93)

. Przyciski VOLUME +/- (— strona 32)
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

24
25

Przycisk ENTER

Przycisk EXIT

Przycisk LASER (— strona 33)

Przycisk MOUSE R-CLICK (— strona 39)
Przycisk MOUSE L-CLICK (— strona 39)
Przycisk FREEZE (— strona 35)
Przycisk PIP (— strona 43)

Przycisk PICTURE (— strony 88, 90)
Przycisk PIC-MUTE (— strona 34)
Przycisk MAGNIFY +/- (— strona 35)
Przycisk LAMP MODE (— strona 36)
Przycisk AUTO ADJ.
Przyciski PAGE UP/DOWN (— strona 39)
Przycisk 3D REFORM (— strony 30, 40)
Przycisk HELP (— strona 36)

(— strona 32)



1. Wprowadzenie

Instalacja baterii

1 Nacisnij i zsun ostone pojemnika 2 Wyjrr|1ij obie (ifir)e lJbaterie i za- 3 Nasun ostone pojemnika na baterie,

instaluj nowe . Upewnij sie, ze
wktadasz nowe baterie zgodnie
Z oznaczeniami (+/-).

na baterie. tak by byta catkowicie zamknieta.

UWAGA: Nie nalezy faczyc¢ baterii roznych
typbw ani baterii starych z nowymi.

Zasieg pilota zdalnego sterowania

Odbiornik sygnatu na obudowie
[ 7 metrow

7 metréow

(011
@ODOOI

UWAGA: Rzeczywisty zasieg pilota moze nieznacznie odbiegac od pokazanego na powyzszym schemacie.
WSKAZOWKA: Istnieje mozliwosé okreslenia, ktéry z odbiornikow sygnatu pilota ma by¢ aktywny: z przodu, tytu lub oba (— strona 124)

e Sygnat podczerwieni dziata w linii wzroku w odlegtosci do 7 metrow oraz pod katem 60 stopni w stosunku do osi odbiornika.

¢ Projektor nie zareaguje, jesli pomiedzy pilotem a odbiornikiem bedg sie znajdowaty jakiekolwiek przedmioty, lub jesli na odbiornik
bedzie padato silne swiatto. Stabe baterie rowniez uniemozliwiajg prawidtowe dziatanie pilota.

Ostrzezenia dotyczace korzystania z pilota

¢ Z pilotem nalezy sie obchodzi¢ ostroznie.

e Jesli pilot zamoknie, nalezy go natychmiast wytrze¢.

¢ Nalezy chroni¢ pilota przed nadmiernie wysokg temperaturg i wilgocia.

¢ Baterii nie nalezy rozgrzewac¢, demontowac ani wrzucaé do ognia.

¢ Jesli pilot ma pozostawac przez dtuzszy czas nieuzywany, nalezy wyjac z niego baterie.
¢ Nie nalezy wkfada¢ baterii do pilota na odwrot.

¢ Nie nalezy taczyc¢ baterii roznych typow ani baterii starych z nowymi.

e Usuwajgc stare baterie nalezy postepowac zgodnie z lokalnymi przepisami.
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1. Wprowadzenie

Podiaczenie pilota poprzez kabel

Podiacz jeden koniec dostarczonego w zestawie kabla do gniazda REMOTE w projektorze, a drugi do
gniazda w pilocie.

UWAGA: Podfaczenie kabla do gniazda REMOTE w projektorze powoduje wytqczenie bezprzewodowych odbiornikdw sygnatu pilota.

REMOTE

S LELENENELEEEEEEE U]
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2. Instalacja i podiaczenia

W tym rozdziale znajduje sie opis ustawienia projektora oraz podtaczenia go do zrédet obrazu i dzwieku.
Opisywany projektor jest tatwy do instalacji i obstugi, jednak
przed przystapieniem do pracy nalezy najpierw:

Ustawi¢ ekran i projektor.

Podtaczy¢ komputer lub sprzet wideo do projektora. Patrz
strony 13-20.

Podiaczy¢ dostarczony w zestawie kabel zasilajacy. Patrz
strona 21.

UWAGA: Przenoszac projektor nalezy sie upewnic, ze kabel zasilajacy
i wszystkie inne kable sq odfgczone. Przenoszac projektor lub pozostawiajgc
go bez uzycia nalezy zatozy¢ ostone na obiektyw.

O Ustawienie ekranu i projektora

Wybor miejsca [NP3250/NP2250/NP1250]

Im dalej od ekranu zostanie ustawiony projektor, tym wiekszy bedzie obraz. Minimalna przekatna obrazu
wynosi okoto 30 cali (0,76 m), gdy projektor ustawiony jest w odlegtosci okoto 1,0 m od Sciany lub ekranu.
Maksymalna przekatna obrazu wynosi okoto 500 cali (12,7 m), gdy projektor ustawiony jest w odlegtosci
okoto 18,2 m od sciany lub ekranu. Patrz diagram ponizej.

Rozmiar ekranu ] 609.6 (W) X 457.2 (H) / 240 (W) X 180 (H)
(jednostki: cm/cale)

W - szerokos¢ [487.7 (W) X 365.8 (H) / 192 (W) X 144 (H)
H - wysoko$c¢

Przekatna ekranu

[406.4 (W) X 304.8 (H) / 160 (W) X 120 (H)

[ 304.8 (W) X 228.6 (H) / 120 (W) X 90 (H)

I 243.8 (W) X 182.9 (H) / 96 (W) X 72 (H)

[ 203.2 (W) X 152.4 (H) / 80 (W) X 60 (H)

[162.6 (W) X 122.0 (H) / 64 (W) X 48 (H)

[121.9 (W) X 91.4 (H) / 48 (W) X 36 (H)
[ 81.3 (W) X 61.0 (H) / 32 (W) X 24 (H)

0s$ optyczna obiektywu —_ \/, g">\ S ‘;;Eb{
B AT
S S e
/

o

dlegto$c projektora od ekranu
ednostki: metry/cale)

[

UWAGA: Powyzej podano warto$ci przyblizone i dotyczg przypadku, w ktdrym dzwignia regulacji wielkosci obrazu znajduje sie w pofozeniu posrednim i zamon-
towany jest standardowy obiektyw. DZwignia requlacji wielko$ci obrazu umozliwia regulacje w zakresie +/- 15%.

Opis obiektywow opcjonalnych znajduje sie na stronie 139.
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2. Instalacja i podtaczenia

Wyboér miejsca [NP3250W]

Im dalej od ekranu zostanie ustawiony projektor, tym wiekszy bedzie obraz. Minimalna przekatna obrazu
wynosi okoto 30 cali (0,76 m), gdy projektor ustawiony jest w odlegtosci okoto 1,0 m od $ciany lub ekranu.

Maksymalna przekatna obrazu wynosi okoto 500 cali (12,7 m), gdy projektor ustawiony jest w odlegtosci
okoto 19,2 m od sciany lub ekranu. Patrz diagram ponizej.

Rozmiar ekranu | 646.2 (W) X 403.9 (H) / 254 (W) X 159 (H)
(jednostki: cm/cale)
W - szeroko$c¢

H - wysoko$c

Przekatna ekranu

[516.9 (W) X 323.1 (H) / 204 (W) X 127 (H)

[430.8 (W) X 269.2 (H) / 170 (W) X 106 (H)

[323.1 (W) X 201.9 (H) / 127 (W) X 79 (H)

[ 2585 (W) X 161.5 (H) / 102 (W) X 64 (H)

[ 215.4 (W) X 134.6 (H) / 85 (W) X 53 (H)

[172.3 (W) X 107.7 (H) / 68 (W) X 42 (H)

[129.2 (W) X 80.8 (H) / 51 (W) X 32 (H)
[ 86.2 (W) X 53.8 (H) /34 (W) X 21 (H)

O$ optyczna obiektywu

>
_~~ Odlegtosc projektora od ekranu
(jednostki: metry/cale)

UWAGA: Powyzej podano warto$ci przyblizone i dotyczg przypadku, w ktorym dzwignia requlacji wielkosci obrazu znajduje sie w potozeniu posrednim i zamon-
towany jest standardowy obiektyw. Dzwignia regulacji wielko$ci obrazu umozliwia regulacje w zakresie +/- 15%.

Opis obiektywow opcjonalnych znajduje sie na stronie 140.
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2. Instalacja i podtaczenia

® Podiaczenia
Podiaczenie komputera typu PC lub Macintosh

UWAGA: Podigczajac projektor do komputera PC typu notebook, nalezy potaczy¢ projektor z komputerem przed wigczeniem komputera. W wigkszo$ci przypad-
kéw, jesli notebook zostanie wigczony przed podiaczeniem projektora, wyjscie sygnatu RGB nie bedzie aktywne.

+ Jedli podczas korzystania z pilota obraz zniknie, moze to by¢ spowodowane aktywacjq wygaszacza ekranu lub dziataniem oprogramowania Sterujgcego za-
rzgdzaniem energii w komputerze.

Wiaczenie zewnetrznego wyjscia sygnatu w komputerze

To, ze obraz jest widoczny na ekranie komputera typu notebook nie zawsze oznacza, ze doprowadza on
sygnat do projektora. Podczas korzystania z notebooka kompatybilnego ze standardem PC mozna wigczy¢
lub wytaczy¢ zewnetrzne wyjscie sygnatu. W tym celu nalezy zazwyczaj uzy¢ klawisza ,Fn” razem z jednym
z 12 klawiszy funkcyjnych. Na przyktad do przetgczania sygnatu w komputerach firmy NEC nalezy uzy¢
kombinacji Fn + F3, a w komputerach Dell — Fn + F8.

UWAGA: Gniazdo COMPUTER 1IN
jest zgodne ze standardem Plug & Play
(DDC2)

[ER1IN[G©
=

\ A Kabel BNC X 5
- '315—*‘—"""""%% = (sprzedawany oddzielnie)

X )
Kabel audio - @ A—~kabel audio| &
(sprzedawany oddzielnie) (sprzedawany |[[ 2]
Kabel sygnatowy VGA oddzielnie) @
(w zestawie) =
Do 15-stykowego gniazda mini D-Sub (B
w projektorze. W przypadku zastoso-
wania kabla RGB dfuzszego niz dostar-
czony razem z projektorem zaleca sie e (el
podfaczenie wzmacniacza sygnatu. --4-5
e v
Komputer IBM VGA lub kompatybilny (typu notebook) UWAGA: W celu podtaczenia komputeréw Macintosh
lub Macintosh (typu notebook) starszych typéw nalezy zastosowaé dostepny
w sprzedazy adapter.

¢ Przed przystapieniem do podtaczania nalezy wytaczy¢ komputer i projektor.

¢ Przed podiaczeniem kabla audio do wyjscia stuchawkowego w komputerze nalezy najpierw obnizy¢ poziom glosnosci w komputerze.
Po podtgczeniu komputera do projektora mozna regulowac poziom gtosnosci zaréwno w projektorze jak i w komputerze.

e Zalecane jest podigczenie kabla audio do liniowego wyjscia audio (typu minijack), jesli jest dostepne.

UWAGA: Opisywany projektor nie jest kompatybilny z sygnatami wideo pochodzacymi z przefacznikéw sygnatu NEC ISS-6020 i ISS-6010.
UWAGA: Obraz moze by¢ wyswietlany nieprawidfowo, jesli zrédfo sygnatu wideo lub s-wideo bedzie podfaczone poprzez sprzedawany oddzielnie konwerter.

Bedzie to spowodowane tym, Ze projektor bedzie przetwarzat sygnat wideo jako sygnat komputerowy ze standardowymi ustawieniami. W takim przypadku nalezy
wykonac nastepujgce czynnosci:

+ Jesli ciemne pasy wzdfuz gérnej i dolnej krawedzi ekranu wystajg poza ekran lub ciemny obraz nie jest wyswietlany prawidfowo, wyswietl obraz na cafej po-
wierzchni ekranu, a nastepnie nacisnij przycisk AUTO ADJ na pilocie lub AUTO ADJUST na obudowie projektora.
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2. Instalacja i podtaczenia

Podiaczenie cyfrowego sygnatu DVI

Zeby wyswietlaé obraz przekazywany w postaci cyfrowej, nalezy potaczyé komputer z projektorem przy po-
mocy sygnatowego kabla DVI-D (sprzedawanego oddzielnie). Podigczenia nalezy dokona¢ przy wylgczo-
nym komputerze i projektorze. W pierwszej kolejnosci nalezy wtaczy¢ projektor, z menu zrodet sygnatu wy-
bra¢c COMPUTER 3 i dopiero wtedy wigczy¢ komputer.

W przeciwnym razie wyjscie cyfrowe w karcie graficznej moze nie zosta¢ wtgczone i obraz nie bedzie wy-
Swietlany. W takim przypadku nalezy ponownie uruchomi¢ komputer.

Nie wolno odtgczaé sygnatowego kabla DVI-D w czasie pracy projektora. Jesli kabel zostanie odtgczony, a
nastepnie podtaczony ponownie, obraz moze by¢ wyswietlany nieprawidtowo. W takim przypadku nalezy
ponownie uruchomi¢ komputer.

UWAGI:

o Nalezy uzywac kabla DVI-D zgodnego ze standardem DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) rev. 1.0. Kabel DVI-D nie powinien
by¢ dtuzszy niz 10 m.

e Gniazdo DVI (DIGITAL) (COMPUTER 3 (DVI-D) IN) jest kompatybilne z rozdzielczosciami VGA (640x480), SVGA (800x600), 1152x864, XGA (1024x768) i
SXGA (1280x1024 @ do 60Hz) i SXGA+ (1400 x 1050 @ do 60Hz)

[COMPUTER 3 (DVI-D) IN—AUDIO IN (Gniazdo DVI-D
=T = T s z technologia HDCP)
= [=]co0| Aol om(E—=
= ||, Jeoe ==
%_L— |
Y AHAAOGARARARRAARAOADAR E @
i R, S i = T e o —__J

D
J

Kabel DVI-D Kabel audio
(sprzedawany (sprzedawany oddzielnie)
oddzielnie)
S
K <—u:cnm—
'
Komputer

IBM VGA lub kompatybilny
albo Macintosh

Co to jest technologia HDCP?

HDCP jest skrotem od angielskiej nazwy High-bandwidth Digital Content Protection (wysokoczestotliwo-
Sciowe cyfrowe zabezpieczenie nagran). Jest to system chronigcy materiaty wideo przed nielegalnym ko-
piowaniem danych przesyfanych interfejsem DVI.

Jedli nie udaje sie wyswietli¢ obrazu wprowadzanego przez wejscie DVI, nie musi to oznaczac, ze projektor
jest uszkodzony. Dzieki zastosowaniu systemu HDCP mogg wystapic¢ sytuacje, w ktérych pewnych materia-
téw chronionych tym systemem nie bedzie mozna wyswietli¢ ze wzgledu na decyzje organizacji odpowie-
dzialnej za standard HDCP (Digital Content Protection, LLC).
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2. Instalacja i podtaczenia

Podiaczenie zewnetrznego monitora

(lub COMPUTER 2 IN / COMPONENT IN)

ouT

——

Kabel audio
(sprzedawany oddzielnie)
| Kabel audio
s (sprzedawany oddzielnie)
Kabel sygnatowy VGA
Kabel sygnalowy VGA (W zestawie)

(sprzedawany oddzielnie)

Istnieje mozliwos¢ podtgczenia do projektora zewnetrznego monitora, zeby rownoczesnie oglada¢ analogo-
wy obraz RGB lub sygnat component na monitorze i ekranie.

UWAGA:

e Proste faricuchowe pofaczenie dodatkowych odbiornikow sygnatu jest niemoZliwe.

e Przez gniazdo MONITOR OUT nie jest wyprowadzany cyfrowy sygnat wideo doprowadzony do gniazda COMPUTER 3 (DVI-D) IN.

o Podfgczenie zewnetrznych urzadzen audio powoduje wyfgczenie gtosnika projektora.

o Jesdli w menu [STANDBY MODE] wybrana jest opcja [NORMAL], na wyjscie MONITOR OUT zostanie wysfany ostatnio wyswietlany sygnat wideo, a przez
wyjscie AUDIO OUT emitowany jest ostatnio uzywany sygnat audio. Poziom gto$nosci jest taki sam jak poprzednio.
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2. Instalacja i podtaczenia

Podiaczenie odtwarzacza DVD wyjsciem Component

)(

AUle IN/

3 SBBEBSBGEBEIBB CELUEEY

Kabel sygnatu Component

3 x RCA (cinch) (sprzeda-
wany oddzielnie)
Urzadzenie audio ‘_ ‘]
Odtwarzacz DVD

T a1 ¥—c‘;—!,
AUDIO IN © @ © @
ABIO4UT || Component |
©® =1 =
é i

-.,,_,_:\

Kabel audio (sprzedawany oddzielnie)

WSKAZOWKA: Sygnat w trybie component zostanie wyswietlony automatycznie. W przeciwnym razie na-
lezy z menu wybra¢ [SETUP] — [OPTIONS] — [SIGNAL SELECT] — [COMPUTER 1 (lub 2)] —

[COMPONENT].
¢ Dokonujgc podtaczenia do gniazda COMPUTER 2 IN nalezy uzy¢ dostepnego powszechnie w sprzedazy adaptera RCA (zen-

skie)-BNC (meskie).

UWAGA: Wiecej informaciji na temat sposobu podigczania odiwarzacza DVD mozna znalez¢ w jego instrukcji obstugi.
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2. Instalacja i podtaczenia

Podiaczenie do magnetowidu lub laserowego odtwarzacza plyt

Kabel s-wideo
(sprzedawany oddzielnie)

= ]
.ll-ll-f:ﬂljz

s"mEEEmnnnn?

Kabel wideo
(sprzedawany oddzielnie)

Laserowy odtwarzacz plyt Urzadzenie audio

lub magnetowid

: =
@4'-—%-----1 -

| o ©1lb-¢
JJ ©1||._

S-VIDEQ VIDEO
GO | VIDEO ouT ALAMO
| |

95# | é

p=3

UDIO |

=

@

®
*
;

Kabel audio
(sprzedawany oddzielnie)

UWAGA: Wigcej informaciji na temat sposobu podfaczania magnetowidu lub laserowego odtwarzacza dyskéw mozna znalez¢ w instrukcji obstugi tych urzadzen.

UWAGA: Obraz moze by¢ wyswietlany nieprawidfowo, jesli obraz ze Zrodta wideo lub s-wideo odtwarzany w trybie szybkiego przewijania do przodu lub do tytu
bedzie doprowadzany poprzez konwerter czestotliwo$ci prébkowania.
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2. Instalacja i podtaczenia

Podlaczenie do sieci

Projektory NP3250/NP2250/NP1250/NP3250W sg standardowo wyposazone w port LAN (RJ-45), ktory
umozliwia poditaczenie do sieci poprzez kabel LAN. Modut USB Wireless LAN umozliwia réwniez bezprze-
wodowe podigczenie do sieci LAN. Zeby mozliwe byto korzystanie z potaczenia LAN, nalezy przyporzadko-
wac projektorowi adres IP. Opis konfiguracji sieci znajduje sie na stronie 110 (w menu nalezy wybrac
[SETUP] — [INSTALLATION(2)] > [NETWORK SETTINGS]).

UWAGA: Niektére projektory mogg nie mie¢ modutu USB Wireless LAN. Jezeli posiadasz projektor bez zainstalowanego modutu USB Wireless LAN, a chcesz
skorzystac z bezprzewodowego potgczenia, musisz zainstalowaé opcjonalny modut USB Wireless LAN.

Potaczenie LAN udostepnia dwie funkcje: sterowanie projektorem i transmisje obrazu.

Funkcja sterowania projektorem

Poprzez przewodowe lub bezprzewodowe podtagczenie LAN mozna sterowaé (wtgczac i wytgczaé, wybieraé
zrodta sygnatu itp.) projektorem i odbiera¢ informacje z projektora poprzez sie¢ do komputera. Dostepne sg
trzy opisane ponizej sposoby potaczenia:

¢ Poprzez funkcje serwera HTTP w projektorze. (— strona 53)

e Przy pomocy programu PC Control Utility 3.0 z dostarczonej w zestawie ptyty User Supportware 6.

¢ Przy pomocy programu Image Express Utility 2.0 z dostarczonej w zestawie ptyty User Supportware 6.

Funkcja przesytania obrazu (korzystajac z systemu Windows Vista)

Przy pomocy podtagczonego do sieci projektora mozna sterowa¢ komputerem z zainstalowanym systemem
Windows Vista. Projektor obstuguje funkcje Network Projector (projektor sieciowy) i Remote Desktop (pulpit
zdalny) systemu Windows Vista. (— strony 59, 60)

Funkcja przesylania obrazu (korzystajac z oprogramowania User Supportware 6)

Poprzez przewodowe lub bezprzewodowe podtgczenie LAN mozna wysyta¢ obrazy i slajdy z komputera do
projektora, a nastepnie wyswietla¢ je na ekranie. Dostepne sg dwa opisane ponizej sposoby potgczenia:

¢ Przy pomocy programu Image Express Utility 2.0 z dostarczonej w zestawie ptyty User Supportware 6.

¢ Przy pomocy programu ArcSoft Medialmpression z dostarczonej w zestawie ptyty User Supportware 6.

Przy pomocy myszy USB podtaczonej do projektora mozna réwniez sterowa¢ kursorem myszy w systemie Windows komputera
podtaczonego do tej samej sieci LAN (przewodowej lub bezprzewodowej).

e Przy pomocy programu Desktop Control Utility 1.0 z dostarczonej w zestawie ptyty User Supportware 6.

WSKAZOWKA: Na dostarczonej z projektorem plycie User Supportware 6 znajduje sie pie¢ programéw przeznaczonych dla systemu Windows (Image Express
Utility 2.0, Desktop Control Utility 1.0, ArcSoft Medialmpression, Viewer PPT Converter i PC Control Utility 3.0) oraz jeden program przeznaczony dla kompute-
réw Macintosh (Image Express Utility 2 for Mac OS X). Opisy poszczegdinych programéw zamieszczone sq w odpowiednich instrukcjach obstugi (PDF) nagra-
nych na tej samej ptycie.

o W zalgczonej instrukcji konfiguracji sieci (,Network Setup Guide”) znajduje sie opis procedury podiaczenia projektora do sieci LAN
(bezprzewodowej/przewodowej).

¢ Opis podtaczenia systemu Windows Vista do sieci LAN (bezprzewodowej/przewodowej) znajduje sie w instrukcji obstugi systemu
Windows

Funkcja Viewer obstuguje sie¢ LAN

e Obrazy lub filmy przechowywane w folderze udostepnionym na serwerze multimedialnym mogg by¢ wyswietlane przy pomocy
funkcji Viewer.

¢ Funkcja Viewer obstuguje rowniez funkcje ,udostepnianie mediéw” z programu Windows Media Player 11.

UWAGA: Karta LAN w komputerze musi by¢ zgodna ze standardem Wi-Fi (IEEE802.11a/b/g).
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2. Instalacja i podtaczenia

Przyktadowe podiaczenie LAN
(A) Przyktad przewodowego potaczenia LAN

Serwer

Rozdzielnik (hub)

i Cellell ]|
1

Kabel LAN
(sprzedawany oddzielnie)

—

(B) Przyktad bezprzewodowego potaczenia LAN
(Ustawienie Network Type — Infrastructure)

Komputer PC z zainstalowana Komputer PC z wbudowana
bezprzewodowa karta LAN bezprzewodowa karta LAN

Modut USB Wireless LAN

Punkt

dostepowy = =

Przewodowa sie¢ LAN

Zeby ustanowi¢ podiaczenie z przewodowa lub bezprzewodows siecig LAN poprzez punkt dostepowy, nalezy wybraé tryb In-
frastructure.

Z menu wybierz: [SETUP] — [INSTALLATION] — [NETWORK SETTINGS] — [WIRELESS] — [ADVANCED]

— [CONNECTION] — [NETWORK TYPE] — [INFRASTRUCTURE].
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2. Instalacja i podtaczenia

© Przyktad bezprzewodowego potaczenia LAN (Ustawienie Network Type — Ad Hoc)

o0

@omol

Modut USB Wireless LAN — -~

Komputer PC z zainstalowang Komputer PC z wbudowana
bezprzewodowa karta LAN bezprzewodowa karta LAN

Zeby ustanowié komunikacje w trybie bezposrednim (peer-to-peer) pomiedzy komputerami a projektorami, nalezy wybraé
tryb Ad Hoc.

Z menu wybierz: [SETUP] — [INSTALLATION] — [NETWORK SETTINGS] — [WIRELESS] — [ADVANCED]

— [CONNECTION] — [NETWORK TYPE] — [AD HOC].

Tryb Ad Hoc jest zgodny ze standardem IEEE802.11.
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2. Instalacja i podtaczenia

Podiaczenie dostarczonego w zestawie kabla zasilajacego

Podtacz do projektora dostarczony w zestawie kabel zasilajacy.
Najpierw nalezy podfaczy¢ 3-stykowg wtyczke do gniazda AC IN w projektorze, a nastepnie wtyczke na drugim koricu kabla do
gniazdka elektrycznego w $cianie.

Do gniazdka elektrycznego
w Scianie
\'\\
Upewnij sie, ze obydwie wtyczki sa prawidfowo
podfaczone do odpowiednich gniazd.

Bezposrednie wylaczanie projektora

Opisywany projektor wyposazony jest w tzw. funkcje bezposredniego wytgczania. Umozliwia ona wytacza-
nie projektora (rowniez podczas wyswietlania obrazu) przy pomocy wytgcznika na listwie zasilajgcej, do kté-
rej projektor jest podtgczony.

UWAGA: Korzystajac z funkcji bezposredniego wyfaczenia zasilania nalezy odczekac co najmniej 20 minut od wigczenia projektora i rozpoczecia wy$wietlania
obrazu.

/B\ OSTRZEZENIE:

Nie wolno dotyka¢ kratki wentylacyjnej po lewej stronie z przodu projektora (patrzac od przodu), poniewaz jest ona bardzo gorgca
podczas pracy i bezposrednio po wytaczeniu projektora.

/B\ OSTRZEZENIE:

Nie wolno odtgczaé wtyczek kabla zasilajgcego od sieci elektrycznej lub projektora, jesli projektor pracuje. Mogtoby to spowodo-
wac uszkodzenie gniazda AC IN w projektorze i/lub bolcow we wtyczce kabla.

WSKAZOWKA: Zeby odiaczyé zasilanie przy wiaczonym projektorze, nalezy korzystaé z listwy zasilajacej wyposazonej w wylacznik i bezpiecznik.
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawy obstugi)

W tym rozdziale opisana jest procedura wigczania projektora i wyswietlania obrazu na ekranie.

O Wiaczenie projektora

UWAGI:

o Opisywany projektor wyposazony jest w dwa wigczniki: gtdwny wigcznik sieciowy oraz przycisk POWER (ON/STAND BY) (przyciski POWER ON i OFF na

pilocie).

o Przystepujac do podigczania lub odfgczania dostarczonego w zestawie kabla zasilajgcego nalezy sie upewnic, ze gtdwny wigcznik sieciowy znajduje sie

w potozeniu (O). W przeciwnym razie projektor moze zosta¢ uszkodzony.

o Opisywany projektor wyposazony jest w funkcje chronigcq go przed uzyciem przez osoby niepowofane. Zeby skorzystac z tej funkcji, nalezy zaprogramowac

odpowiednie hasto (— strona 45).

1. Zdejmij osfone obiektywu.

e Nie wolno zdejmowa¢ ostony obiektywu poprzez ciag-
niecie za sznurek mocujacy, poniewaz mogtoby to spo-
wodowac uszkodzenia.

2. Zeby wiaczyé zasilanie projektora, ustaw gtéwny wigcz-
nik w potozeniu (I).
» Projektor przejdzie do trybu czuwania. Gdy projektor
znajduje sie w trybie czuwania, wskaznik POWER $wieci
na pomaranczowo, a wskaznik STATUS na zielono.

3. Gdy projektor bedzie sie znajdowat w trybie czuwania,
nacisnij i przytrzymaj przez co najmniej dwie sekundy
przycisk POWER (ON/STAND BY) na obudowie projek-
tora lub przycisk POWER ON na pilocie do momentu, az
wskaznik STATUS zgasnie, a wskaznik POWER zacznie
pulsowac.

Od momentu, w ktorym wskaznik POWER zaczyna

Swiecié¢ swiatlem ciaglym, projektor jest gotowy do pra-

cy.

e Po wiaczeniu projektora nalezy sie upewnié, ze odpo-
wiednie zrodto sygnatu (komputer lub urzadzenie wideo)
dziata i zdjeta jest ostona obiektywu.

O Use
O LAMP

{@LsTATUS

Q) POWER

QRO.

Tryb czuwania Wskaznik pulsuje Zasilanie wigczone

O—LAMP O— LAMP O— LAMP
@-— STATUS O— STATUS O— STATUS
© - POWER (®): POWER fof- POWER
GON/ BY
Swieci na Pulsuje Swieci
zielono / poma- na zielono na zielono
ranczowo -
Nacisnij
i przytrzymaj
ten przycisk
przez
€O najmniej
2 sekundy.

(— strona 144)

UWAGA: Jesli do projektora nie dociera sygnat, wyswietlany jest niebieski lub czarny ekran albo logo.
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawy obstugi)

Informacja dotyczaca ekranu startowego (okno wyboru jezyka)

Przy pierwszym wiaczeniu projektora na ekranie pojawi sie okno wyboru jezyka umozliwiajgce ustawienie
jednego z 21 dostepnych jezykdéw, w ktérym bedg wyswietlane informacje ekranowe.

Wykonaj ponizsze czynnosci, zeby wybraé¢ jezyk menu
1. Przy pomocy przycisku SELECT V wybierz jeden z 21
dostepnych jezykow.

~ LANGUAGE BB
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

\__CGiE) :EXIT € :EXIT v :SELECT « :SELECT y,

2. Nacisnij przycisk ENTER, zeby zatwierdzi¢ wybor.
Po wykonaniu powyzszych czynnosci mozna kontynuowac
ustawienia w menu.
Jezyk menu ekranowego mozna ustawi¢ rowniez pdzniej.
Patrz opcja ,LANGUAGE" na stronie 105.

UWAGI:
o Projektora nie mozna wyfaczyc przez pierwszych 60 sekund do wigczenia lampy, w czasie gdy wskaznik POWER pulsuje na zielono.

o Bezposrednio po wyltgczeniu lampy lub jesli temperatura otoczenia bedzie zbyt wysoka, uruchomione zostang najpierw wentylatory i dopiero wtedy pojawi sie
obraz na ekranie.

e Bezposrednio po wigczeniu projektora obraz moze mrugac. Nie oznacza to uszkodzenia. Odczekaj od 3 do 5 minut, az obraz sie ustabilizuje.

¢ Jesli lampa pracuje w trybie Eco, wskaznik LAMP $wieci na zielono.

¢ Jesli zaistnieje jedna z ponizszych sytuacji, projektor sie nie wigczy:

Jesli temperatura we wnetrzu projektora bedzie zbyt wysoka, projektor sie nie wtaczy, poniewaz wewnetrzny uktad zabezpieczaja-
cy bedzie go chronit przed uszkodzeniem. W takim przypadku nalezy odczekac, az wewnetrzne elementy projektora ostygna.

Jesli lampa przepracuje taczny dopuszczalny limit godzin, projektor sie nie wigczy. W takim przypadku nalezy wymieni¢ lampe. (—
strona 118)

Jesli lampa nie wtgczyta sie, a wskaznik STATUS wiaczyt sie i wylgczyt sze$¢ razy, nalezy odczeka¢ minute, a nastepnie ponow-
nie wiaczy¢ zasilanie.

UWAGA: Wytgczenie zasilania gtownym wigcznikiem sieciowym i ponowne wigczenie

Zeby wylgczyé zasilanie gtownym wigcznikiem sieciowym, a nastepnie ponowne je wigczyé, nalezy odczekac przynajmniej 1 sekunde.
To samo dotyczy przypadku korzystania z listwy zasilajgcej wyposazonej w wytgcznik i bezpiecznik.

Niezastosowanie sig do tych zalecen moze doprowadzic¢ do braku zasilania projektora (wskaznik trybu czuwania nie bedzie $wiecit).
W takim przypadku nalezy odfgczyc kabel zasilajacy i podfaczy¢ go ponownie. Wigcz zasilanie gtdwnym wigcznikiem.
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawy obstugi)

® Wybor zréodia sygnatu

Wyswietlenie obrazu z komputera lub urzadzenia wideo

Wybér sygnatu z listy

Zeby wyswietli¢ liste zrodet sygnatu, nacisnij i szybko zwolnij przycisk SOURCE
na obudowie projektora. Kazde nacisniecie przycisku SOURCE bedzie powodo-
wato zmiane zrédta sygnatu w nastepujacej sekwencji: ,COMPUTER 1/2/3”,
,LCOMPONENT"”, ,VIDEO” (magnetowid lub laserowy odtwarzacz ptyt), ,S-
VIDEO”, ,VIEWER” (slajdy z pamieci USB) lub ,NETWORK” (port LAN [RJ-45]
lub zainstalowany modut USB Wireless LAN).

Zeby wyswietlié obraz z wybranego zrodta, naciénij przycisk ENTER.

Automatyczne wykrywanie sygnatu

Nacisnij i przytrzymaj przycisk SOURCE przez co najmniej jedna sekunde. Pro-
jektor odnajdzie nastepne aktywne Zrodto sygnatu. Kazde naci$niecie i przy-
trzymanie przycisku SOURCE przez co najmniej jedng sekunde spowoduje prze-
taczenie zrodet sygnatu w nastepujacej sekwengiji:

COMPUTER1 — COMPUTER2 — COMPUTER3 — COMPONENT — VIDEO
— S-VIDEO — VIEWER — COMPUTER1 — ...

Jesli nie zostanie wykryty sygnat wejsciowy, dane wejscie zostanie pominiete.
Gdy wyswietlony zostanie sygnat z zadanego zrédta sygnatu, nalezy zwolnié
przycisk.

Korzystanie z przyciskéw na pilocie

Nacisnij jeden z przyciskow COMPUTER 1/2/3, COMPONENT, VIDEO,
S-VIDEO, VIEWER LUB NETWORK.
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawy obstugi)

© Regulacja wielkosci i potozenia obrazu
Do ustawiania wielkosci i potozenia obrazu stuzg pokretta regulacji potozenia obiektywu, regulowane ndzki,
dzwignia regulacji wielkosci obrazu oraz pierscien regulacji ostrosci.

Regulacja potozenia wyswietlanego obrazu Regulacja ostrosci
[Pokretta regulacji potozenia obiektywu] [Pierscien regulacji ostrosci]

Regulacja kata projekcji (potozenia obrazu w pionie) Precyzyjna regulacja wielkosci obrazu
[Regulowana nézka]*1 [Dzwignia regulacji wielkosci obrazu]

Regulacja pochylenia obrazu na boki Korekcja efektu trapezowego
[Regulowana nézkal [Funkcja Keystone]*2

UWAGA*1: Kat projekcji (pofozenie obrazu w pionie) nalezy wyrequlowac przy pomocy nozek, jesli uzyskanie odpowiedniego pofoZenia obrazu przy pomocy
pokretta regulacji potoZenia obiektywu jest niemozliwe.

UWAGA*2: Patrz ,@ Korekcja trapezowej deformacji obrazu” na stronie 30.

. Ze wzgledu na przejrzysto$¢ na powyzszych rysunkach pominigto kable.
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawy obstugi)

Regulacja polozenia wyswietlanego obrazu
e Uzyj pokretet regulujacych potozenie obiektywu.

UWAGA: Zakres regulacji pokretta LEFT-RIGHT (lewo-prawo) wynosi nie wigcej niz pét obrotu. Nie wolno obracac pokretta na site, poniewaz mozna by je uszkodzic.

UWAGA: Przesuniecie obiektywu maksymalnie w obu kierunkach spowoduje pociemnienie krawedzi obrazu lub pojawig sie cienie.

WSKAZOWKA: Zakres regulacji pokretta UP-DOWN (g6ra-d6l) wynosi wiecej niz jeden obrét, ale tylko w zakresie okre$lonym ponize.

Projekcja od przodu przy ustawieniu _

na biurku
Przesunigcie 05V
W pionie
[
Maks. 0,5V
1V
= Wysokos¢ wyswietlanego obrazu
-
0,1H 1H 0,1H
Normalne ustawienie obrazu
Szeroko$¢ wyswietlanego obrazu | !
Projekcja od przodu przy instalacji
na suficie
Maks. | Przesuniecie Przesuniecie
0.5V w lewo W prawo
Przesuniecie Vv
w pionie 1
(0]
Bocen:
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawy obstugi)

Regulacja ostrosci (pierscien FOCUS)
e Uzyj pierscienia FOCUS, zeby ustawi¢ optymalna ostros$¢ obrazu.

Pierscien FOCUS

Precyzyjna regulacja wielkosci obrazu (dzwignia ZOOM)
o Uzyj dzwigni ZOOM, zeby wyregulowaé wielkos¢ obrazu wyswietlanego na ekranie.

/
Diwignia ZOOM \
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawy obstugi)

Regulacja wysuwanej nozki

1. Unie$ przéd projektora.

/\ OSTRZEZENIE:

Podczas regulacji nézek nie nalezy dotyka¢ wylotowej kratki wentylacyjnej,
poniewaz w czasie pracy projektora i bezposrednio po jego wytaczeniu jej tem-
peratura jest bardzo wysoka.

2. Nacis$nij i przytrzymaj dzwignie zwalniajace wysuwane nézki, znajdujace
sie z przodu projektora, zeby maksymalnie wysunaé nézke.

3. Ostroznie opusc¢ projektor do zadanej wysokosci.

4. Pus¢ dziwignie zwalniajace nozki.
Pochylenie projektora mozna regulowac w zakresie okofo 10 stopni.

WSKAZOWKA: Opis okna ,KEYSTONE” znajduje sig na stronie 30.

UWAGA: Ustawienie funkcji ,Keystone” mozna skasowac naciskajac i przytrzymujac przycisk 3D
REFORM przez co najmniej 2 sekundy.

/\ OSTRZEZENIE:

Nie wolno uzywac regulowanych nézek w innym celu, niz opisano w niniejszej
instrukcji. Nieprawidtowe uzycie — np. przenoszenie lub wieszanie projektora za
nozke moze spowodowacé jego uszkodzenie.
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawy obstugi)

O Korekcja trapezowej deformacji obrazu (funkcja Keystone)

Jesli o$ obiektywu nie bedzie idealnie prostopadta do ptaszczyzny ekranu, obraz moze by¢ zdeformowany.
Zeby rozwigzac¢ ten problem, mozna uzy¢ funkcji ,Keystone”. Jest to cyfrowa operacja, ktéra pozwala na
skorygowanie trapezoidalnej deformacji obrazu. Dzieki niej wySwietlany obraz jest wyrazny i ma ksztatt pro-
stokata.

Postepujac wedtug ponizszego opisu mozna wybra¢ z menu funkcje [KEYSTONE] i skorygowac¢ deformacje
trapezowa.

Jesli projektor jest ustawiony pod katem w stosunku do ekranu mozna skorygowac¢ deformacje w poziomie,
dzieki czemu pionowe krawedzie obrazu bedg réwnolegte.

R R

1. Nacisnij przycisk 3D REFORM na pilocie lub obudowie projektora.
Na ekranie pojawi sie okno Keystone. HORZONTAL | ]

PRES$S$ 30 REFORM FOR 2 SECS TO RESET,
(I :SELECT EE:EXIT  $:ADJUST  «:ADJUST

Wyswietlany obraz

2. Nacis$nij przycisk SELECT V, zeby wybra¢ opcje [VERTICAL], a nastep- Obramowanie Obraffi N

nie uzyj przycisku SELECT « lub W, zeby ustawi¢ réwnolegle lewa i pra-
wa krawedz wyswietlanego obrazu.

o Wyreguluj deformacje obrazu w pionie.

3. Wyréwnaj lewa (lub prawa) krawedz ekranu z lewa (lub prawa) krawedzia
wyswietlanego obrazu.

¢ Jako podstawe nalezy wybrac krotszg krawedz ekranu. S

o W przyktadzie pokazanym obok, jako baze nalezy wybra¢ lewgq krawedz '{ o ;
ekranu. ey

—— Wyréwnaj lewq strone

4. Nacisnij przycisk SELECT V, zeby wybra¢ opcje [HORIZONTAL],
a nastepnie uzyj przycisku SELECT « lub W, zeby ustawi¢ réwnolegle
gorna i dolna krawedz wyswietlanego obrazu.

o Wyreguluj deformacje obrazu w poziomie. lf

8 43
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawy obstugi)

5. Powtérz czynnosci 2 i 4, zeby skorygowac deformacje trapezowa.

6. Po przeprowadzeniu korekcji efektu trapezowego naci$nij przycisk
ENTER.

Okno Keystone zniknie.

e Zeby ponownie przeprowadzi¢ korekcje efektu trapezowego, nacisnij przy-
cisk 3D REFORM, zeby wyswietli¢c okno Keystone, i powtérz opisane powy-
zej czynnosci od 1 do 6.

UWAGI:

o Jesdli kat projekcji bedzie taki sam jak podczas poprzedniego uzycia projektora, poprzednie ustawienia zostang zachowane w pamigci.

o Wykonujac czynno$ci opisane w punkcie 2 nalezy tak ustawic projektor, by ekran byt nieco mniejszy niz wyswietlany obraz.

o Ustawienie funkcji ,3D Reform” mozna skasowac naciskajac i przytrzymujac przycisk 3D REFORM przez co najmniej 2 sekundly.

o Kazde nacisnigcie przycisku 3D REFORM bedzie powodowato zmiane ustawianego elementu wedtug sekwencji: KEYSTONE — CORNERSTONE — Brak —
KEYSTONE — ...

Informacje na temat korekcji pofoZenia naroznikéw obrazu znajdujg sie w opisie ,Korekcja poziomej i pionowej deformacji obrazu (Cornerstone)” na stronie 40.

o Jesli dokonana zostanie korekcja Keystone, ustawienia Cornerstone bedg niedostepne. Zeby wykonaé korekcje Cornerstone, nalezy nacisnaé i przytrzymac
przycisk 3D REFORM przez co najmniej 2 sekundy, zeby skasowac ustawienia funkcji Keystone. | odwrotnie: jesli dokonana zostanie korekcja Cornerstone,
ustawienia Keystone bedg niedostepne. Zeby wykonaé korekcje Keystone, nalezy nacisnaé i przytrzymaé przycisk 3D REFORM przez co najmniej 2 sekundy,
Zeby skasowac ustawienia funkcji Cornerstone.

o Korekcja efektu trapezowego jest przeprowadzana w sposéb cyfrowy i moze spowodowac nieznaczne pogorszenie ostrosci obrazu.
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawy obstugi)

© Automatyczna optymalizacja obrazu RGB

Regulacja obrazu przy pomocy funkcji Auto Adjust.
Automatyczna optymalizacja obrazu RGB.

Nacisnij przycisk AUTO ADJUST, zeby automatycznie zoptymalizowa¢ obraz RGB.
Optymalizacja moze by¢ konieczna przy pierwszym podtgczeniu projektora do komputera.

[Normalny obraz]

sonsosm wo| gt soums &

UWAGI:

o Prawidfowe wyswietlenie obrazéw niektérych typéw moze byc niemozliwe lub odbywac sie ze znacznym opoznieniem.

e Funkcja Auto Adjust nie dziafa z sygnatem Component ani ze standardowym sygnatem wideo.

o Jesli procedura automatycznej regulacji nie daje zadowalajacych rezultatéw, nalezy recznie wyregulowac ustawienia Clock i Phase. Patrz strona 91.

O Regulacja poziomu glosnosci

Istnieje mozliwos¢ regulacji poziomu gto$nosci dzwigku emito-
wanego z gtoénika projektora i wyprowadzanego przez gniaz-
do AUDIO OUT (stereo minijack).

Mozna réwniez wyregulowac¢ gtosnos¢ wybierajac w menu
[ADJUST] — [SOUND] — [VOLUME].

MOREFRM  ASTOADNST SOWCE  OMSTADEY O POWER

UWAGI:

o Regulacja poziomu gfo$nosci przy pomocy przyciskéw SELECT « i b
jest niemozliwa, je$li obraz jest powiekszony przy pomocy przycisku
MAGNIFY (+) lub wyswietlane jest menu ekranowe.

Zwiekszanie
gfo$nosci

Zmniejszanie
gfosnosci
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawy obstugi)

© Korzystanie ze wskaznika laserowego
Czerwony wskaznik laserowy utatwia skierowanie uwagi stuchaczy na aktualnie omawiany obiekt na obra-
zZie.

OSTRZEZENIE:

i ¢ Nie wolno patrze¢ w wigzke lasera, gdy jest on wiaczony.
¢ Nie wolno kierowa¢ wigzki lasera na osoby.

¢ Nie wolno pozwalaé¢ dzieciom bawi¢ sie laserem.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk LASER, zeby wigczy¢ wskaznik laserowy.

L

Ustawienie przelacznikow funkcji

Na spodzie pojemnika na baterie znajdujg sie dwa przetaczniki: przetacznik typu projektora (1) i wigcznik
lasera (2). Przy pomocy przetacznika (2) mozna ustali¢, czy wskaznik laserowy ma by¢ dostepny. Potozenie
przetgcznikdw mozna zmienia¢ przy pomocy dtugopisu z cienkg koncoéwka. W opisywanym projektorze po-
tozenie przetacznika (1) nie ma znaczenia.

-

Przetgcznik (2)
Potozenie ON............ Laser wtgczony (zaczyna $wieci¢ po nacisnieciu przycisku LASER) [standardowe ustawienie fabryczne]
Potozenie OFF ......... Laser wylgczony (nie zaczyna $wieci¢ po nacisnieciu przycisku LASER)

Laser nalezy wytaczyc, jesli projektor jest uzywany w miejscu, w ktérym do pilota mogg mie¢ dostep dzieci.
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawy obstugi)

O Wylaczanie projektora

Zeby wylaczyé projektor:

1. Nacisnij najpierw przycisk POWER (ON/STAND BY) na
projektorze lub przycisk POWER OFF na pilocie. Na ekra-
nie pojawi sie komunikat ,POWER OFF / ARE YOU
SURE?”.

2. Nacisnij przycisk ENTER.
Po wytaczeniu projektora wentylatory pracujg jeszcze przez
chwile (faza chtodzenia).
Wentylatory zatrzymajg sie, gdy projektor przetaczy sie do
trybu czuwania.
Gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania, wskaznik
POWER $wieci na pomaranczowo, a wskaznik STATUS na
zielono.

3. Gdy projektor przefaczy sie do trybu czuwania, wylacz
zasilanie gféwnym wylacznikiem sieciowym. Wskaznik
POWER zgasnie.

Bezposrednie wylaczanie

Opisywany projektor wyposazony jest w funkcje tzw. ,wyta-
czania bezposredniego”. Funkcja ta pozwala na wytaczanie
projektora, nawet podczas wys$wietlania obrazu, poprzez
nacisniecie przycisku na listwie zasilajacej, do ktorej projek-
tor jest podtaczony.

UWAGA: Przed wytaczeniem projektora w ten sposéb nalezy odczekac
co najmniej 20 minut od momentu wigczenia projektora i wy$wietlenia
obrazu.

OSTRZEZENIA

¢ Nie wolno odtacza¢ wtyczek kabla zasilajacego od sieci
elektrycznej lub projektora, jedli projektor pracuje. Mogtoby
to spowodowaé uszkodzenie gniazda AC IN w projektorze
i/lub bolcéw we wtyczce kabla. Zeby odtaczy¢ zasilanie
przy wtaczonym projektorze, nalezy korzystac z listwy zasi-
lajacej wyposazonej w wytgcznik i bezpiecznik.

e Nie nalezy odtacza¢ projektora od sieci elektrycznej
w ciggu 10 sekund od dokonania ustawien i zamkniecia
menu, poniewaz mogtoby to spowodowac¢ anulowanie
ustawien i przywrdcenie wartosci domysinych.

WSKAZOWKA: Projektor mozna odfgczyé od sieci elekirycznej podczas
procesu chfodzenia po wytaczeniu projektora.

© Po zakonczeniu pracy

Przygotowanie: upewnij sie, ze zasilanie projektora zostato wytgczone gtownym wytgcznikiem.

1. Odfacz kabel zasilajacy.
2. Odfacz wszystkie pozostate kable.
3. Wsun regulowana nozke, jesli byta wczes$niej uzywana.

4. Zatéz osfone na obiektyw.
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O Wylaczanie obrazu i dzwieku

Nacisnij przycisk PIC-MUTE, zeby wylaczy¢ na krétki czas obraz i dzwigk. Po-
nowne nacisniecie przycisku powoduje przywrécenie obrazu i dzwigku.

WSKAZOWKA: Przy wyfaczeniu obrazu w ten sposéb menu ekranowe pozostaje nadal dostgpne.

® Zatrzymanie obrazu

Nacisnij przycisk FREEZE, Zzeby zatrzymac obraz. Ponowne naci$niecie przywra-
ca ruch.

WSKAZOWKA: Wyswietlany obraz jest zatrzymany, ale obraz ze zrodia sygnatu nadal sig zmienia.

© Powiekszanie i przesuwanie obrazu

Wybrany fragment obrazu mozna powiekszy¢ do czterech razy.

1. Nacisnij przycisk MAGNIFY (+), zeby po-
wiekszy¢ obraz.
Kazde nacisniecie przycisku MAGNIFY (+)
bedzie powodowafto zwiekszenie skali powigk-
Szenia.

o Obraz mozna powigkszyc do czterech razy.

2. Uzyj przyciskéw SELECT AV <4p.

W ten sposéb mozna przesuwac powiekszone
okno.

3. Nacisnij przycisk MAGNIFY (-), zeby przy-
wroci¢ oryginalng wielkosé obrazu.
Kazde nacisniecie przycisku MAGNIFY (-) be-
dzie powodowato zmnigejszenie obrazu.
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O Zmiana trybu pracy lampy

Tryb Eco pozwala wydtuzyé czas pracy lampy.

Zeby wigczyé tryb [ECO], wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Nacisnij przycisk LAMP MODE na pilocie, zeby wyswietlic okno [LAMP

MODE].

2. Przyciskiem SELECT A lub V wybierz tryb [ECO].
3. Nacisnij przycisk ENTER.
Zeby anulowaé ustawienie, nacisnij przycisk EXIT.

Zeby zmieni¢ ponownie tryb ECO na NORMAL, wroé do punktu 2, wybierz

[NORMAL] i powtérz punkt 3.

Tryb pracy lampy

Opis

Stan wskaznika LAMP

Tryb NORMAL

Jest to ustawienie standardowe.
(jasnosc¢ 100%).

Wytaczony

Tryb ECO

Wybierz ten tryb, zeby wydtuzyé
zywotnos¢ lampy (jasnos¢ obrazu
zostanie obnizona do ok. 80%

w projektorze NP3250/NP3250W
i ok. 88% w projektorze
NP2250/NP1150).

Swieci zielonym $wiattem
ciagtym.

(@)

— T

00

UWAGI:

o Projektor pracuje zawsze w trybie [NORMAL] przez minute po wigczeniu lampy, gdy wskaznik POWER miga na zielono. Stan lampy nie ulegnie zmianie nawet
po przestawieniu trybu pracy lampy.
o Po minucie wy$wietlania czarnego lub niebieskiego ekranu albo logo projektor przetaczy automatycznie tryb pracy lampy na [ECO].
Gdy zostanie wykryty sygnat, projektor powréci do trybu [NORMAL].

© Wyswietlanie pomocy

Istnieje mozliwosé wyswietlenia pomocy ekranowej po angielsku, niemiecku

lub japorisku.

1. Nacisnij przycisk HELP na pilocie.

e Jesli menu ekranowe byto wytaczone, wyswietlone zostanie okno z in-
formacjami na temat obstugi pomocy ekranowe;j.

» Jedli menu ekranowe bylo wigczone, wyswietlone zostanie okno z infor-

macjami na temat obstugi biezacej funkgcji

2. Przyciskiem SELECT A Ilub V przewijaj zawartos¢ okna pomocy.

3. Nacisnij przycisk EXIT.

o Okno pomocy zostanie zamkniete.
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4. Uzyteczne funkcje

O Korzystanie z myszy USB

Mysz USB podtaczona do projektora zapewnia sprawng obstuge. Mozna korzy-
sta¢ z myszy USB dostepnej powszechnie w sprzedazy.

Przy pomocy myszy mozna obstugiwaé nastepujace pozycje menu:
e VIEWER
e NETWORK
e ENTRY LIST
e TOOLS
e SECURITY SETTINGS
e NETWORK SETTINGS
e CORNERSTONE

UWAGA: Nie wszystkie mysze moga dziata¢ prawidfowo z opisywanym projektorem.

UWAGA: Nie prébuj wsadzac wtyczki myszy USB do gniazda LAN projektora, poniewaz moze to
spowodowac jego uszkodzenie.

Obstuga menu przy pomocy myszy USB

Kursor myszy
Po podtaczeniu myszy do projektora na ekranie pojawi sie kursor.
Jesli mysz nie bedzie uzywana przez 10 sekund, kursor zniknie.

Regulacja i ustawienia wyswietlania

N

DQSEGIEDEDQQEEGEHJ
L= —

e

Zgdany element menu mozna wybrac i klikna¢ lewym przyciskiem myszy w celu dokonania ustawien.
Srodkowym przyciskiem myszy mozna zmienia¢ potozenie suwaka w menu lub oknie pomocy.

O =l (=1 [?]

—

IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL NETWORK REMOTE DESKTOP
UTILITY PROJECTOR CONNECTION

uTILITY

CIIkSELECT ::MOVE -<:MOVE

Ikony w prawym gérnym rogu menu

Ol =] [2]

: “
=
&S

¢ Nacisnij symbol zegara, zeby wyswietli¢ menu ustawien daty i czasu [DATE, TIME PRESET].
¢ Nacisnij symbol sieci, zeby wyswietli¢ menu ustawien sieciowych [NETWORK SETTINGS]. (— strona 110)

¢ Nacisnij symbol myszy, zeby wyswietli¢ menu myszy [MOUSE].
» Nacisnij [?], zeby wyswietli¢ informacje o ustawieniach wybranej pozycji menu.
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©® Korzystanie z opcjonalnego zdalnego odbiornika sygnatu myszy (NPO1MR)

Opcjonalny zdalny odbiornik sygnatu myszy umozliwia sterowanie kursorem myszy przy pomocy pilota. Ta-
kie rozwigzanie bardzo upraszcza przeprowadzanie prezentacji z udziatem komputera.

Podiaczenie zdalnego odbiornika sygnalu myszy do komputera
Jesli chcesz korzystaé z funkcji bezprzewodowej myszy, podtgcz odbiornik sygnatu myszy do komputera.
Odbiornik sygnatu myszy nalezy podtaczyé bezposrednio do gniazda USB (typ A) w komputerze.

UWAGA:
W zaleznosci od typu podiaczenia lub rodzaju systemu operacyjnego w komputerze, konieczne moze by¢ ponowne uruchomienie komputera lub zmiana usta-
wien w systemie.

Komputer

Zdalny odbiornik sygnatu myszy

Czujnik sygnatu pilota w zdalnym odbiorniku sygnatu myszy

Uwagi dotyczace podiaczenia do portu USB

W przypadku komputerow PC, odbiornik sygnatu myszy bedzie dziatat prawidtowo z systemami Windows
98/Me/XP*, Windows 2000 lub Windows Vista. W przypadku komputerow Macintosh niezbedny jest system
Mac OS X 10.0.0 lub nowszy.

. UWAGA:
Jesli w systemie Windows XP (w wersji z SP1 lub starszej) kursor myszy nie dziata prawidfowo, nalezy wykonac nastgpujgce czynnosci:

Otwérz Panel sterowania, kliknij dwukrotnie ikone ,Mysz” i wylacz opcje ,Zwigksz precyzje wskaznika” na karcie [Opcje wskaznika] w oknie dialogowym ,Wia$ci-
wosci myszy”.

UWAGA:

W programie Power Point dla systemu Macintosh przyciski PAGE UP and DOWN nie dziafajg.

UWAGA:
Po odfaczeniu odbiornika sygnatu myszy odczekaj co najmniej 5 sekund zanim ponownie go poditgczysz i na odwrét. Przy szybkim podfaczaniu i odfgczaniu
odbiornika sygnatu myszy komputer moze nie rozpoznawac go prawidfowo.
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Sterowanie kursorem myszy z pilota

Kursorem myszy mozna sterowa¢ przy pomocy pilota.

Przyciski PAGE UP/DOWN: przewijajg widoczny obszar okna albo wyswietlaja poprzedni lub nastepny slajd w programie Power
Point.

Przyciski SELECT AV 4P poruszajg kursorem myszy.

Przycisk MOUSE L-CLICK: dziata jak lewy przycisk myszy.

Przycisk MOUSE R-CLICK: dziata jak prawy przycisk myszy.

UWAGA:
Naciskanie przyciskow SELECT AV 4 przy otwartym jednoczesnie menu ekranowym spowoduje, ze zmiany bedg zarowno dokonywane w menu jak i na
obrazie z komputera. Zamknij menu i kontynuuj sterowanie mysza.

Tryb przeciagania:

Nacisniecie i przytrzymanie przez 2-3 sekundy przycisku MOUSE L-CLICK lub R-CLICK powoduje aktywa-
cje trybu przeciggania, w ktérym wybrany element mozna przecigga¢ naciskajac po prostu przyciski
SELECT AV «4P. Zeby upusci¢ element, naciénij przycisk MOUSE L-CLICK (lub R-CLICK). Zeby anulowaé
przeciagniecie, nacisnij przycisk MOUSE R-CLICK (lub L-CLICK).

WSKAZOWKA:
Szybko$¢ kursora myszy mozna zmienic w oknie wiasciwosci myszy w systemie Windows. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w dokumentacji kom-
putera lub w pomocy systemu.
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O Korekcja poziomej i pionowej deformacji obrazu (Cornerstone)
Funkcja 3D Reform stuzy do korekcji trapezoidalnej deformacji obrazu poprzez skrocenie lub wydtuzenie
poziomych i pionowych krawedzi obrazu i przywrécenie mu oryginalnego prostokatnego ksztattu.

Funkcja Cornerstone

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk 3D REFORM przez co najmniej 2 sekundy, zeby skasowa¢ aktualne ustawienia.
Aktualne ustawienia funkcji [KEYSTONE] i [CORNERSTONE] zostang skasowane.

2. Wyswietl obraz w ten sposob, by byt on wiekszy od ekranu.

3. Wybierz jeden z naroznikéw i ustaw go na wysokosci odpowiedniego naroznika ekranu.

Wyswietlany obraz

W przyktadzie pokazanym obok
wybrano prawy gérny naroznik.

4. Nacisnij dwa razy przycisk 3D REFORM na pilocie.
Na ekranie pojawi sie okno Cornerstone umozliwiajgce korekcje deformaciji.

CORNERSTONE %]
'y v
4 >
b v 4
€& G ¢

— Na rysunku pokazano, ze wybrana zostata
WSKAZOWKA: lewa gérna ikona (W).

Jesli wezeniej dokonano regulacji przy pomocy funkcji [KEYSTONE], usta-

wienia [CORNERSTONE] bedg niedostepne.

W takim przypadku nalezy nacisnac i przytrzymac przycisk 3D REFORM
przez co najmniej 2 sekundy, zeby skasowac ustawienia [KEYSTONE].

5. Przy pomocy przyciskéw SELECT AV 4» wybierz ikone wskazujaca kierunek (A), w ktérym chcesz przesunaé obra-
mowanie wyswietlanego obrazu.

6. Nacisnij przycisk ENTER.
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7. Przy pomocy przyciskow SELECT AV 4» przesun obramowanie wyswietlanego obrazu, tak jak pokazano w przyktadzie.

8. Nacisnij przycisk ENTER.

9. Przy pomocy przyciskow SELECT AV 4P wybierz ikone wskazujaca inny kierunek.
W oknie ustawierr Cornerstone wybierz ,EXIT” lub nacis$nij przycisk EXIT na pilocie.

Pojawi sie okno umoZliwiajgce potwierdzenie dokonanych ustawien.

CORNERSTONE

EXIT ADJUSTMENT MODE.

CIE:SELECT CIREXIT

10. Przyciskiem SELECT d lub » wybierz opcje [OK], a nastepnie naci$nij przycisk ENTER.
Procedura korekcji efektu trapezowego zostanie zakonczona.

Wybdr opcji ,CANCEL” spowoduje powrdt do okna ustawien bez zapisania zmian (punkt 3).
Wybér opcji ,RESET” spowoduje przywrdcenie ustawien fabrycznych.

Wybér opcji ,UNDO” spowoduje wyjscie bez zapisywania zmian.

UWAGA: Zeby przywrécic fabryczne ustawienia funkcji 3D Reform, nalezy nacisnaé przycisk 3D REFORM i przytrzymaé go przez ponad 2 sekundy.

UWAGA: Po dokonaniu regulacji przy pomocy funkcji 3D Reform ustawienia ,ASPECT RATIO” i ,SCREEN" mogq by¢ niedostepne. W takim przypadku nalezy
skasowac ustawienie funkcji 3D Reform, wyregulowac ustawienia ,ASPECT RATIO” i ,SCREEN’”, a nastepnie ponownie przeprowadzi¢ ustawienia 3D Reform.
Zmiana ustawieri ,ASPECT RATIO” i ,SCREEN" moze ograniczy¢ zakres dziatania funkcji 3D Reform.
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Zakres regulacji funkcji 3D Reform jest nastepujacy:
W POZIOMIE W PIONIE

Maks. £ 40° (w przyblizeniu) Maks. £ 30° (w przyblizeniu)

CORNERSTONE
KEYSTONE

« Maksymalny kat regulaciji jest otrzymywany w przypadku, gdy spetnione sa dodatkowe, wymienione ponizej warunki:
o Zainstalowany jest standardowy obiektyw.

o Obiektyw znajduje sie w srodkowym potozeniu — przesuniecie obiektywu do innego potozenia moze spowodowaé zwiekszenie
lub zmniejszenie maksymalnego kata regulacji.

o Dzwignia regulacji wielkosci obrazu znajduje sie w potozeniu Wide.

UWAGI:

o Jesli funkcja Comerstone bedzie niedostepna (zaznaczona na szaro w menu), nalezy nacisnaé i przytrzymac przycisk 3D REFORM przez co najmniej 2 sekundy, Zeby
skasowac biezace ustawienia. Funkcja Comerstone bedzie ponownie dostepna.

o Jesli kat projekeiji zostanie zmieniony, przy ponownym wigczeniu projektora poprzednie ustawienia bedq anulowane i korekcja zostanie przeprowadzona ponownie.
Jesli kat projekciji bedzie taki sam jak podczas poprzedniego uzycia projektora, poprzednie ustawienia zostang zachowane w pamieci.

UWAGA: Korekcja efektu trapezowego jest przeprowadzana w sposéb cyfrowy i moze spowodowac nieznaczne pogorszenie ostrosci obrazu.
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O Wyswietlanie dwéch obrazéw réwnoczesnie

Korzystanie z funkcji ,obraz w obrazie” (PIP)

Opisywany projekto wyposazony jest w funkcje umozliwiajaca rownoczesne wyswietlanie obrazéw pocho-
dzacych z dwdch zrédet. Dostepne sg dwa tryby ,,obraz w obrazie” (PIP) i ,dwa obrazy obok siebie” ,Side by
Side”.

Wybierz w menu pozycje [SETUP] — [BASIC] — [PIP/SIDE BY SIDE].

SOURCE ADJUST SETUP

EASIC = MENU = INSTALLATION = OPTIONS

OFF

LAMP MODE NORMAL

OFF TIMER OFF
TOOLS

LOGOFF

LANGUAGE [ ENGLISH

CGIE) :SELECT G :EXIT + :MOVE

3 COMPUTERI1 ADVANCED

Menu [PIP/SIDE BY SIDE] na nastepujace opcje do wyboru: MODE, POSITION i SOURCE.
Przy pomocy przyciskéw SELECT A ¥ wybierz [MODE], [POSITION] lub [SOURCE], a nastepnie naci$nij ENTER.
Wybor trybu pracy: PIP lub SIDE BY SIDE

Mozna wybrac¢ sposrod dwéch trybow: ,,obraz w obrazie” (PIP) i ,dwa obrazy obok siebie” ,Side by Side”.
Przy pomocy przyciskow SELECT A ¥ wybierz [PIP] lub [SIDE BY SIDE], a nastepnie nacisnij ENTER.

Ustawienie PIP: Obraz dodatkowy widoczny jest na tle obrazu gtéwnego.

Obraz gtéwny

Obraz
dodatkowy

Obraz Obraz
gtowny dodatkowy
UWAGI:

o Obraz gfowny bedzie widoczny po lewej stronie a obraz dodatkowy — po prawej.

o Jako obraz gtowny moga by¢ wyswietlane sygnaty z wejs¢ COMPUTER 1IN i COMPUTER 2 IN.
Jako obraz dodatkowy moga by¢ wyswietlane sygnaty z wejs¢ VIDEO IN lub S-VIDEO IN.

e Jako obraz gtéwny moze by¢ wyswietlany sygnat RGB o rozdzielczosci 1280 x 1024 lub mniejszej.

-43-



4. Uzyteczne funkcje

Wyswietlanie dwéch obrazéw

1. Nacisnij przycisk PIP na pilocie.
Pojawi sie okno PIP/SIDE BY SIDE SOURCE.

PIP/SIDE BY SIDE SOURCE

O

® C VIDEO
® O S-VIDEO

ad @

2 Przy pomocy przyciskéw SELECT A V wybierz zrodfo sygnatu i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie okno PIP lub SIDE BY SIDE, w zalezno$ci od ustawienia w oknie [MODE].

PIP/SIDE BY SIDE

PIP
POSITION BOTTOM-RIGHT
SOURCE OFF

\_ D SELECT €D EXIT _ &:MOVE

3. Nacis$nij ponownie przycisk PIP na pilocie, zeby powréci¢ do normalnego trybu wyswietlania (pojedynczego okna).
WSKAZOWKI:

o Wybor innego zrédta sygnatu spowoduje powrdt do normalnego trybu wyswietlania.
o Wybor zrodka nieobstugiwanego w oknie gtéwnym lub dodatkowym spowoduje przywrécenie normalnego trybu wyswietlania.

POSITION (pozycja malego okna)

Ta opcja umozliwia wybor potoZzenia matego okna na tle gtbwnego obrazu.
UWAGA:
o Standardowe ustawienie to [BOTTOM-RIGHT].

PIP POSITION

(O TOP-LEFT
TOP-RIGHT
BOTTOM-LEFT

o
O

R erer N oxr S )

Przy pomocy przyciskow SELECT A ¥ wybierz zgdane potozenie okna i nacisnij przycisk ENTER.
Dostepne sg nastepujace ustawienia: top-left (lewy gorny rég), top-right (prawy gorny rég), bottom-left (lewy
dolny rég) i bottom-right (prawy dolny rég).
Nastepujace regulacje i ustawienia dostepne sg tylko dla obrazu gtdwnego:

¢ Regulacja obrazu i dzwieku.

o Powiekszanie obrazu.

Nastepujace regulacje i ustawienia dostepne sg zaréwno dla obrazu gtéwnego jak i dodatkowego:
o Wytgczenie obrazu i dzwieku
e Zatzymanie ruchomego obrazu.
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© Zabezpieczenie projektora przed osobami niepowotanymi
Istnieje mozliwos¢ zaprogramowania kodu zabezpieczajacego projektor przed uzyciem przez osoby niepowotane.
Zaprogramowanie kodu po raz pierwszy

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu ekranowe.

ADJUST  SETUP  INFO. RESET

@ @ COMPUTER1 ENTRY LIST
@ - COMPUTER2
EEE COMPUTER3
@o® COMPONENT

® VIDEO

® S-VIDEO

iy VIEWER

5, NETWORK
CLD :SELECT G :EXIT + :MOVE « :MOVE

J COMPUTER1 ADVANCED

2. Nacisnij przycisk SELECT W, zeby wybraé menu [SETUP], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Podswietlony zostanie nagtowek karty [BASIC].

SOURCE ADJUST INFO. RESET
BASIC » MENU = INSTALLATION = OPTIONS
KEYSTONE

CORNERSTONE

PIP

WALL COLOR OFF

LAMP MODE NORMAL

OFF TIMER OFF

TOOLS

LOGOFF

LANGUAGE [{] ENGLISH

CiD :SELECT €D :EXIT $ :MOVE <+ :MOVE

= COMPUTERI1 ADVANCED

3. Nacisnij dwa razy przycisk SELECT W, zeby podswietli¢ naglowek karty [INSTALLATION].

SOURCE ADJUST : INFO. RESET
BASIC = MENU = INSTALLATION « OPTIONS

ORIENTATION DESKTOP FRONT

SCREEN

SECURITY SETTINGS
NETWORK SETTINGS

COMMUNICATION SPEED 38400bps
REMOTE SENSOR FRONT/BACK
STANDBY MODE NORMAL

CoD :SELECT CD :EXIT 4 :MOVE « :MOVE

OJ COMPUTER1 ADVANCED
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4. Nacisnij przycisk SELECT V trzy razy, zeby wybraé opcje [SECURITY SETTINGS].

SOURCE ADJUST INFO. RESET
BASIC « MENU » = OPTIONS

ORIENTATION DESKTOP FRONT

SCREEN

SECURITY SETTINGS

NETWORK SETTINGS

COMMUNICATION SPEED 38400bps
REMOTE SENSOR FRONT/BACK
STANDBY MODE NORMAL

CIE) :SELECT G :EXIT + :MOVE
1

O COMPUTER ADVANCED

5. Nacisnij przycisk ENTER, zeby wyswietlic okno SECURITY SETTINGS.

SECURITY SETTINGS (7 jX]

CONTROL PANEL LOCK OFF
LOGO LOCK OFF
ACCOUNT LOCK OFF
ACCOUNT
SECURITY OFF

SETTINGS

6. Nacisnij przycisk SELECT V cztery razy, zeby podswietli¢ pole [SECURITY-SETTINGS], a nastepnie naci$nij przycisk
ENTER.
Wyswietlone zostanie okno SECURITY.

SECURITY H B
OFF ® ON
KEYWORD ] ﬂ
USE PROTECT KEY
|
| J

7. Nacisnij przycisk SELECT V jeden raz, zeby podswietlic pole [KEYWORD], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Wyswietlona zostanie klawiatura ekranowa.
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8. Korzystajac z klawiatury ekranowej wprowadz kod skfadajacy sie z cyfr i liter.
Na przykiad, zeby wprowadzi¢ ,,1234”, postepuj wedfug punktéw 8-1 do 8-4.

ENTER KEYWORD
CD ¢ & &5 €
| MENU ] 0 1 2 3 4 5 [ mENU ]
[ roso ) 6 7 8 9 A B [ o ]
aw [+] D E F G H [ A
LW | J K L M N LCiwE]
a» (o] P Q R S 17 a»
&P u \') W X Y Zz D
CDH D &S & O €
PRESS BUTTON ON ROW.
ENTER KEYWORD
] BS! e

CIEMENTER CIREXIT

UWAGI:
o Gdy korzystasz z myszy USB do wciskania znakow:
BS: Kasuje znak przed kursorem lub podswietlenie.
: Zatwierdza hasto i zamyka klawiature ekranowa.
o Hasto musi mie¢ od 1 do 10 znakéw.
e Zanotuj wprowadzony kod.
o W kodzie nie nalezy uzywac spacji (SP).

Wprowadz hasto korzystajac z pilota.

8-1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie przycisk AUTO ADJ., zeby wprowadZzi¢ cyfre ,1”.
W polu wprowadzania hasta pojawi sie gwiazdka ,s”.

8-2. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie przycisk SELECT A, zeby wprowadzi¢ cyfre ,2”.
W polu wprowadzania hasta pojawi sie kolejna gwiazdka ,ss%”.

8-3. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie przycisk SELECT V¥, zeby wprowadzic cyfre ,3”.
W polu wprowadzania hasta pojawi sie kolejna gwiazdki ,szses%”.

8-4. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie przycisk SELECT W, zeby wprowadzic cyfre ,4”.
W polu wprowadzania hasta pojawi sie kolejna gwiazdki ,sasesisks”.

8-5. Nacisnij przycisk ENTER.
9. Nacisnij jeden raz przycisk SELECT A, zeby zaznaczy¢ [OFF] i naci$nij przycisk SELECT W, zeby zaznaczy¢ [ON].
SECURITY
OFF ® ON

KEYWORD | - |
USE PROTECT KEY

(CIE)SELECT CIREXIT +:MOVE
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10. Nacisnij przycisk SELECT V, zeby zaznaczy¢ [OK] i naci$nij przycisk ENTER.

Pojawi sie okno z prosbha o potwierdzenie.

SECURITY FUNCTION WILL BE ENABLED.
ARE YOU SURE ?

11. Przyciskami SELECT 4 W wybierz [YES] i naci$nij przycisk ENTER.

Funkcja zabezpieczajaca bedzie od tego momentu wiaczona.

Sprawdzenie, czy funkcja zabezpieczajaca jest wiaczona

Wyltacz projektor, a nastepnie wigcz go ponownie, zeby sprawdzi¢, czy funkcja zabezpieczajgca jest wia-
czona.

1.

Nacisnij przycisk POWER (ON/STANDBY).
Pojawi sie komunikat [POWER OFF / ARE YOU SURE?].
Nacisnij przycisk ENTER albo ponownie przycisk POWER (ON/STANDBY) lub POWER OFF.

Lampa projektora zgasnie i wskaznik POWER bedzie pulsowat na pomaraniczowo. Odczekaj, az wskaznik POWER zacznie
Swiecic Swiattem ciggtym.

. Jesli wskaznik POWER s$wieci pomaranczowym Swiatlem ciaglym, ustaw gtéwny wiacznik sieciowy w pofozeniu (O).

Projektor sie wytgczy.

. Ustaw glowny wiacznik sieciowy w pofozeniu (l).

Wskaznik POWER zacznie $wieci¢ na pomarariczowo. Projektor znajduje sie w trybie czuwania.

. Nacisnij i przytrzymaj przycisk POWER (ON/STANDBY) przez co najmniej dwie sekundy.

Projektor sie witaczy. W dolnej cze$ci ekranu bedzie widoczny komunikat [PROJECTOR IS LOCKED! ENTER YOUR
KEYWORD.] (Projektor jest zablokowany, wprowadz hasto.)

. Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi sie okno do wprowadzania hasta.

~ SECURITY KEYWORD

LDOK-KSAL-1NE7-K105-3VAB-E9VO

|

CA):SELECT CIREXIT ::MOVE

6. Nacisnij przycisk ENTER.

Pojawi sie klawiatura ekranowa.

. Wykonaj takie same czynnos$ci jak opisane w punktach od 1 do 8 w sekcji ,,Zaprogramowanie kodu po raz pierwszy”,

zeby wprowadzié kod ,,1234”.

Po kazdym wprowadzeniu cyfry bedzie sie pojawiata kolejna gwiazdka (,s%”). Znaki kodu widoczne sq w postaci gwiazdek, zeby
ukry¢ go przed osobami niepowotanymi.

. Po wprowadzeniu kodu zaznacz [OK] i nacis$nij przycisk ENTER.

Klawiatura ekranowa zniknie i bedzie mozna rozpoczg¢ prace z projektorem.
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Wylaczenie zabezpieczenia

1. Nacisnij przycisk MENU.
Wyswietlone zostanie menu ekranowe.

UWAGA: Jesli natychmiast po wigczeniu projektora i pojawieniu sie komunikatu ,Projector is locked! Enter your keyword.” w dolnej cze$ci ekranu nacisniety
zostanie przycisk MENU, spowoduje to wySwietlenie okna do wprowadzenia kodu. W opisywanym przypadku naci$niecie przycisku MENU spowoduje wy-
Swietlenie menu ekranowego.

2. Nacisnij przycisk SELECT W, zeby wybra¢ menu [SETUP], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Podswietlony zostanie nagtowek karty [BASIC].

3. Nacisnij dwa razy przycisk SELECT W, zeby podswietli¢ nagtéwek karty [INSTALLATION].
4. Nacisnij przycisk SELECT V trzy razy, zeby wybra¢ opcje [SECURITY SETTINGS], a nastepnie naci$nij przycisk ENTER.

5. Nacisnij przycisk SELECT V cztery razy, zeby wybrac¢ opcje [SECURITY] - [SETTINGS], a nastepnie nacis$nij przycisk
ENTER.

Pojawi sie okno do wprowadzania kodu.
SECURITY KEYWORD )

LDOK-KSAL-1NE7-K105-3VAB-E9VO

|

CAED:SELECT CIREXIT +:MOVE

6. Nacisnij przycisk ENTER.
Wyswietlona zostanie klawiatura ekranowa.

7. Wykonaj takie same czynnoS$ci jak opisane w punktach od 1 do 8 w sekcji ,,Zaprogramowanie kodu po raz pierwszy”,
zeby wprowadzi¢ kod ,,1234”.

Po kazdym wprowadzeniu cyfry bedzie sie pojawiata kolejna gwiazdka (,s&”). Znaki kodu widoczne sgq w postaci gwiazdek, zeby
ukry¢ go przed osobami niepowotanymi.

8. Po wprowadzeniu kodu zaznacz [OK] i naci$nij przycisk ENTER.
Klawiatura ekranowa zniknie i wyswietli sie okno [SECURITY].

9. Zaznacz [ON] i nacisnij przycisk SELECT 4, zeby podswietli¢ [OFF].

10.Nacisnij przycisk SELECT V¥, zeby zaznaczy¢ [OK] i nacis$nij przycisk ENTER.
Funkcja zabezpieczajgca zostanie wytgczona.

UWAGA: Nie zapomnij hasta. W przypadku zapomnienia hasta, skontaktuj sie z autoryzowanym przedstawicielem firmy NEC, ktéry odblokuje projektor po oka-
zaniu dowodu wiasno$ci projektora.
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® Ograniczenie dostepu do pozycji menu

Funkcja pozwala na zarzadzanie dostepnymi z poziomu uzytkownika pozycjami menu.
Projektor posiada dwa tryby menu: ADVANCED (zaawansowany) i BASIC (podstawowy).

ADVANCED ....... To menu zawiera wszystkie dostepne pozycje i polecenia. Majg do niego dostep uzytkownicy
z kontem ADMINISTRATOR lub ADVANCED.

BASIC................. To menu zawiera najwazniejsze pozycje i polecenia. Majg do niego dostep uzytkownicy z
kontem BASIC.

Na stronie 51 znajduje sie opis ustawien menu ADVANCED i BASIC.

UWAGA:
¢ W fabrycznie nowym projektorze stworzone jest konto ADMINISTRATOR bez ustawionego hasta. Pozwala ono uzytkownikowi
na dostep do ustawien ACCOUNT bez hasta.

Logowanie

Logowanie sie do projektora.

Jesli uzytkownik jest zarejestrowany, préba wyswietlenia menu spowoduje otworzenie ekranu LOGON
umozliwiajgcego wybor uzytkownika i wprowadzenie hasta.

UWAGA: Na projektorze moze by¢ jednocze$nie zalogowany tylko jeden uzytkownik.

1. Wprowadz nazwe uzytkownika.
2. Wprowadz swoje haslo, jesli jest ustawione.
3. Wybierz [OK].

UWAGA: Nie zapomnij hasta. W przypadku zapomnienia hasta, skontaktuj sie z administratorem. Je$li administrator zapomni hasta, nalezy skontaktowac sie
z autoryzowanym przedstawicielem firmy NEC, ktory odblokuje projektor specjalnym (24 znakowym kodem) po okazaniu dowodu wtasnosci projektora.

Wylogowanie

Wylogowanie sie z projektora.
Wylogowanie sie ochroni projektor przed uzyciem przez niepozadane osoby.

1. Wybierz w menu [SETUP] — [BASIC] — [LOGOFF]
2. Wybierz [YES].
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Tworzenie konta uzytkownika

1. Wybierz w menu [SETUP] — [INSTALLATION] — [SECURITY SETTINGS].

2. Wybierz [ACCOUNT]-[SETTINGS].
Wyswietli sie okno [ACCOUNT].

ACCOUNT 7]
CURRENT USER ADMINISTRATOR
ENABLE |USER NAME USER TYPE CREATE
v ADMINISTRATOR ADMINISTRATOR
g USER1 BASIC EDIT
i USER2 BASIC

CIEEDIT CI:EXIT #:MOVE «:MOVE

3. Wybierz [CREATE].
Wyswietli sie okno tworzenia konta [CREATE].

CREATE A B
ENABLE
USER NAME |
USER TYPE | ADVANCED | » |
PASSWORD
NEW PASSWORD
CONFIRM PASSWORD

MAKE A NOTE OF YOUR PASSWORD.

@D

CIERSELECT CIREXIT +:MOVE

4. Wprowadz nazwe uzytkownika, typ konta i hasfo.
o Nazwa uzytkownika musi sktada¢ sie z 16 lub mniej znakoéw alfanumerycznych (wielko$¢ liter jest rozrdznialna).
* Mozliwe ustawienia typu konta to [ADVANCED] lub [BASIC].
e Skorzystaj z klawiatury ekranowej, zeby wprowadzi¢ hasto w polu NEW PASSWORD.

Hasto musi sie skfadac z 10 lub mniej znakdw alfanumerycznych. JezZeli nie zostanie ustawione hasto, uzytkownik zostanie zare-
jestrowany bez hasta.

e Po wprowadzeniu hasta wprowadz to samo hasto w polu [CONFIRM PASSWORD].

5. Zaznacz pole [ENABLE].

To ustawienie spowoduje, Zze konto bedzie dostepne.
6. Wybierz [OK].

Tworzenie konta uzytkownika zostanie zakoriczone.

UWAGA: Mozna stworzy¢ do 12 kont uzytkownikéw.
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Modyfikowanie kont uzytkownikéw

1.

W

Wybierz w menu [SETUP] — [INSTALLATION] — [SECURITY SETTINGS].

UWAGA: Zalecane jest korzystanie z konta ADMINISTRATOR przy zmianie ustawien kont uzytkownikéw...

. Wybierz [ACCOUNT]-[SETTINGS].

Wyswietli sie okno ustawiert [ACCOUNT].

. Wybierz nazwe uzytkownika, ktorego konto chcesz edytowac.
. Wybierz [EDIT].

Wyswietli sie okno [EDIT].
Wprowadz swoje hasto i nacisnij przycisk ENTER.
Jezeli nie ustawiono hasta, po prostu nacisnij przycisk ENTER.

. Dokonaj zadanych zmian w ustawieniach i naci$nij [OK].

Kasowanie kont uzytkownikéw

1.

Wybierz w menu [SETUP] — [INSTALLATION] — [SECURITY SETTINGS].

UWAGA: Zalecane jest korzystanie z konta ADMINISTRATOR przy kasowaniu kont uzytkownikow.

Wybierz [ACCOUNT]-[SETTINGS].
Wyswietli sie okno ustawiert [ACCOUNT].

Wybierz nazwe uzytkownika, ktérego konto chcesz skasowac.
Wybierz [DELETE].

Wyswietli sie okno [DELETE].

Wprowadz swoje hasto i nacisnij przycisk ENTER.

Wyswietli sie okno z prosbhg o potwierdzenie.

Wybierz [YES].
Wybrane konto uzytkownika zostanie skasowane.

UWAGA: Nie zapomnij hasta. W przypadku zapomnienia hasta, skontaktuj sie z administratorem. Je$li administrator zapomni hasta, nalezy skontaktowac sie
z autoryzowanym przedstawicielem firmy NEC, ktéry odblokuje projektor specjalnym (24 znakowym kodem) po okazaniu dowodu wtasnosci projektora.
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® Obstluga projektora poprzez przegladarke HTTP

Informacje ogodlne

Dzieki funkcji serwera HTTP mozna sterowaé projektorem przy pomocy przegladarki internetowej bez ko-
niecznoéci instalacji specjalnego oprogramowania. Nalezy korzystaé z przegladarki ,Microsoft Internet
Explorer 4.x” lub nowszej obstugujacej jezyk ,JavaScript” oraz ,Cookies” (obstuge tych funkcji nalezy wia-
czy¢ — sposob postepowania zalezy od wersji przegladarki). Wiecej informacji na temat obstugi przegladarki
mozna znalez¢ w dotgczonych do niej plikach pomocy.

Dostep do serwera HTTP uzyskuje sie po wprowadzeniu w przegladarce adresu:
http:// <adres IP projektora> /index.html.

UWAGI:

Jesliw polu [HTTP SERVER] w menu [SECURITY] ustawione jest hasto, pojawi sie okno logowania. Wprowadz nazwe uzytkownika i hasto.
o Nazwa uzytkownika musi sie skfadac z 1 do 16 znakéw alfanumerycznych.

o Hasfo okreslane jest w polu [HTTP SERVER] w menu [SECURITY].

UWAGI:

o W zaleznodci od ustawienia uzywanej sieci komputerowej reakcja projektora na wydawane polecenia moze by¢ op6zniona lub nieprawidtowa. W takim przypadku nalezy
sie porozumie¢ z administratorem sieci.

o Projektor moze nie reagowac, je$li kolejne polecenia sq wydawane bardzo szybko w niewielkim odstepie czasu. W takim przypadku nalezy chwile odczekac i ponowic
probe. Jesli projektor nadal nie reaguje, nalezy wytaczy¢ projektor i uruchomic ponownie.

o Nie nalezy uzywac rownoczesnie funkcji sterowania poprzez HTTP i programu PC Control Utility 3.0 zamieszczonego na dostarczonej w zestawie plycie CD-
ROM, poniewaz mogfoby to powodowaé zrywanie potaczenia i lub spowolnione reakcje projektora.

Przed przystapieniem do pracy

Dokonaj odpowiednich podigczen sieciowych i skonfiguruj projektor. Przed wpisaniem adresu w przegladar-
ce upewnij sie, ze projektor jest gotowy do pracy. (Patrz [NETWORK SETTINGS] na stronie 109.)

Obstuga przy pomocy przegladarki wykorzystujacej serwer proxy moze by¢ niemozliwa, w zaleznosci od
typu serwera i jego konfiguracji. W przypadku korzystania z serwera proxy komunikacja moze by¢ czescio-
wa: zaleznie od wydajnosci pamieci cache niektdére elementy mogg by¢ niedostepne, albo projektor moze
nie reagowaé na wydawane polecenia. O ile nie jest to konieczne, nie nalezy uzywac serwera proxy.

Wprowadzanie adresu HTTP projektora w przegladarce

Postac¢ adresu, ktéry nalezy wprowadzi¢ w przegladarce, zalezy od tego, czy nazwa serwera zapisana w
pamieci projektora zostata zarejestrowana na serwerze DNS sieci, albo czy nazwa odpowiadajgca numero-
wi IP projektora zostata wprowadzona w pliku ,HOSTS” uzywanego komputera — jesli jeden z powyzszych
warunkéw jest spetniony, mozna wprowadzac ,literowy” adres projektora (patrz przyktad 1), w przeciwnym

razie nalezy wprowadzi¢ numer IP projektora (patrz przyktad 2).

Przyklad 1:  Jesli nazwa serwera wprowadzona w projektorze ma posta¢ ,pj.nec.co.jp”, w polu ,Adres” w przegladarce nalezy
wpisac:
http://pj.nec.co.jp/index.html

Przykiad 2:  Jesli numer IP projektora ma posta¢ ,192.168.73.1”, dostep do serwera HTTP mozna uzyska¢ wprowadzajac w polu
»<Adres” w przegladarce:
http://192.168.73.1/index.html

-53-



4. Uzyteczne funkcje

Struktura serwera HTTP

POWER ON OFF
[ picTuRE [ voLume
BRIGHTNESS CONTRAST SHARPNESS
[ souRce seLECT [ avmute
L @& W | eee® @ =3
COMPUTER1 COMPUTER2 COMPUTER3 COMPONENT VIDEQ
ol s =2
S-VIDED VIEWER NETWORK m
| PROJECTOR STATUS
LAMBLEE B 0 B ERROR STATUS:
LAMP HOURS USED: 0010 hrs NORMAL OPERATION
FILTER HOURS USED: 0010 hrs
‘Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2007-2009. All rights reserved.
Przyciski POWER: Sterujg zasilaniem projektora.
ON..rrrirrrre e Wigcza projektor.
[0 ] o) Wytgcza projektor.
Przyciski VOLUME: Sterujg poziomem gfo$nosci.
A, Zwieksza poziom gfo$nosci.
W Zmniejsza poziom gto$nosci.

Przyciski AV-MUTE: Wyfgczajg poszczegdine funkcje projektora.

PICTURE ON .......ccccccueeenee Wylacza obraz.

PICTURE OFF ................... Wigcza z powrotem obraz.

SOUND ON.....occvrurmrinernnnns Wytgcza dzwiek.

SOUND OFF ......ccocvriunrennne Witacza z powrotem dzwiek.

(0157 10 ]| [ Wyltacza informacje ekranowe.

OSD OFF.......ccccvierirnernas Wigcza z powrotem informacje ekranowe.

ALL ON......occeirerririeenns Wytgcza dzwiek, obraz oraz wszystkie funkcje ekranowe.

ALL OFF.....cccoviiriirnienas Wigcza z powrotem dzwigk, obraz oraz wszystkie funkcje ekranowe.

Ustawienia PICTURE: Sterujg parametrami obrazu.
A Zwieksza jasnosc obrazu.

BRIGHTNESS............c.......
WV Zmniejsza jasnos$¢ obrazu.
CONTRAST . V¥ Zwigksza kontrast obrazu.
A Zmniejsza kontrast obrazu.
COLOR .oooveeeeeeeeresmreresnee ¥ Zwigksza nasycenie kolorow.
V¥V Zmniejsza nasycenie kolorow.
HUE A Zwieksza parametr sterujgcy odcieniem kolorow.
""""""""""""""""""""""" V Zmniejsza parametr sterujgcy odcieniem koloréw.
SHARPNESS ........ccccccevueen A Zwigksza ostrosc kolorow.

V Zmniejsza ostro$¢ koloréow.

¢ Dostepne ustawienia zalezg od rodzaju sygnatu wyswietlanego przez projektor (— strona 90).
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SOURCE SELECT: Przetgcza zrédta sygnatu.

COMPUTER 1......cccovvneenne Wyswietla sygnat ze zrédtfa podigczonego do gniazda COMPUTER 1.
COMPUTER 2.......ccccvcueeenne Wyswietla sygnat ze zrédta podigczonego do gniazda COMPUTER 2.
COMPUTER 3..................... Wyswietla sygnat ze zrédta poditgczonego do gniazda COMPUTER 3.
COMPONENT........ccccmnennne. Wyswietla sygnat ze zrédta podtgczonego do gniazd COMPONENT IN.
VIDEO......ccceierrrnerernnes Wyswietla sygnat ze zrodta podtgczonego do gniazda VIDEO IN.
S-VIDEO........ccccvrerrrrnnnnnne Wyswietla sygnat ze Zrédta podigczonego do gniazda S-VIDEO.
VIEWER........cooiiinenns Wyswietla dane z pamieci USB.

NETWORK.......ccooiiree Wyswietla sygnat odbierany przez karte LAN.

PROJECTOR STATUS: Tutaj wyswietlone sq informacje o stanie projektora.
LAMP LIFE REMAINING.... Pozostaly czas pracy lampy w procentach

LAMP HOURS USED.......... Czas pracy lampy
FILTER HOURS USED....... Czas eksploataciji filtra
ERROR STATUS................ Stan projektora (informacja o ewentualnych bfedach)
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® Wyswietlanie obrazu z komputera na projektorze poprzez sie¢ [NETWORK
PROJECTOR]

Na komputerze z zainstalowanym systemem operacyjnym Windows Vista istnieje mozliwos¢ uzywania pro-
jektora poprzez sieé. Projektor obstuguje funkcje Network Projector (projektor sieciowy) i Remote Desktop
(pulpit zdalny).

Jezeli projektor i komputer PC sg poditgczone do tej samej sieci, mozna przez sie¢ wyswietla¢ zawartos¢
ekranu na projektorze. Nie ma potrzeby uzywania kabla sygnatowego VGA.

Projektor obstuguje funkcje Network Projector (projektor sieciowy) i Remote Desktop (pulpit zdalny) systemu
Windows Vista.
Srodowisko pracy
Obstugiwane systemy operacyjne | Windows Vista (wersja 32-bitowa) Home Premium
Windows Vista (wersja 32-bitowa) Business
Windows Vista (wersja 32-bitowa) Ultimate
Windows Vista (wersja 32-bitowa) Enterprise
(Uwaga) Opisywane funkcje nie sq dostepne w systemie Windows Vista Home Basic.

Wymagania sprzetowe Wymagania zalecane przez firme Microsoft dla wymienionych wyzej systemow operacyj-
nych Windows Vista powinny by¢ wystarczajace.

Srodowisko sieciowe Wymagana jest przewodowa lub bezprzewodowa sie¢ LAN obstugujaca protokot TCP/IP.

Gtebia kolorow ekranu High Color (16 bitow)

True Color (24 bity i 32 bity)
* Nie jest mozliwe ustawienia 256 lub mniej kolorow

Wybor sieci jako zrédia sygnatu

1. Gdy projektor jest wilaczony, nacisnij przycisk SOURCE.
Pojawi sie okno wyboru zroédta sygnatu.
Okno mozna réwniez wyswietli¢ naciskajgc na pilocie przycisk NETWORK. WySwietli sie okno NETWORK. Przejdz do punktu 3.

= o

o]

)

®EE

®
L GD @ ¢ )

2. Przyciskami SELECT A V wybierz [NETWORK] i naci$nij przycisk ENTER.
Na ekranie pojawi sie menu [NETWORK].
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O R (=[]

5 & &

IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL NETWORK REMOTE DESKTOP
UTILITY UTILITY PROJECTOR CONNECTION

CICNSELECT  ::MOVE «:MOVE

3. W menu [NETWORK] wybierz [NETWORK PROJECTOR].
W oknie wyswietlg sie pozycje [PROJECTOR NAME/DISPLAY RESOLUTION/PASSWORD/URL].

NETWORK PROJECTOR

PROJECTOR NAME NP3150 Series
DISPLAY RESOLUTION 1024 X 768 PIXEL
PASSWORD 1234 | CHANGE ]
WIRED LAN

URL http://192.168.0.10/lan
WIRELESS LAN

URL http://192.,168.0.10/lan

PLEASE SET UP YOUR COMPUTER USING THIS INFORMATION.
CIEN:SELECT CI:EXIT

WSKAZOWKA:

o Zeby zmieni¢ domysine hasfo ,1234”, wybierz [CHANGE] i naci$nij przycisk ENTER.
Wyswietli sie okno [ENTER PASSWORD]. Wprowadz numeryczny kod. Hasto musi sktadac sie o$miu lub mniej znakéw.
Zmienione hasto zostanie zachowane w projektorze i wyswietlone nastepnym razem w oknie [NETWORK PROJECTOR].

Zmiana rozdzielczosci ekranu w systemie Windows Vista na zgodna z ustawieniem [DISPLAY

RESOLUTION] w oknie NETWORK PROJECTOR

o Jedli korzystasz z systemu Windows Vista Service Pack 1 (SP1), pomiri ponizszy opis i przejdz do opisu ,Wy$wietlanie obrazu przy pomocy funkcji Network Pro-

jector” na stronie nastepnej.

1. Kliknij na przycisk [Start] na pulpicie Windows.
2. Kliknij na [Panel sterowania] ([Control Panel]).

3. Kliknij na [Dopasuj rozdzielczo$¢ ekranu] ([Adjust screen resolution]) w obszarze [Wyglad i personalizacja] ([Appearan-

ce and Personalization]).
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4. Przesun suwak [Rozdzielczosé] ([Resolution]), zeby ustawi¢ rozdzielczos¢ zgodna z ustawieniem [DISPLAY
RESOLUTION] w oknie NETWORK PROJECTOR.

—

K Display Settings
Manitor

Drag the icons to match your monitors. Identify Menitors

|

P Bl B S am limbeke reed ) ROcCLS Sa ves C bopres P arm >
Resolution: Colors:
Low High Highest 32 bit)

1024 by 768 pixels
Advanced Settings...

ok | [ concel

5. Kliknij na [OK].
Pojawi sie okno z komunikatem ,Czy chcesz zachowac te ustawienia ekranu?” (,Do you keep this screen setting?”).

6. Wybierz [Yes].
Rozdzielczo$¢ ekranu w Windows Vista zostanie ustawiona na zgodng z ustawieniem [DISPLAY RESOLUTION] w oknie

NETWORK PROJECTOR.

Wyswietlanie obrazu przy pomocy funkcji Network Projector
1. Kliknij na przycisk [Start] na pulpicie Windows.
Kliknij na [Wszystkie programy] ([All Programsj).

2.
3. Kliknij na [Akcesoria] ([Accessories]).
4.

Kliknij [Podfacz z projektorem sieciowym] ([Connect to a Network Projector]).
Gdy pojawi sie okno [Pozwolenie na potgczenie z projektorem sieciowym] ([Permission Connect to a Network Projector]), nacisnij

[Yes]. Pojawi sie okno [Potgcz z projektorem sieciowym] ([Connect to a Network Projector]).

\) #I Connecttoa Network Proj : .

How do you want to connect to a network projector?

* Search for a projector (recommended)
Search for projectors that are connected to your local network.

< Enter the projector address
If you know the network address of the projector that you want to use, enter the address,
Example: http://server/projectors/projectorl or \\server\projectorsiprojectorl

Cancel

5. Wybierz [ Wyszukaj projektor (zalecane)] ([— Search for a projector (recommended)]).
W polu ,Dostepne projektory” (,Available projectors”) wyswietli sie ,NP3250 Series”.

6. Kliknij na [NP3250 Series].
Na dole okna pojawi sie komunikat ,WprowadZz hasto dla wybranego projektora”.
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7. Sprawdz hasfo wyswietlone przez projektor na ekranie.
8. Wprowadz hasto w polu, ktére pojawito sie w wyniku operacji opisanej w punkcie 6.

= ™
: e
(9 2= Connect to a Network Projector

Select a network projector

Available projectors:

a3 NP3150 Series

Number of projectors found: 1 Caaivh

Enter the password for the projector that you selected

| Connect | Cancel

9. Kliknij na [Connect].

Funkcja projektora sieciowego zacznie dziatac i ekran systemu Windows Vista zostanie wys$wietlony przez projektor.

o W systemie Windows Vista Service Pack 1 (SP1), jesli rozdzielczo$¢ ustawiona w komputerze bedzie inna niz w projektorze,
Zmiana rozdzielczo$ci w systemie spowoduje wyswietlenie komunikatu z posbg o zmiane rozdzielczo$ci w systemie Windows
Vista. Wybér opcji [Yes] spowoduje zmiane rozdzielczos$ci w systemie Windows Vista i przejscie do nastepnego punktu proce-
dury obstugi projektora sieciowego. Wybér opcji [NO] spowoduje anulowanie pracy projektora sieciowego.

UWAGA: W trakcie dziafania funkcji projektora sieciowego kolor pulpitu zmieni sig na czarny. Oryginalne tfo zostanie przywrécone po zatrzymaniu funkcji
projektora sieciowego.

Adnotacja: Jezeli w punkcie 5 nie zostanie znaleziony projektor, nacinij [ WprowadZ adres projektora] ([— Enter the projector address]), a nastepnie
wpisz adres sieciowy (np. http://10.32.97.61/lan) i hasto projektora (np. 82291627) wyéwietlone przez projektor na ekranie.

Wylaczanie funkcji projektora sieciowego
1. Kliknij na [Prezentacja sieciowa: NP3250 Series ] ([Projecting: NP3250 Series)] na pasku zadan systemu Windows Vista.

2. Kliknij na [Rozfacz] ([Disconnect]).
Funkcja projektora sieciowego zostanie wytgczona.

=+ Projecting: NP3150 Series = B e

You are connected to NP3150 Series

e Pause Disconnect

Learn about Presentat etting:

3. Nacis$nij przycisk MENU na projektorze, zeby wyswietlic menu. Wybierz zrédfo sygnatu inne niz [NETWORK].
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@ Sterowanie komputerem przez sie¢ za pomoc3a projektora [REMOTE
DESKTOP]

¢ Jezeli komputer PC i projektor podtaczone sa do tej samej sieci, mozliwe jest wyswietlanie ekranu komputera przez sie¢ na projek-
torze.
Przy pomocy klawiatury podtgczonej do projektora mozna przez sieé obstugiwac system Windows Vista na komputerze.

¢ Funkcja pulpitu zdalnego (Remote Desktop) pozwala na sterowanie komputerem znajdujgcym sie daleko od projektora.

Sala konferencyjna

UWAGI:

o Funkcja [REMOTE DESKTOP] dziafa z nastepujacymi wersjami systemu Windows Vista:
Windows Vista (wersja 32-bitowa) Business
Windows Vista (wersja 32-bitowa) Ultimate
Windows Vista (wersja 32-bitowa) Enterprise

o W niniejszej instrukcji opisane jest postepowanie na przyktadzie systemu Windows Vista, ale system Windows XP Professional SP2 lub nowszy rowniez obstu-
guje te funkcje.

o Zeby skorzystaé z funkcji pulpitu zdalnego, konieczne jest podiaczenie klawiatury USB.

o Funkcja pulpitu zdalnego moze byc obstugiwana jedynie przy pomocy klawiatury USB. Wygodnie jest rdwniez uzy¢ myszy USB.
Skorzystaj z jednej z dostepnych w sprzedazy klawiatur i myszy bezprzewodowych oraz odpowiedniego odbiornika USB.
Skorzystaj z jednej z dostepnych w sprzedazy klawiatur i myszy USB.

o Bezprzewodowe klawiatury i myszy obstugujgce standard Bluetooth nie mogq by¢ uzywane z tym projektorem.

Przygotuj klawiature USB (uktad klawiatury US).

UWAGA: Nie gwarantujemy, ze wszystkie dostepne na rynku klawiatury USB bedg dziatac z projektorem.

Podtacz klawiature do gniazda USB (typ A) w projektorze. Podigcz mysz USB do klawiatury.
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Konfiguracja hasta dla uzytkownika systemu Windows Vista

WSKAZOWKA: Mozesz pominaé punkty od 1 do 9, jesli hasto uzytkownika zostato weze$niej ustawione.

1. Kliknij na przycisk [Start] na pulpicie Windows.
2. Kliknij na [Panel sterowania] ([Control Panel]).

3. Kliknij na [Dodaj lub usun konta uzytkownikéw] ([Add or remove user accounts]) w obszarze [Konta uzytkownikéw]
([User Accounts]).

. Gdy pojawi sie okno [Kontrola Konta Uzytkownika] ([User Account Control]), nacisnij [Dalej] ([Continue]).
. Kliknij na [Administrator].

. Kliknij na [Utwdrz hasto] ([Create a password]).

W polu [Nowe hasfo] ([New password]) wprowadz hasfto.

. Wpisz to samo hasfo w polu [Potwierdzenie hasfa] ([Confirm new password]).

. Kliknij na [Utwérz hasto] ([Create a password]).
Administrator zmieni sie na [Chronione hastem] ([Password Protection]).

© o NS OA

Konfiguracja zdalnego dostepu

Kliknij na przycisk [Start] na pulpicie Windows.

Kliknij na [Panel sterowania] ([Control Panel]).

Kliknij na [System i konserwacja] ([System and Maintenance]).

Kliknij na [Zezwdl na zdalny dostep] ([Allow remote access]) w obszarze [System].

Gdy pojawi sie okno [Kontrola Konta Uzytkownika] ([User Account Control]), nacisnij [Dalej] ([Continue]).

Pojawi sie okno [Wtasciwosci systemu] ([System Properties]).

Wybierz [Zezwalaj na pofaczenia z komputeréw z dowolna wersja pulpitu zdalnego (mniej bezpieczne)] ([Allow connec-

tions from computers running any version of Remote Desktop (less secure)]) w polu Pulpit zdalny (Remote Desktop) i
nacisnij [OK].

N

©

System Properties S
Computer Mame | Hordware | Adwnced | System Protection | Remote
Remote Assistance

| Mllow Remote Assistance connections to this computer

Remote Deskiop
Chck &n option, and then specify who can connect, ifneadad
Don't sllow connections o this computer

@ Allow connections from computers running any wersion of
Remaote Desktop Jess secure)

Allow connections only from computers running Remote
Desktop with Metwork Level Authentication (more secure)

Select Uisers_

OK Cancel

Sprawdzanie adresu IP w systemie Windows Vista
1. Kliknij na przycisk [Start] na pulpicie Windows.
2. Kliknij na [Panel sterowania] ([Control Panel]).

3. Kliknij na [Wyswietl stan sieci i zadania] ([View network status and tasks]) w obszarze [Siec¢ i Internet] ([Network and
Internet]).
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4. Kliknij na link [Wyswietl stan] ([View status]) znajdujacy sie w oknie na niebieskim tle po prawej stronie nazwy [Pofacze-

nie lokalne] ([Local Area Connection]).
Pojawi sie okno [Stan: Potgczenie lokalne] ([Local Area Connection Status]).

& D=TLL I 9 Status L——J"*&'
General
Connection
IPv4 Connectivity: Local
IPv6 Connectivity: Limited
Media State: Enabled
Duration: 00:30:36
Speed: 100.0 Mbps
Detais...
Activity
| Sent L‘.. Received
Bytes: 10,296, 266 451,691
PProperties | | ¥ Disable Disgnose
Close

5. Kliknij na [Szczegdly...] ([Details...]).

Zanotuj wy$wietlong warto$c¢ pola ,IPv4 Adres IP” (,IPv4 IP Address”) (XXX.XXX.XXX.XXX).

Matwork Connection Da tails:
Property Walue

Connection-specific DNS

Desoription % W bl i
Physicsl Address =i

DHCP Ensbled

IPw IP Address

IPw4 Subnet Mask

IPwd Default Gateway

IPwd DMNS Server

IPwd WINS Server

MetBIOS owver Topip Enabl_. vas

Link—tocal IPv6 Address LT apamd ad o Hi e
1P+ Default Gateway

IP6 DMNS Servars = -
= -y
= -

Network Connection Details Lﬁ

6. Nacisnij [Zamknij] ([Close]).

7. Kliknij na [X] w prawym gérnym rogu okna.

System wréci do pulpitu.

Uruchamianie pulpitu zdalnego

1. Gdy projektor jest wiaczony, nacisnij przycisk SOURCE.
Pojawi sie okno wyboru sygnatu wejsciowego.

Okno mozna réwniez wy$wietli¢ naciskajgc na pilocie przycisk NETWORK. Wyswietli sie okno NETWORK. Przejdz do punktu 3.
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2. Przyciskami SELECT A V wybierz [NETWORK] i nacisnij przycisk ENTER.
Na ekranie pojawi sie menu [NETWORK].

O =l (@I [?]

o & &

IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL NETWORK REMOTE DESKTOP
UTILITY UTILITY PROJECTOR CONNECTION

CII:SELECT #:MOVE «:MOVE

3. Korzystajac z klawiatury USB wybierz [REMOTE DESKTOP CONNECTION] w menu [NETWORK].
Pojawi sie okno [Remote Desktop Connection].

REMOTE DESKTOP CONNECTION 7]

COMPUTER | |

CONNECT CANCEL

CLE:ENTER GIREXIT +:MOVE

WSKAZOWKI:

Ustawianie opcji ([OPTIONS]) w oknie REMOTE DESKTOP.

Kliknigcie na [OPTIONS] spowoduje wyswietlenie okna [PERFORMANCE].

Dokonanie ustawieri opcji pozwoli na wyswietlenie ta pulpitu lub na uaktywnienie funkcji animacji okna podczas korzystania ze zdalnego pulpitu. Moze to
jednak spowodowac spowolnienie wyswietlania lub opdznienie reakcji myszy. W takim przypadku sprobuj zmodyfikowac ustawienia wedfug podanych ponizej
wytycznych:

DESKTOP BACKGROUND: Odznacz to pole, zeby wyswietlic monochromatyczny pulpit.

MENU AND WINDOW ANIMATION: Odznacz to pole, zeby wytaczy¢ animacje menu i okna.

THEMES: Odznacz to pole, zeby wytaczyc style.

SHOW CONTENTS OF WINDOW WHILE DRAGGING: Odznacz to pole, zeby zawarto$¢ okna nie byta wyswietlana podczas przeciggania.

4. Przy pomocy klawiatury USB wprowadz adres IP komputera z systemem Windows Vista i kliknij na [Connect].
Na obrazie wyswietlanym przez projektor pojawi sie ekran logowania Windows.
5. Przy pomocy klawiatury USB wprowadz hasfo uzytkownika i naci$nij [Enter].
Funkcja pulpitu zdalnego zostanie uruchomiona.
Pulpit systemu Windows Vista bedzie wy$wietlany przez projektor.
Wyloguj sie z komputera.
Steruj systemem Windows Vista korzystajgc z klawiatury USB podtgczonej do projektora.

UWAGA:
Jesli wy$wietlany jest obraz poprzez funkcje pulpitu zdalnego, kolor pulpitu zostanie zmieniony na czarny.
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Wylaczanie pulpitu zdalnego
1. Uzywajac klawiatury kliknij na [Start] na pulpicie wyswietlanym przez projektor.

0

PC Control Utility 3.0 Recent Rens
Connect to a Network Projector Computer
orer 8.0 SE Basic Network
Connect To

Control Panel

Help and Support

2. Kliknij na [X] po prawej stronie menu start.
Pulpit zdalny zostanie wytgczony.

3. Nacis$nij przycisk SOURCE na projektorze i wybierz zrédio sygnafu inne niz [NETWORK].
Jesdli korzystasz z pilota, nacisnij przycisk inny niz NETWORK.
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O Efektywne wykorzystanie programu Viewer

Funkcje

Program Viewer umozliwia wyswietlanie slajdow zapisanych w pamieci USB lub w udostepnionym folderze
w komputerze podtgczonym do sieci.

Krotka charakterystyka programu Viewer:
e Zgodnos¢ z piecioma formatami graficznymi: JPEG, BMP, PNG, GIF i Index'
7+ Index jest to format pliku stworzonego przy pomocy programéw ArcSoft Medialimpession lub Viewer PPT Converter 3.0 zapisanych na dostar-
czonej w zestawie ptycie NEC User Supportware 6.
¢ Do przeprowadzania prezentacji nie jest konieczny komputer. W znacznym stopniu utatwia to przeprowadzanie prezentaciji.
e Obrazy i filmy do wysSwietlenia moga by¢ zapisane w folderze udostepnionym na komputerze poditgczonym do sieci.
Jako serwer multimedialny moze by¢ wykorzystywany komputer z wiaczong funkcja ,Media Sharing” programu Media Player 11.
¢ Jako logo widoczne w tle moze by¢ wykorzystywany obraz zapisany w pamieci USB w formacie obstugiwanym przez program
VIEWER.
o Wyswietla¢ mozna zdjecia wykonane przy pomocy aparatéw cyfrowych (JPEG, BMP, PNG, GIF).
e Mozna rowniez odtwarzac pliki filmowe.
Obstugiwane pliki filmowe to MPG (MPEG2) i WMV.
Obstugiwane formaty wideo to MPEG2 MP @ ML 2 i Windows Media Video 9.
Obstugiwane formaty audio to MPEG-1 Layer 1, MPEG-1 Layer 2, MPEG-1 Layer 3 i Windows Media Audio 9/
2: MPEG2 MP@ML to standardowy format w zastosowaniach DVD i DTV.

UWAGI:
o Nalezy uzywaé dostepnych powszechnie w sprzedazy pamieci USB.
o Niektore pamieci USB moga nie dziata¢ prawidfowo.
o Opisywany projektor nie odczytuje danych z pamieci USB sformatowanych w systemie NTFS.
Nalezy uzywac pamieci USB sformatowanych w systemie FAT32, FAT16 lub FAT.
W celu sformatowania pamieci USB nalezy postepowac zgodnie z informacjami z plikéw pomocy dostarczanymi razem z systemem operacyjnym Windows.

Wymagaania programu Viewer
Obstugiwane formaty graficzne

Format | Rozszerzenie pliku
JPEG | .jpg, .jpe, jreg

BMP .bmp
PNG .png
GIF .gif
index .idx

*: Wybor nieobstugiwanego obrazu spowoduje wyswietlenie ikony .

UWAGI:
o Obrazow o wysokosci wigkszej niz 4000 pikseli nie mozna wyswietlac.
o Progresywnych plikéw JPEG, plikéw GIF z przeplotem, animowanych plikéw GIF, plikow PNG z przeplotem i plikow PNG z kanatem o nie mozna wySwietlac.
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Obstugiwane formaty filméw

System kompresji Rozszerzenie pliku
MPEG2 MP@ML .mpg
Windows Media Video 9 .wmv

UWAGI:

o Plikow filmowych o formacie wigkszym niz 720 x 576 pikseli (szer. x wys.) nie mozna odtwarzac.

o Plikéw filmowych zapisanych w innym formacie wideo/audio niz obstugiwane nie mozna odtwarzac.

o Plikéw filmowych ze $ciezkq audio zapisang w formacie Linear PCM, AC-3, WMA Pro lub WMA Lossless nie mozna odtwarzac.
o Plikow filmowych z zabezpieczeniem DRM nie mozna odtwarza¢

o Odtworzenie niektérych plikéw spetniajacych powyzsze kryteria moze by¢ réwniez niemozliwe.

Wskazowka: Pliki wideo WMV beda wysSwietlane w proporcjach niezaleznie od proporcji oryginalnych.

Uwagi dotyczace wyswietlania obrazu i odtwarzania plikow filmowych

e Pliki z folderu udostepnionego lub serwera multimedialnego moga nie zosta¢ wyswietlone, jesli w komputerze zainstalowany be-
dzie program zabezpieczajgcy lub antywirusowy.

e Otworz nastepujace porty zapory sieciowe;j:
- Serwer multimedialny

Numer portu Protokét
1900 ubP

2869 TCP
10243 TCP
10280-10284 UbDP

- Folder udostepniony

Numer portu Protokét
137 UDP/TCP
138 UDP/TCP
139 UDP/TCP
445 UDP/TCP

e Usta komputer w ten sposéb, zeby udostepniat pliki, a zabezpieczenia i program antywirusowy skonfiguruj w ten sposéb, by po-
zwalaty na dostep do plikdéw w folderze udostepnionym. Dodatkowe informacje uzyskasz od administratora sieci.

¢ Pliki filmowe w folderze udostepnionym lub na serwerze multimedialnym moga by¢ odtwarzane nieprawidtowo w zalezosci od
wykorzystywanej sieci oraz kompres;ji bitowej danych w pliku.

® Zapisywanie danych w pamieci USB
S3g dwa sposoby zapisywania danych w pamieci USB.
Korzystanie z programu ArcSoft Medialmression

Zainstaluj program ArcSoft Medialmression z dostarczonej w zestawie ptyty CD-ROM User Supportware 6.
Przy pomocy programu ArcSoft Medialmression w komputerze przygotu;j pliki graficzne i zapisz je w pamieci
USB.

Pliki przygotowane w programie ArcSoft Medialmression/Viewer PPT Converter 3.0 majg format indeksu i
sg zapisywane w folderze [Presentation].

Szczegoétowe informacje mozna znalez¢ w dokumentacji zamieszczonej na ptycie CD-ROM User Suppor-
tware 6 (,Wired and Wireless Network Setup Guide”, ,Basic Operation Guide (PDF)”) oraz w pliku pomocy
do programu ArcSoft Medialmression.

Korzystanie z programu Windows Explorer

Pliki obrazéw obstugiwane przez program Viewer to JPEG, BMP, PNG, GIF oraz pliki indeksu. Obstugiwane
pliki filmoéw to MPG i WMV.
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© Obstuga programu Viewer w projektorze (odtwarzanie)

W niniejszym rozdziale opisane jest wyswietlanie slajdow bedacych elementem prezentacji przygotowane;j
przy pomocy programu Viewer. Istnieje rowniez mozliwos¢ przygotowywania slajdow bezposrednio
z obrazéw wyswietlanych z projektora.

Wyswietlanie slajdéw

Przygotowanie: Zapisz pliki JPEG lub BMP (JPEG, BMP albo pliki GIF lub PNG bez przeplotu) w pamieci
USB przy pomocy komputera PC.

Zeby uruchomié program Viewer, nacisnij przycisk SOURCE na obudowie projektora i wybierz [VIEWER].
(— strona 25)

Wyswietli sie okno programu Viewer. (Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi wyswietli sie slajd.)

e Mozesz skorzystaé z przycisku VIEWER na pilocie, zeby wybra¢ [VIEWER].

Obsluga menu programu Viewer

1. Podtacz pamie¢ USB do portu USB w projektorze.
Zaswieci sie wskaznik pamieci USB.

2. Nacis$nij przycisk VIEWER na pilocie lub wybierz [VIEWER] z listy zrédet sygnatu.
Wyswietlony zostanie obraz zapisany na karcie.

UWAGA:
Gdy wigczona jest w menu [OPTIONS] opcja [SHOW THUMBNAILS], wyswietli sie okno z miniaturami obrazéw. (— strona 70)

UWAGA:
Nacisniecie przycisku EXIT podczas prezentacji spowoduje wyswietlenie okna z miniaturami obrazow.

Slajd i miniatury
Po uruchomieniu programu VIEWER pojawi sie okno z pojedynczym slajdem lub z miniaturami obrazow.
[SLAJD] [MINIATURY]

' . o ‘

-

1FLOWER.JPG ZRANBOW.JPG
3BALLOON.JPG

f

SBOTTLE.FG
BDEW.JPO TIKY.JPG BSUNSET.PO

usan 21 FILES
ChHSELECT

WSKAZOWKA: Nacisnij przycisk EXIT, zeby przetaczyé widok ze slajdu na okno z miniaturami,

Pasek sterowania

Nacisniecie przycisku MENU podczas pokazu slajdéw spowoduje wyswietlenie paska narzedzi, ktéry pozwala na sterowanie pre-
zentacja. Zeby zamknaé pasek, nalezy nacisnaé przycisk EXIT.

Na pasku sterowania znajdujg sie nastepujace przyciski:

Pozwala na wybor aktualnie wyswietla-
nego na pulpicie logo

Pokazuje nastepny slajd

Zamyka pokaz i przechodzi do
okna z miniaturami

QLD | @GRE |

Obraca obraz o 90 stopni w lewo

Pokazuje poprzedni slajd

Uruchamia i zatrzymuje

automatyczny pokaz slajdow. Obraca obraz o 90 stopni w prawo

- 67 -



5. Korzystanie z programu Viewer

Wyswietlanie filmu
Przygotowanie: Zapisz pliki MPG w pamieci USB podtgczonej do komputera.

Zeby wyswietlié film:

1. Nacisnij przycisk SOURCE, zeby wybrac¢ [VIEWER].
Pojawi sie okno Viewer (Zgodnie z ustawieniem fabrycznym widoczny bedzie podglad slajdéw).
2. Wybierz ikone pliku filmu z podgladu miniatur [THUMBANAILS] i naci$nij przycisk ENTER.

[THUMBANAILS]

Plik fimu

WSKAZOWKA: Nacisnij przycisk EXIT, zeby przetaczyé widok ze slajdu na okno z miniaturami.

UWAGI:

o Jedli wybierzesz plik w nieobstugiwanym formacie, pojawi sie komunikat o bledzie i program Viewer powréci do podgladu miniatur.
o Jesli podczas odtwarzania przetaczysz zrodfo obrazu, odtwarzanie sie zatrzyma.

o Jedli rozpoczniesz odtwarzanie, gy projektor bedzie podtaczony do sieci, pofaczenie sieciowe zostanie roztaczone.

o Jesli bedziesz korzystac z pamieci USB o mafej predkosci odczytu, film moze byc odtwarzany nieprawicfowo.

o Jesli wyjmiesz lub potaczysz pamig¢ USB podczas odtwarzania filmu, program VIEWER moze zasygnalizowac bfgd.

o Polaczenie sieciowe zostanie przerwane jesli odtwarzanie filmu rozpocznie sig przy pomocy programu ,Image Express Utility”, ,Desktop Control Utility”, ,Network Pro-
jector” i ,Remote Desktop Connection’.

Dziatanie przyciskéw na pilocie podczas odtwarzania filmu:

ENTER............... Naciénij ten przycisk podczas odtwarzania, Zeby wigczyc pauze. Nacisnij ten przycisk w try-
bie pauzy, zeby wznowi¢ odtwarzanie.
Nacisnij ten przycisk podczas szybkiego przewijania do przodu lub do tytu, zeby powrécic do
standardowego trybu odtwarzania.
Nacisnij ten przycisk, gdy odtwarzanie jest zatrzymane, zeby rozpoczg¢ odtwarzanie.

EXIT ..o Nacisénij ten przycisk, zeby powréci¢ do podgladu miniatur.

Pasek sterowania
Nacisniecie przycisku MENU podczas odtwarzania filmu spowoduje wyswietlenie paska narzedzi, ktéry pozwala na sterowanie
procesem odtwarzania. Zeby zamkna¢ pasek, nalezy nacisnaé przycisk EXIT.
Na pasku sterowania znajdujg sie nastepujace przyciski:
Szybkie przewijanie do przodu. Po przewinieciu na
koniec odtwarzanie zostanie zatrzymane.

Zamyka tryb odtwarzania i przywraca
podglad miniatur.

CIEEI0 |

Zatrzymuje odtwarzanie filmu.

Szybkie przewijanie do przodu. Po
przewinieciu na poczatek odtwarzanie
rozpoczyna sie automatycznie.

Uruchamia odtwarzanie lub wia-
cza tryb pauzy w odtwarzaniu.
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Elementy okna z miniaturami

Lista folderé HEZIUsB1
ISta tfolderow —tﬁ
[:l mple Pictures V'

IA SERVER

ETWORK Suwak

Podswietlenie ]

Miniatura/nazwa pliku

Kursor (z6tty) /

Beach jpg

Szczegély_.!.mu.,“,. | 14 | 08/31/2007 11:00:00 27.9K8

|

Liczba plikow

UWAGI:
o lkong [ ] 0znaczone sq pliki, ktorych nie mozna wyswietlic na podgladzie miniatur.
o lkony [, MPG” lub [, WMV” pokazuja pliki filmow, ktrych nie mozna wyswietlic na podgladzie miniatur.

Podswietlenie .. Wskazuje wybrany folder lub naped.
Lista folderow.. Tutaj widoczne sg foldery zapisane w pamieci USB.
Szczegoly......... Tutaj widoczne sg szczegétowe informacje na temat wybranego pliku lub folderu.
Folder: nazwa, data utworzenia (miesiac/dzief/rok), godzina utworzenia (godziny:minuty:sekundy).

Plik: nazwa pliku, nr slajdu/liczba wszystkich slajdéw w folderze, data” utworzenia (miesigc/dzien/rok),
godzina 2 utworzenia (godziny:minuty:sekundy), rozmiar.

Liczba plikéw... Oznacza liczbe plikéw, zapisanych w danym folderze, ktére mozna wyswietlic. Maksymalna liczba obra-
z6w rozpoznawanych jako slajdy w jednym folderze wynosi ok. 250.

Miniatura/

nazwa pliku...... W ten sposob wyswietlone sg miniatury i nazwy obrazéw zapisanych w wybranym folderze.
Kursor-.............. Wskazuje wybrany slajd.

Suwak............... Umozliwia przewijanie okna i wyswietlanie folderéw lub plikow nie mieszczacych sie w oknie.

UWAGI:
"1 Godzina utworzenia pliku na serwerze multimedialnym nie bedzie pokazywana.
2 Data utworzenia pliku na serwerze multimedialnym moze nie byé pokazywana.

- 69 -



5. Korzystanie z programu Viewer

Ustawienia opcjonalne programu Viewer

OPTIONS 7]
PLAY MODE
O MANUAL AUTO
START
# SLIDE THUMBNAILS
SHOW THUMBNAILS
OFF ® ON
SORT [NAME (ABC..) | > |

MOVING PICTURE SIZE

® ORIGINAL FULL
MOVING PICTURE REPEAT
* OFF ON

CD :EXIT  # :MOVE « :MOVE

PLAY MODE: (tryb odtwarzania)
AUTO............... Automatycznie rozpoczecie odtwarzania slajdéw po uruchomieniu programu Viewer.

MANUAL ........... Po uruchomieniu programu Viewer bedzie mozna przegladac¢ slajdy recznie.

UWAGA: To ustawienie jest potrzebne do automatycznego lub recznego odtwarzania sjaldéw utworzonych przy pomocy funkcji ,Output Viewer” w
programie ArcSoft Medialmpression.

INTERVAL:
Czas wyswietlania jednego slajdu - mozna ustawi¢ warto$¢ od 5 do 300 s.

START:
Wybdr okna, ktére bedzie widoczne po uruchomieniu programu Viewer. SLIDE — slajdy, THUMBNAILS — okno z miniatu-
rami slajdow.

Jesli przy wiaczeniu programu [VIEWER] w podtgczonej pamieci USB nie bedzie zadnych plikéw z obrazami, wyswietlane
bedzie zawsze okno podgladu miniatur.

SHOW THUMBNAILS:
Jesli wybrane bedzie ustawienie ,ON”, uruchomienie programu Viewer spowoduje wyswietlenie miniatur plikow graficznych
zapisanych w pamieci USB. Wybér opcji ,OFF” spowoduje po uruchomieniu programu Viewer wyswietlenie listy z ikonami
plikéw graficznych zapisanych w pamieci USB.

UWAGA: Jesli pamig¢ USB nie bedzie podfgczona do projektora, po uruchomieniu programu Viewer pojawi sie zawsze okno podgladu miniatur.

SORT:
Sortowanie slajdow lub miniatur wedtug nazw (NAME), rozszerzen (EXTENSION), daty (DATE) lub rozmiaru (SIZE).

UWAGA: To ustawienie jest niedostepne w nastepujacych folderach:
* W folderach utworzonych przy pomocy funkcji ,Output Viewer” programu ArcSoft Medialmpression lub przy pomocy programu Viewer PPT Converter 3.0.

MOVING PICTURE SIZE:

ORIGINAL......... Film jest wyswietlany w oryginalnej rozdzielczosci.

FULL ..o Film jest wyswietlany w ten sposéb, by wypetnit caty ekran przy zachowaniu oryginalnych proporciji.
MOVING PICTURE REPEAT:

OFF ..o, Po osiagnieciu konca filmu, odtwarzanie zostanie zatrzymane.

O]\ T Po osiggnieciu konca filmu, odtwarzanie rozpocznie sie ponownie od poczatku.
OK/CANCEL:

Zeby zamkng¢ menu Options zapisujac zmiany, wybierz [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
Zeby zamkng¢ menu Options bez zachowywania zmian, wybierz [CANCEL] i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGI:
o Opgje [PLAY MODE], [START], [SHOW THUMBNAILS] i [SORT] (dla okna SLIDE ) dotycza wytacznie plikéw z obrazami.
« Opcje [MOVING PICTURE SIZE] i [MOVING PICTURE REPEAT] dotycza wylacznie plikéw z filmami.
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Menu THUMBNAILS (miniatur)

Menu THUMBNAILS pojawi sie po nacisnieciu przycisku MENU na pilocie lub obudowie projektora. Nacisnij przycisk EXIT, zeby
zamkng¢ to menu.

LOGO
OPTIONS
REFRESH
CONNECT
DISCONNECT

W menu THUMBNAILS dostepne sa nastepujace polecenia:

Play......ccccoviunneee Rozpoczyna reczne lub automatyczne wyswietlanie slajdéw — zaleznie od ustawienia w menu Options.
W trybie recznego wyswietlania slajdow stuzy do wyswietlenia kolejnego slajdu.

| Ie Yo [ Zastepuje standardowe logo projektora innym, zapisanym w formacie JPEG, BMP albo GIF lub PNG bez
przeplotu..

Options ............ Wyswietlenie okna ustawien opcjonalnych programu Viewer.

Refresh............. Odswieza dane listy folderéw.

Connect............ Podtacza folder udostepniony do napedu NETWORK.

Disconnect....... Odtacza folder udostepniony od napedu NETWORK.

Zamkniecie programu Viewer

Zeby zamknaé program Viewer, nalezy wybra¢ inne zrodto sygnatu: Computer 1, Computer 2, Computer 3,
Component, Video, S-Video lub Network.
Sg dwa sposoby wyboru innego zrédta sygnatu:
e Nacisnij przycisk COMPUTER 1, COMPUTER 2, COMPUTER 3, COMPONENT, VIDEO, S-VIDEO, lub NETWORK na pilocie.
e Nacisnij przycisk MENU na pilocie, zeby wyswietli¢ menu programu Viewer. Nacisnij ponownie przycisk MENU, zeby wyswietli¢
menu gtdwne i wybra¢ odpowiednie zrodto sygnatu z menu pobocznego [SOURCE].

Mozliwe jest réwniez bezposrednie przetaczenie do trybu wyswietlania slajdu podczas wyswietlania obrazu z magnetowidu lub kom-
putera.

Przyktad: Podczas przeprowadzania prezentacji z wykorzystaniem slajdéw i materiatéw z magnetowidu mozna przetgczac obraz z
programu Viewer i obraz z magnetowidu, naciskajac po prostu przycisk VIEWER.

UWAGA: Nawet jesli zostanie obraz z programu Viewer zostanie zastgpiony obrazem z innego Zrédfa, biezacy slajd zostanie zachowany. Po powrocie do pro-
gramu Viewer bedzie widoczny ten slajd.
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O Zmiana logo wyswietlanego w tle
Korzystajac z programu Viewer mozna zmieni¢ standardowe logo wyswietlane w tle.

UWAGA: Plik z obrazem nie moze byc wigkszy niz 256KB. Maksymalna rozdzielczos¢ to 1024 x 768 w modelach NP3250/NP2250/NP1250 i 1280 x 800 w
modelu NP3250W. Rozpoznawane sq wytgcznie formaty JPEG, BMP oraz GIF i PNG bez przeplotu.

Przygotowanie: Zapisz pliki JPEG lub BMP (JPEG, BMP lub pliki GIF lub PNG bez przeplotu) w pamieci
USB przy pomocy komputera. Podtacz pamie¢ USB do portu USB w projektorze.

[

Dbl b 1018 | oarais2007 11:00:00 27.9%8

UWAGA: Zeby przenie$é zaznaczenie z okna indeksu miniatur (prawe okno) na okno z drzewem folderéw (lewe okno), nacisnij przycisk EXIT. Zeby przenies¢
zaznaczenie z powrotem, nacisnij przycisk ENTER.

1. Gdy wyswietlone jest okno z miniaturami, przy pomocy przyciskow SELECT AV 4» wybierz plik (slajd), ktéry ma byé
wyswietlany jako logo.
2. Nacisnij przycisk MENU, zeby wyswietli¢ menu THUMBNAILS.

LOGO
OPTIONS
REFRESH
CONNECT
DISCONNECT

3. Przy pomocy przycisku SELECT V wybierz [LOGO], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie prosba o potwierdzenie.
4. Przyciskiem 4 wybierz [YES], a nastepnie nacis$nij przycisk ENTER. Procedura zmiany logo zostanie zakonczona.

e Po zmianie logo firmy NEC na inne nie bedzie mozna go przywrdci¢ korzystajac z funkcji [RESET]. Zeby z powrotem umiescié
logo firmy NEC, nalezy ponownie wykona¢ opisane powyzej czynnosci, kopiujgc logo zamieszczone na dostarczonej w zesta-
wie ptycie CD-ROM User Supportware 6 (NP3250/NP2250/NP1250: /Logo/necpj_bbwx.jpg and NP3250W: necpj_bbwx.jpg).).
Pliki obrazéw zapisane w folderze udostepnionym na serwerze multimedialnym nie mogg by¢ wykorzystywane jako logo.
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© Wyswietlanie danych z folderu udostepnionego (program Viewer)

Projektor
Folder udostepniony

Przygotowanie

Projektor: Podtacz projektor do sieci.

Komputer: Pliki do wyswietlenia umie$¢ w folderze udostepnionym i zapamietaj jego Sciezke. Zapisz jg do
poZniejszego uzycia.

==

[:T3 Cancal

¢ Sposadb udostepniania folderu jest opisany w instrukcji obstugi lub plikach pomocy systemu Windows.

e Wprowadz z klawiatury nazwe folderu.

e Zeby potaczyé sie z folderem udostepnionym spoza podsieci, ustaw [WINS CONFIGURATION] w menu [NETWORK SETTINGS].
¢ Podpis cyfrowy (podpis SMB) nie jest obstugiwany.

Podiaczenie projektora do folderu udostepnionego

1. Nacisnij przycisk VIEWER na pilocie.
Program VIEWER zostanie uruchomiony.

_

= Eusel
-0 MEDIA STRVIR
i wETwoRK

i NETWORK
I D seLgeT

e Innym sposobem uruchomienia programu VIEWER jest nacisniecie klikukrotne nacisniecie przycisku SOURCE na obudowie pro-
jektora. (— strona 25)
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2. W lewej czesci okna podgladu miniatur wybierz opcje ,, NETWORK?” i nacis$nij przycisk MENU.

REFRESH
CONNECT
DISCONNECT

Pojawi sie okno podgladu miniatur.
Niedostepne elementy bedg wyswietlone na szaro.

+ Zeby zamknaé okno podgladu miniatur, nacisnij przycisk EXIT.

3. Z menu wybierz opcje [CONNECT] i naci$nij przycisk ENTER.

CONNECT CANCEL

GIE) :SELECT G :EXIT & :MOVE

OPTIONS

REFRESH

DISCONNECT

-

SHARED FOLDER \
DOMAIN [ =
USER NAME [ =
PASSWORD [ =

Pojawi sie okno dialogowe [CONNECT TO SHARED FOLDER] (podtgcz folder udostepniony).

4. Wprowadz sciezke folderu udostepnionego. Wybierz [CONNECT] i nacis$nij przycisk ENTER.
Folder udostepniony zostanie wys$wietlony w grupie ,NETWORK” w oknie podgladu miniatur. W grupie ,NETWORK” mogq sie

znajdowac maksymalnie cztery foldery.

CONNECT TO SHARED FOLDER
SHARED FOLDER [\\pcO1\shared ]
DOMAIN [ -]
USER NAME [ -]
PASSWORD [ =

CONNECT CANCEL

CGID :SELECT G :EXIT : :MOVE

« Jedli w momencie podtgczania folderu udostepnionego konieczna bedzie identyfikacja, pojawi sie okno dialogowe
[AUTHENTICATION]. Wprowadz odpowiednie dane i wybierz [OK], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

AUTHENTICATION
SHARED FOLDER \ipc01
\shared
DOMAIN |
USER NAME [
PASSWORD [
-«

CIE) :SELECT €D :EXIT ¢ :MOVE

UWAGA: Maksymalna dfugo$c Sciezki folderu udostepnionego to 15 znakdw na nazwe komputera i 22 znaki na nazwe folderu.

Sciezka folderu udostgpnionego:
\\computer name\folder name
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Odswiezanie zawartosci folderu udostepnionego w oknie podgladu miniatur
Jesli po podtaczeniu projektora zawartos¢ folderu udostepnionego ulegnie zmianie, nalezy uzyc¢ tej funkgiji,
zeby zaktualizowaé widok w oknie.

1. Nacisnij przycisk MENU, gdy widoczne bedzie okno podgladu miniatur.
Pojawi sie menu podglgdu miniatur.

Elementy niedostepne bedg wyswietlone na szaro.
_

[T e 08/81/3007 11:00:00  T.%B

e Zeby zamkng¢ okno miniatur, nacisnij przycisk EXIT.

2. Z menu wybierz opcje [REFRESH)] i nacisnij przycisk ENTER.

OPTIONS

CONNECT
DISCONNECT

Zawarto$¢ okna podgladu miniatur zostanie zaktualizowana.
Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w opisie ,Obstuga programu Viewer w projektorze (odtwarzanie)”.

(— strona 67)

whared oo podl sFLLS 08/31/2007 1100:00 17.08
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Odiaczenie folderu udostepnionego od projektora
1. Wybierz folder udostepniony z grupy ,,NETWORK?” i nacisnij przycisk MENU.

Pojawi sie menu miniatur.
Elementy niedostepne bedgq wyswietlone na szaro.
M ovewen a4

SFILES OR/31/2007 11:00:00 17.9KB

| ahacsd an pe0t
D $ELECT D FOLDER

o Zeby zamkna¢ okno miniatur, nacisnij przycisk EXIT.

2. Z menu wybierz opcje [DISCONNECT] i nacisnij przycisk ENTER.

OPTIONS
REFRESH
CONNECT

Folder udostepniony zniknie z grupy ,NETWORK”.

WSKAZOWKI:
o Po wykonaniu powyzszych czynnosci wszystkie foldery udostepnione zostang odfgczone.

o Historia podfaczen folderéw udostepnionych
Projektor zapisuje historie podtaczer folderéw udostepnionych. Jesli projektor zostanie uruchomiony ponownie bez odfgczania folderu udostgpnionego, folder ten zosta-

nie oznaczony znakiem [?] zapytania w oknie podgladu miniatur.
o W grupie ,NETWORK” moze by¢ wyswietlonych do czterech folderéw udostepnionych i historia . Pods$wietlenie folderu ze znakiem zapytania [?] i wybor polecenia

[CONNECT] pozwoli na pominiecie procedury wprowadzania $ciezki dostepu do folderu udostepnionego. Folder ze znakiem [?] zapytania mozna usungc, wybierajac
polecenie [DISCONNECT].
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O Wyswietlanie danych z serwera multimedialnego (program Viewer)

Serwer multimedialny

=
)
=
i’
2

4

2

Sie¢

bezprzewodowa

Serwer multimedialny

Przygotowanie
Projektor: Podtgcz projektor do sieci.

Komputer: Przygotuj pliki do wyswietlenia i uruchom funkcje ,Media Sharing” (udostepnianie multimediow) w

programie Windows Media Player 11.

WSKAZOWKI:

o Zaréwno projektor jak i serwer multimedialny muszg by¢ podfaczone do tej samej podsieci. Podfaczenie serwera spoza podsieci jest niemoZliwe.
o Typy obrazéw i filméw, ktére mozna udostepniac, zalezg od wersji systemu Windows.

Konfiguracja funkcji ,Media Sharing” w programie Windows Media Player 11

1. Uruchom program Windows Media Player 11.

2. Wybierz opcje ,,Media Sharing” (udostepnianie multimediow) z ,,Library” (biblioteka).

Library Rip Burn

Create Playlist Ctrl+N
Create Auto Playlist

Music

| @ Pictures
Video
Recorded TV
Other

Add to Library...
Media Sharing... %
Apply Media Information Changes

Add Favorites to List When Dragging

Mere Options...

Help with Using the Library

Pojawi sie okno dialogowe ,,Media Sharing”.

L‘. Find and share music, pictures, and video on your network
-t Learn about sharing Onling

Sharing settings
|| Find media that others are sharing
| ¥ Share my media

@R Your network (o ND—4) is a private network. Devices that you allow )
QP = find your shared media. Networking. ..

How does sharing change firewall settings?

[ ®ox | [ concd |

Media Sharing [F ==
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3. Wybierz opcje ,,Share my media”, a nastepnie wybierz OK.

L Find and share music, ptures, and video on your netwark
A
- s abait sher ing O

Sharing setiings
| Find media that others are sharing
| Share my media

Your network (3.7 1) is & private nebwork. Devices that you sllow (
can find your shared media. e Httmerking. .-

) o

How dots sharing change frerall settings?

Media Sharing B2

WySswietlona zostanie lista dostepnych urzgdzen.

4. Wybierz ,,NP3250 Series” i kliknij ,,Allow” (zezwdl).

Media Sharing
- Find and share music, picture 1. o0 d wiI0 on your ha ok,
- Leam mors sbout gharing
Sharng settings

o Fined met s thiat others are sharing
7| hare my madi to: [ Settingi.

ol

Othar users of [ENETTT
is PO

1 Asam ] G Dany ]

Vousr matwork (2R 0= )it & prieate network Dewces that you sloween
o #nd your shared medi [ mtworking

Hiow doss sharmg chenge {rewall selines® | — 1 [ Cescal | [ Apply

===

Obok ikony ,NP3250 Series” pojawi sie symbol zaznaczenia.
o ,NP3250 Series” to nazwa projektora wpisana w ustawieniach [NETWORK SERIES].

5. Wybierz ,,OK”.

Media Sharing

Shiring settinge

| Find mda that athers ws sharing

] Share mymads te [ Sattngs_

Ay ]

QT users of NPITS0 Sarks
this P&

Deny Gustome

Tour natwork (3R D=4 Jig » private natwors, Decas that you siow o r
dnd your shared madin. [ Matworkng.

Hom doss charing changs firenall sattings” T T )

To spowoduje udostepnienie projektorowi obrazéw i filméw w bibliotece.
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Podiaczenie projektora do serwera multimedialnego
Nacisnij przycisk VIEWER na pilocie.
Program VIEWER zostanie uruchomiony.

| Shared Pistures

¢ Innym sposobem uruchomienia programu VIEWER jest nacisnigcie klikukrotne nacisniecie przycisku SOURCE na obudowie pro-
jektora. (— strona 25)

¢ Rozpocznie sig procedura wyszukiwania komputerow z wigczong funkcjg ,Media Sharing”. W przypadku znalezienia takiego kom-
putera zostanie on dodany do grupy ,Media Server” w oknie podgladu miniatur.

¢ Innym sposobem podtaczenia serwera jest wskazanie kursorem opcji ,Mdia Server” i wybor funkcji [REFRESH] z menu podgladu
miniatur i naci$nigcie przycisku ENTER.

UWAGA:
o Wten sposéb mozna automatycznie wyszukac i wydwietlic cztery serwery multimedialne. Kolejne urzadzenia nie zostang wy$wietlone.

Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w opisie ,Obstuga programu Viewer w projektorze (odtwarzanie)”. (— strona 67)
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O Korzystanie z menu
1. Nacisnij przycisk MENU na pilocie lub pulpicie sterowniczym projektora, zeby wyswietli¢ menu ekranowe.

(" SOURCE JDNVES @ SETUP  INFO.

* |MAGE OPTIONS = VIDEO = AUDIO

MODE STANDARD
PRESET 1:HIGH-BRIGHT GI»
DETAIL SETTINGS

CONTRAST ] » @D
BRIGHTNESS + e— » @B
SHARPNESS (e | » @ED
COLOR e » @ED
HUE iﬂ > m
RESET

:SELECT G :EXIT 4+ :sMOVE « :MOVE

) COMPUTER1 ADVANCED

UWAGA: Na szarym pasku w dolnej czesci menu znajdujq sie informacje na temat aktualnie aktywnych przyciskow i ich funkgji (np. < W, ENTER i EXIT).

2. Uzyj przyciskéw SELECT 4 W na projektorze lub pilocie, zeby wyswietli¢ menu poboczne.

3. Nacis$nij przycisk ENTER na projektorze lub pilocie, zeby podswietli¢ pierwszy element od gory lub pierwsza karte usta-
wien.

4. Przy pomocy przyciskow SELECT AV na pilocie lub projektorze wybierz element, ktory chcesz ustawi¢ lub wyregulowac.

Do wybrania zadanej karty ustawien mozesz uzyé przyciskéw SELECT 4 W na pilocie lub projektorze.

5. Nacis$nij przycisk ENTER na projektorze lub pilocie, zeby wyswietli¢c okno menu pobocznego.

6. Wyreguluj ustawienie albo wiacz lub wylacz zadana funkcje przy pomocy przyciskow SELECT AV 4 W na projektorze
lub pilocie.
Ustawienia beda przechowywane w pamieci projektora do momentu ich ponownej zmiany.

7. Powtérz czynnosci od 2 do 6, zeby dokona¢ regulacji kolejnych elementéw, lub nacis$nij przycisk EXIT na pilocie lub
projektorze, zeby zamkna¢ menu.

UWAGA: Podczas wys$wietlania menu lub okna komunikatu kilka linii obrazu moze by¢ utracone w zaleznosci od typu sygnatu lub ustawien.

8. Nacisnij przycisk MENU, zeby zamkna¢ menu.
Nacisnij przycisk EXIT, zeby powréci¢ do poprzedniego menu.
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Korzystanie z menu zaawansowanego (ADVANCED) i podstawowego (BASIC)
Projektor posiada dwa tryby menu: ADVANCED (zaawansowany) i BASIC (podstawowy).

ADVANCED .......

To menu zawiera wszystkie dostepne pozycje i polecenia. Majg do niego dostep uzytkownicy
z kontem ADMINISTRATOR lub ADVANCED.

To menu zawiera najwazniejsze pozycje i polecenia. Majg do niego dostep uzytkownicy z

kontem BASIC.

Na stronie 50 znajduje sie opis ustawien menu ADVANCED i BASIC.

UWAGA:
o W fabrycznie nowym projektorze stworzone jest konto ADMINISTRATOR bez ustawionego hasta. Pozwala ono uzytkownikowi na dostgp do ustawien

ACCOUNT bez hasta.

o Jesli korzystasz z myszy USB, klikaj na kolejno wybranych cyfrach i literach.
BS: Kasowanie znaku przed kursorem lub podswietlenia.
: Zatwierdza hasto i zamyka klawiature ekranowa.

OK/

Wprowadzanie znakow alfanumerycznych przy uzyciu klawiatury ekranowej
Weciskaj litery i cyfry, zeby wprowadzi¢ hasto w [BACKGROUND LOCK] lub [SECURITY].

[IP ADDRESS, PASSWORD]

[USER NAME, PROJECTOR NAME] [PASSWORD lub KEYWORD]

ENTER PASSWORD 7 W]
SP_J _BS J«J») AJBJCJDJEJF]&JH] 1]J] @ (0 TICZEI 45 am
OK | CANCEL] KJLJM|NJoJPja| RS T @™ ¢ rFa o ew
| [ v ] I J K L M N -»
r‘[—r“r‘r“r‘r“r‘r—r «@® 0PI GIRI(§IT a»
«® (U VWX I(YI(Z e«
COh D D &b & «»
PRESS BUTTON ON ROW.
ENTER PASSWORD
| BS|
CICMENTER  CIREXIT
Gdy korzystasz z pilota:
Cyfryilitery .....cooeee. Uzywaj do wpisywania haset.
MODE Shzv d bi e ied 1. Nacis$nij przycisk MENU, AUTO ADJ, SELECT A SELECT
........................ uzy do wybieranie jednego z ¥ SELECT « lub SELECT W, zeby wybraé wiersz.
trzech trybow wprowadzania cyfr, . P o .
alfabetu i znakéw specjalnych. Przyktad: Zeby wprowadzic¢ ,C”, nacisnij przycisk SELECT A.
SP o Wstawia spacje Nacisnij przycisk MENU, AUTO ADJ, SELECT A
BS . Kasuje ostatni znak v <4 P, zeby wybraé¢ kolumne.
S e, Wraca do poprzedniego Przyktad: Zeby wprowadzic ,C”, nacisnij przycisk MENU.
>3 s Przechodzi do nastepnego EXIT . Kasuje znak
OK oo, Akceptuje wybor ENTER ............... Akceptuje wpisane znaki i zamyka
CANCEL oo Anuluje wybor okno wprowadzania.

Gdy korzystasz z myszy:
Najedz wskaznikiem i kliknij na znak.

[BS] .o Kasuje znak
|| Akceptuje wpisane znaki i zamyka
okno wprowadzania.
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® Struktura menu

W ten sposéb oznaczone sg podsta-
wowe elementy menu.

W ten sposob oznaczone sg stand-
ardowe ustawienia fabryczne.

Menu Element
SOURCE COMPUTER 1, COMPUTER 2, COMPUTER 3, COMPONENT, VIDEO, S-VIDEO, VIEWER, NETWORK, ENTRY LIST
ADJUST PICTURE MODE STANDARD, PROFESSIONAL
PRESET 1do6
DETAIL SETTINGS GENERAL REFERENCE HIGH-BRIGHT, PRESENTATION,
VIDEO, MOVIE, GRAPHIC, SRGB
GAMMA CORRECTION DYNAMIC, NATURAL, BLACK DETAIL
COLOR TEMPERATURE 5000, 6500, 7800, 8500, 9300, 10500
WHITE BALANCE CONTRAST RGB, BRIGHTNESS RGB
CONTRAST
BRIGHTNESS
SHARPNESS
COLOR
HUE
RESET
IMAGE OPTIONS  CLOCK
PHASE
HORIZONTAL POSITION
VERTICAL POSITION
OVERSCAN 0%, 5%, 10%
RGB 5:4,4:3, 169, 16:10
ASPECT RATIO 4:3 SCREEN (COMPONENT)/VIDEOQ/S-VIDEO ~ 4:3, LETTERBOX, WIDE SCREEN, ZOOM
WIDE SCREEN (COMPONENT)VIDEO/S-VIDEO 4:3 WINDOW, LETTERBOX, WIDE SCREEN, 4:3 FILL
VIDEO NOISE REDUCTION RANDOM NR, MOSQUITO NR, BLOCK NR
DEINTERLACE AUTO, VIDEO, FILM
3D Y/C SEPARATION OFF, ON
CONTRAST ENHANCEMENT
AUDIO VOLUME , BASS, TREBLE, BALANCE, 3D SURROUND (OFF, ON)
SETUP BASIC KEYSTONE HORIZONTAL, VERTICAL
CORNERSTONE
PIP PIP POSITION: TOP-LEFT, TOP-RIGHT, BOTTOM-LEFT, BOTTOM-RIGHT
WALL COLOR OFF, BLACKBOARD, BLACKBOARD (GRAY), LIGHT YELLOW, LIGHT GREEN, LIGHT BLUE, SKY BLUE,
LIGHT ROSE, PINK
LAMP MODE NORMAL, ECO
OFF TIMER OFF, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
TOOLS CORNERSTONE, ENTRY LIST, [DATE TIME, PRESET], [MOUSE], [HELP]
LOGOFF
LANGUAGE ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA, SUOMI, NORSK,
NEDERLANDS, TURKGE, POLSKI, PYCCKWIM, EAAHNIKA, MAGYAR,
PORTUGUES, CESTINA, ==, DANSK, B AZE, ghro,
MENU COLOR SELECT COLOR , MONOCHROME
SOURCE SELECT ON, OFF
MESSAGE DISPLAY ON, OFF
TIME DISPLAY ON, OFF
MENU DISPLAY TIME MANUAL, AUTO 5 SEC, AUTO 15 SEC, AUTO 45 SEC
BACKGROUND BLUE, BLACK, LOGO
FILTER MESSAGE OFF, 100[H], 200[H], 500[H], 1000[H]
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Menu Element
SETUP INSTALLATION(1)  ORIENTATION DESKTOP FRONT, CEILING REAR, DESKTOP REAR, CEILING FRONT
SCREEN SCREEN TYPE: 4:3 SCREEN, WIDE SCREEN'" / POSITION2
GEOMETRIC .CORRECTION  OFF, .1, .2,.3
MULTI-SCREEN .COMP. MODE,CONTRAST,BRIGHTNESS
INSTALLATION(2) NETWORK SETTINGS GENERAL: PROJECTOR NAME, WIRED LAN, WIRELESS LAN
WIRED: PROFILES, DHCP, IP ADDRESS, SUBNET MASK, GATEWAY,
DNS CONFIGURATION, RECONNECT
WIRELESS: PROFILES, DHCP, IP ADDRESS, SUBNET MASK, GATEWAY,
DNS CONFIGURATION, ADVANCED, RECONNECT
DOMAIN: HOST NAME, DOMAIN NAME
MAIL: ALERT MAIL, SENDER'’S ADDRESS, SMTP SERVER NAME
RECIPIENT’'S ADDRESS 1-3, TEST MAIL
COMMUNICATION SPEED 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps
SECURITY SETTINGS CONTROL .PANEL .LOCK, .BACKGROUND .LOCK, .ACCOUNT .LOCK, .ACCOUNT, SECURITY,
PJLINK, .HTTP .SERVER
REMOTE SENSOR FRONT / BACK, FRONT, BACK
STANDBY MODE NORMAL/POWER-SAVING
OPTIONS AUTO ADJUST OFF, NORMAL, FINE
AUTO START OFF, ON
POWER MANAGEMENT OFF, 0:05, 0:10, 0:20, 0:30
FAN MODE AUTO, HIGH, HIGH ALTITUDE
DEFAULT SOURCE SELECT  LAST, AUTO, COMPUTER1, COMPUTER2, COMPUTER3, COMPONENT, VIDEO,
S-VIDEO, VIEWER, NETWORK
SIGNAL SELECT COMPUTER1 RGB/COMPONENT, RGB, COMPONENT
COMPUTER2 RGB/COMPONENT, RGB, COMPONENT
COLOR SYSTEM VIDEO, S-VIDEO
OUT TERMINAL LAST, COMPUTER1, COMPUTER2, COMPONENT

INFORMATION USAGE TIME

LAMP LIFE REMAINING, LAMP HOURS USED, FILTER HOURS USED

SOURCE (1)

INPUT TERMINAL, SIGNAL TYPE, VIDEO TYPE, SOURCE NAME, ENTRY NO.

SOURCE (2)

HORIZONTAL FREQUENCY, VERTICAL FREQUENCY, SYNC TYPE, SYNC POLARITY, SCAN TYPE

WIRED LAN

IP ADDRESS, SUBNET MASK, GATEWAY, MAC ADDRESS

WIRELESS LAN (1)

IP .ADDRESS, .SUBNET .MASK, .GATEWAY, .MAC .ADDRESS, .AUTHENTICATION*®

WIRELESS LAN (2) SSID, NETWORK TYPE, WEP/WPA, CHANNEL, SIGNAL LEVEL

VERSION (1) PRODUCT, .SERIAL .NUMBER, .LAN .UNIT .TYPE, .LAN .UNIT .VERSION, .CONTROL .ID*

VERSION (2) FIRMWARE, DATA, FIRMWARE2, DATA2
RESET CURRENT SIGNAL, ALL DATA, ALL DATA (INCLUDING ENTRY LIST), CLEAR LAMP HOURS, CLEAR FILTER HOURS
UWAGI:

‘T Domysine ustawienie SCREEN TYPE to 4:3 SCREEN w modelach NP3250/NP2250/NP1250 i WIDE SCREEN w modelu NP3250W.
"2 Opcja POSITION jest niedostepna w modelu NP3250W.
"3 Aktualne ustawienie identyfikacji bedzie wyswietlone jesli opcja jest wybrana WPA-EAP lub WPA2-EAP w grupie [SECURITY TYPE].
" Aktualny nr identyfikacyjny bedzie widoczny, jesli opcia [CONTROL ID] bedzie wigczona.
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© Elementy menu

Zaznaczenie

Dostepne
przyciski

Wybrane zrédto

Pole wyboru

MODE STANDARD

PRESET 1:HIGH-BRIGHT aD
DETAIL SETTINGS

CONTRAST E » @D
BRIGHTNESS 4 » @B
SHARPNESS < » @D
COLOR E » @5
HUE « » @D
RESET

ENTER | b =

Nagtowek karty Suwak

SETUP

INFO.

5D :EXI

) COMPUTER] Aktywny

uzytkownik

Przycisk pomocy
Przycisk

Trojkat | zamykania Przycisk radiowy

DJUST  SETUP _ INFO. RESET
+ WIRELESS »
REBIEES PROFILE 1 (=] ®” COMPUTER1 ENTRY LIST
R COMPUTER2
G LLLD = COMPUTER3
I { woe COMPONENT
| ] ® VIDEO
DNS CONFIGURATION .. @ Ul
| o [ VIEWER
S NETWORK
CID :SELECT €D :EXIT 4+ :MOVE + :MOVE
O COMPUTER1 ADVANCED
Symbol Enter

Przycisk OK Przycisk Cancel

Okna menu ekranowego skladajq sie zazwyczaj z nastepujacych elementéw:

Wskazuje wybrane menu lub jego element.

Wskazuje mozliwosé dokonania wyboru. Zaznaczony tréjkat sygnalizuje, ze dany
element jest aktywny.

Oznacza grupe ustawien w jednym oknie. Wybor danego nagtdwka powoduje
ustawienie zwigzanej z nim karty na wierzchu.

Stuzy do wybrania odpowiedniej opcji w oknie dialogowym.

Jesli w polu widoczny jest symbol ,x”, zwigzana z nim funkcja jest wigczona.
Wskazuje biezace ustawienie oraz zakres regulacji danej funkcji.

Nacisnij, zeby zatwierdzi¢ ustawienie. Wy$wietlone zostanie poprzednie menu.
Nacisnij, zeby anulowac¢ ustawienie. Wyswietlone zostanie poprzednie menu.
Kliknij, zeby zamkna¢ okno i zachowac¢ zmiany. (Dziata tylko z myszg USB.)
Kliknij, zeby wyswietli¢ pomoc.(Dziata tylko z myszg USB). Naci$nij przycisk

Zaznaczenie
Tréjkat

Nagléwek karty

Przycisk radiowy
Pole wyboru
Suwak

Przycisk OK
Przycisk Cancel
Przycisk zamykania
Przycisk pomocy

Symbol Enter

HELP na

pilocie, zeby wyswietli¢ pomoc.

Informuje, Zze dostepna jest klawiatura ekranowa.
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O Szczegotowy opis elementow i funkcji menu [SOURCE] (wybor zrédia sygnatu)

ADJUST SETUP INFO. RESET

LY 1R

CGLE) :SELECT G :EXIT + :MOVE «+ :MOVE

TJ COMPUTER1 ADVANCED

COMPUTER1i 2
Sygnat z komputera podtgczonego do gniazda COMPUTER 1 lub COMPUTER 2.

UWAGA:

o Jesli komputer jest podtaczony do gniazda COMPUTER 1, COMPUTER 2 lub COMPUTER 3, nalezy odpowiednio wybra¢ [COMPUTER 1], [COMPUTER 2] lub
[COMPUTER 3].

o Do podigczenia sygnatu o skfadowych rozdzielonych niezbedny jest opcjonalny kabel (Component V lub ADP-CV1).

COMPUTER 3 (RGB Digital)

Sygnat z komputera podtgczonego do gniazda COMPUTER 3 (DVI-D).

COMPONENT
Sygnat ze zrédta poditagczonego do gniazda COMPONENT IN (Y, Cb/Pb, Cr/Pr).

VIDEO

Sygnat z magnetowidu, laserowego odtwarzacza dyskéw, odtwarzacza DVD lub powiekszalnika dokumen-
téw podtaczonego do gniazda VIDEO.

S-VIDEO

Sygnat z urzadzenia podtgczonego do gniazda S-VIDEO: magnetowidu, odtwarzacza DVD lub laserowego
odtwarzacza dyskoéw.

UWAGA: Obraz moze zostac na chwile zatrzymany, jedli w urzadzeniu podigczonym do gniazda VIDEO lub S-VIDEO rozpocznie si¢ szybkie przewijanie na
podgladzie do przodu lub do tytu.

VIEWER

Ta funkcja umozliwia przeprowadzanie prezentacji z wykorzystaniem pamieci USB z zarejestrowanymi ob-
razami i slajdami przygotowanymi przy pomocy programu Photo Explorer 8.0 for NEC. Opis instalacji pro-
gramu znajduje sie w dotgczonej do niego instrukcji obstugi.

Patrz opis na stronie 65.

NETWORK

Sygnat z portu LAN (RJ-45) lub opcjonalnego modutu USB Wireless LAN.
Jesdli podiaczone do sieci zrédio sygnalu nie bedzie wilasciwie skonfigurowane, pojawi sie menu
[NETWORK]. Patrz opis na stronie 110.

ENTRY LIST
Wyswietla liste sygnatéw. Patrz strony nastepne.
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[ENTRY LIST] (lista ustawien)

ENTRY LIST

[NO. [NAME [sourcE INPUT [&]:

001 1024x768 50Hz DIGITAL COMPUTER3
002
003
004
005
006
007
008
009 ALL DELETE
010
011

012 PAGE DOWN
013 v

|
CIENSELECT  #:MOVE «:MOVE

Korzystanie z listy sygnatéow

Dokonanie dowolnych regulacji w biezgcym obrazie spowoduje ich automatyczne zapisanie na liscie. Zapi-
sany na liscie sygnat mozna w dowolnym momencie przywota¢.

Jednak na liscie mozna zapisac tylko do 100 ustawien. Po zapetnieniu listy pojawi sie komunikat o btedzie i
nie bedzie mozna zarejestrowac¢ wiecej ustawien. Nalezy wtedy skasowac niepotrzebne pozycje.

Wprowadzanie aktualnie wyswietlanego sygnatu na liste

1. Wyswietl okno Entry List.

2. Uzyj przycisku SELECT A V¥V  pilocie lub projektorze, zeby wybrac¢ zadana pozycje.

3. Uzyj przycisku SELECT W, zeby wybraé¢ opcje [STORE], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

ENTRY LIST 7]
{001 1024x768 50Hz DIGITAL COMPUTERS3 v STORE

1002

{004

005 COPY

008
1007

008
{009 ALL DELETE
(010

011

1013 v

(CIE:SELECT  ¢:MOVE  «:MOVE

Istnieje mozliwos¢ edyciji informaciji o sygnatach zapisanych na liscie [ENTRY LIST].

LOAD.......ccceeru. Wybor sygnatu z listy.

STORE.............. Zapisanie na liscie informacji o aktualnie wyswietlanym sygnale.

CUT....cccciiiaen Usunigcie wybranego sygnatu z listy i umieszczenie go w ,schowku” w pamieci projektora.
COPY....ccovviuenn Skopiowanie informacji o wybranym sygnale z listy do ,schowka” w pamieci projektora.
PASTE.............. Wstawienie w wybranej pozycji na liscie informacji o sygnale ze ,schowka”.
EDIT....cccoeeiennee Zmiana parametrow SOURCE NAME, INPUT TERMINAL, LOCK i SKIP.
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EDIT H B
ENTRY NO. 1
SOURCE NAME |1 024x768 B0Hz n
SIGNAL TYPE RGB
INPUT TERMINAL |COMPUTER1 u
& LOCK
X SKIP

CiD) :SELECT G :EXIT + :MOVE

SOURCE NAME:

Tutaj nalezy wprowadzi¢ nazwe sygnatu, sktadajaca sie z maksymailnie 18 znakdow.

INPUT TERMINAL:

Zmiana gniazda wejsciowego.

LOCK:

Zabezpiecza wybrany sygnat przed skasowaniem przy pomocy funkcji ,ALL DELETE”. Po wtaczeniu tej
funkcji zapisanie zmian ustawien bedzie niemozliwe.

SKIP:

Powoduje, ze wybrany sygnat bedzie pomijany podczas procedury automatycznego wyszukiwania.

Po zakonczeniu ustawien wybierz OK i nacisnij przycisk ENTER. Zeby przerwaé ustawienia bez zapisy-
wania zmian, wybierz Cancel. Zeby wyswietli¢ okno do wprowadzania nazwy sygnatu, wybierz ,SOURCE
NAME” i nacisnij przycisk ENTER. Nacisnij na symbol (o], zeby wyswietli¢ klawiature ekranowg umozli-
wiajaca wprowadzanie liter i cyfr.

ALL DELETE.... Ta funkcja umozliwia skasowanie wszystkich wpisow z listy Entry List.

PAGE UP/
PAGE DOWN.... Pozwala na przejscie do nastepnej lub poprzedniej strony.

Nastepujace funkcje nie moga by¢ stosowane do aktualnie wyswietlanych obrazéw:
1) Funkcje ,CUT” i ,PASTE” w oknie [ENTRY LIST].
2) Funkcja ,Input Terminal” w oknie [Entry Edit].

UWAGA: Podczas usuwania wszystkich sygnatéw z listy Entry List usuwana jest réwniez informacja o aktualnie wy$wietlanym sygnale. Na liScie pozostang
wylgcznie sygnaty zabezpieczone przed usuwaniem (funkcja LOCK).
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© Szczegotowy opis elementow i funkcji menu [ADJUST] (regulacje)

( SOURCE JTNIESEN SETUP  INFO. RESET
MODE STANDARD
PRESET 1:HIGH-BRIGHT D
DETAIL SETTINGS
CONTRAST « ol @D
BRIGHTNESS <ol — @ED)
SHARPNESS o el 50
COLOR <ol — > @D
HUE «ameesf > @l
RESET

ENTER B9 EXIT

— COMPUTERI1 ADVANCED

[PICTURE] (obraz)

(" SOURCE | SETUP  INFO.
PICTURE GE OPTIONS * VIDE
MODE STANDARD
PRESET 1:HIGH-BRIGHT G
DETAIL SETTINGS
CONTRAST o == 50
BRIGHTNESS P 1% 50
SHARPNESS «aomsssl —— » @)
COLOR <ol —» @)
HUE <ol —» @D
RESET

EOE) :SELECS 1) :EX|

O COMPUTER1 ADVANCED

[MODE] (tryb)
Ta funkcja umozliwia okreslenie sposobu zapisywania ustawien [DETAIL SETTINGS] z grupy [PRESET] dla
kazdego z sygnatéw wejsciowych.
STANDARD .......ccc........ Ustawienia sa zapisywane dla kazdego elementu z grupy [PRESET] (ustawienia od 1 do 6).
PROFESSIONAL .......... Ustawienia z grupy [PICTURE] sg zapisywane dla kazdego zrédia sygnatu.

[PRESET] (ustawienia wstepne)

Ta opcja umozliwia ustawienie neutralnego odcienia koloru zo6itego, cyan i magenta. Dostepnych jest szes¢
zoptymalizowanych ustawieh fabrycznych odpowiednich dla ré6znych typéw obrazu.
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[DETAIL SETTINGS] (ustawienia precyzyjne)

"~ DETAIL SETTINGS
GENERAL = WHITE BALANCE

\ CGLE) :SELECT € :EXIT » :MOVE «+ :MOVE 7

W tym oknie dostepne sg trzy karty ustawien, na ktérych mozna dokona¢ bardziej precyzyjnych regulacji
obrazu.
[GENERAL] (ustawienia ogdlne)

[Reference] (wybor ustawien referencyjnych)

Ta funkcja umozliwia przeprowadzenie korekcji koloréw i gamma w celu dostosowania sposobu wyswietlania obrazu do jego
zawartosci. Dostepnych jest szes¢ réznych ustawien:

HIGH-BRIGHT....... Ustawienie zalecane dla projekcji w jasnych pomieszczeniach.

PRESENTATION .. Ustawienie zalecane do przeprowadzania prezentacji komputerowych z uzyciem programu PowerPoint.

VIDEO........ccccurrnne Ustawienie zalecane dla standardowych materiatow wideo — np. programow TV.
MOVIE .................. Ustawienie zalecane dla materiatow filmowych.
GRAPHICS............ Ustawienie umozliwiajgce wierne odwzorowanie koloréw w grafikach.
SRGB .....ccccvvirinnne Standardowe ustawienie koloréw.
DICOM SIM........... Ustawienie zalecane do symulacji DICOM.
UWAGI:

o Opcja DICOM SIM stuzy do celéw szkoleniowych i pomocniczych. Nie nalezy z niej korzystac do rzeczywistej diagnostyki.

o DICOM to skrét od Digital Imaging and Communications in Medicine (Cyfrowe Obrazowanie i Komunikacja w Medycynie). Jest to standard opracowany
przez American College of Radiology (ACR) i National Electrical Manufacturers Association (NEMA). Standard ten okre$la sposob przenoszenia cyfro-
wych danych obrazéw pomiedzy systemami.

[GAMMA CORRECTION] (ustawienie trybu korekcji Gamma)

Kazdy z trypow ma inne przeznaczenie:

DYNAMIC ............. Obraz o wysokich kontrastach.
NATURAL............. Rzeczywiste odtwarzanie naturalnych odcieni.
BLACK DETAIL.... Rozjasnienie ciemnych fragmentéw obrazu.

[COLOR TEMPERATURE] (regulacja temperatury barwowej)

Ta funkcja umozliwia wybdr temperatury barwowej.

UWAGI:

o Jesli w grupie [REFERENCE] wybrane zostanie ustawienie [PRESENTATION] lub [HIGH BRIGHT], opcja [COLOR TEMPERATURE] bedzie niedostep-

na.
o Jesli dokonano zmian w ustawienia [WHITE BALANCE], ustawienie temperatury na ekranie nie bedzie odpowiadafo rzeczywistej temperaturze koloréw.

[WHITE BALANCE] (regulacja balansu bieli)

Ta funkcja umozliwia regulacje balansu bieli. Regulacja jasnosci kazdego z koloréw (RGB) umozliwia regulacje poziomu czerni
ekranu. Regulacja kontrastu kazdego z koloréw (RGB) umozliwia regulacje poziomu bieli ekranu.
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[CONTRAST] (kontrast)

Regulacja intensywnosci obrazu zgodnie z odbieranym sygnatem.

[BRIGHTNESS] (jasnos¢)

Regulacja poziomu jasnosci lub ciemnosci obrazu.

[SHARPNESS] (ostros¢)

Regulacja ostrosci obrazu wideo.

UWAGA: W zaleznosci od rozdzielczosci sygnatu wejsciowego regulacja parametru SHARPNESS moze nie da¢ widocznych rezultatéw.

[COLOR] (nasycenie koloréw)
Zwieksza lub zmniejsza poziom nasycenia koloréw (niedostepne dla sygnatéw RGB).
[HUE] (odcien)

Zmienia odcien koloréow od zielonego do niebieskiego. Poziom czerwonego jest traktowany jako referencyjny. Ustawienie to jest
dostepne tylko dla sygnatéw wideo, Component i standardowych sygnatéw telewizyjnych (niedostepne dla sygnatéw cyfrowych i
RGB).

Sygnat wejsciowy Contrast Brightness Sharpness Color Hue
Computer (analogowy sygnat RGB) Tak Tak Tak Nie Nie
Computer (cyfrowy sygnat RGB) Tak Tak Tak Nie Nie
Component Tak Tak Tak Tak Tak
Video, S-Video Tak Tak Tak Tak Tak
Viewer, Network Tak Tak Nie Nie Nie

Tak=ustawienie dostepne, Nie=ustawienie niedostepne

[RESET] (skasowanie ustawien)

Ustawieniom i regulacjom z grupy [PICTURE] (oprécz ustawien [PRESET] i [REFERENCE] w grupie
[DETAIL SETTINGS], jesli opcja [MODE] jest ustawiona na [STANDARD]) zostang przywrécone wartosci
fabryczne.

Ustawienia i regulacje [DETAIL SETTINGS] w grupie [PRESET], ktére nie sg aktualnie wybrane, nie zosta-
ng zmienione.
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[IMAGE OPTIONS] (opcje obrazu)

SETUP INFO. RESET
IMAGE OPTIONS IDI

CLOCK 1000 GT»)
PHASE <ol > @)
HORIZONTAL POSITION o s 50
VERTICAL POSITION T | S 50
OVERSCAN 0% EE)
ASPECT RATIO 4:3 GI»)
RESOLUTION AUTO D)

) :SELEC EXIT

—J COMPUTERT1 ADVANCED

[CLOCK/PHASE] (regulacja zegara i fazy)
Ta funkcja umozliwia reczng regulacje zegara i fazy.

- e D0 =

15

A 7 YA

CLOCK......ccccernne Regulacja zegara

To ustawienie umozliwia precyzyjne dostrojenie projektora do obrazu z komputera i dobranie takiej cze-
stotliwosci odéwiezania, ktdra prowadzi do usunigcia ewentualnych pionowych lub poziomych paséw,
ktére mogaq sie pojawia¢ na obrazie.

Taka regulacja moze by¢ konieczna przy pierwszym podtgczeniu projektora do komputera.

0 I O

=1 10 0]

- ‘.I."\ // / I\"\ ;
N\
/ A
\

PHASE.................. Regulacja fazy

To ustawienie umozliwia dobranie takiej fazy zegara, przy ktorej zanika wzajemne zaktdcanie sie punk-
téw. (Objawia sie to migotaniem niektorych fragmentéw obrazu.)

Ustawienie ,PHASE” nalezy modyfikowa¢ po wyregulowaniu ustawienia ,CLOCK”.
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[HORIZONTAL/VERTICAL POSITION] (regulacja potozenia obrazu w poziomie i w pionie)

Ta funkcja umozliwia regulacje potozenia obrazu w pionie i poziomie.

oo p—

A

L .

/AN

9

EEE AEEEEEEE NN EEREERnE n] ;

=

7N

T=1=

A\

[OVERSCAN] (przeskalowanie obrazu)
Ta funkcja umozliwia ustawienie poziomu przeskalowania dla biezacego sygnatu (0%, 5% i 10%).

Wyswietlany obraz

Obraz po przeskalowaniu o 10%

UWAGA: Jesli opcja [RESOLUTION] jest ustawiona na [NATIVE], funkcja [OVERSCAN] jest niedostepna.
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[ASPECT RATIO] (ustawienie proporcji obrazu)
Ekran o proporcjach 4:3 (VIDEO) Ekran panoramiczny (VIDEO) Sygnat RGB

ASPECT RATIO ASPECT RATIO ASPECT RATIO

Funkcja ,Aspect Ratio” umozliwia dobranie najbardziej odpowiedniego trybu ustalania proporcji obrazu do
wybranego obrazu zrédtowego.

Jesli dla zrédta wybrano ekran o proporcjach 4:3 (4:3 SCREEN), dostepne s nastepujgce ustawienia:
Dla sygnatu wideo
4:3 s Standardowe proporcje 4:3

LETTERBOX ..Obraz zmniejszony w celu zachowania w rzeczywistych proporcji i wyswietlany z czarnymi pa-
sami powyzej i ponizej obrazu.

WIDE SCREEN..Obraz rozciggniety w poziomie i wyswietlany z czarnymi pasami powyzej i ponizej obrazu.

ZOOM ............. Obraz rozciaggniety w poziomie. Lewy i prawy brzeg przyciety. Ustawienie dostepne tylko dla
obrazu o proporcjach 4:3.

Jesli dla zrédta wybrano ekran panoramiczny (WIDE SCREEN), dostepne sg nastepujgce ustawienia:
Dla sygnatu wideo

4:3 WINDOW ..Obraz zmniejszony w celu zachowania w rzeczywistych proporcji i wyswietlany z czarnymi pa-
sami przy krawedziach bocznych.

LETTERBOX ..Standardowe proporcje 16:9.

WIDE SCREEN..Obraz rozciggniety w poziomie w celu zachowania rzeczywistych proporciji.

4:3FILL .......... Obraz rozciagniety w celu uzyskania proporcji 16:9.
Dla sygnatu RGB

4:3 .. Dla sygnatu wideo o proporcjach 4:3.

L Dla sygnatu wideo o proporcjach 5:4.

16:9..ccciiii. Dla sygnatu wideo o proporcjach 16:9.

16:10............... Dla sygnatu wideo o proporcjach 16:10.

UWAGI:

o Podczas wyswietlania obrazu z czarnymi pasami u géry i na dole ekranu istnieje mozliwo$¢ okre$lenia zmiany jego pofozenia w pionie. (— strona 108)
o Jedli opcja [RESOLUTION] jest ustawiona na [NATIVE], funkcja [ASPECT RATIQ] jest niedostgpna.

UWAGA: Nalezy pamietac, ze podczas wykorzystywania niniejszego projektora do odtwarzania filmow i innych materiatdw w celach komercyjnych - na przyktad
w kawiarniach lub hotelach —zmiana proporcji obrazéw (przy pomocy funkcji ,ASPECT RATIO” lub ,SCREEN”) chronionych prawami autorskimi moze by¢ uzna-
na za famanie tych praw.
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[NP3250/NP2250/NP1250]

VIDEO

SYGNAL WEJ.

SQUEEZE

LETTERBOX

O()L
O a
N7

ASPECT RATIO 4:3 WIDE SCREEN Z0O0OM LETTERBOX
[ )
b A
ASPECT RATIO 4:3 WINDOW 4:3 FILL WIDE SCREEN LETTERBOX
@ O
WIDE SCREEN
O O
RGB
z
=
2
zZ
(O]
>
wn
ASPECT RATIO
4:3 SCREEN
ASPECT RATIO
WIDE SCREEN
[NP3250W]
VIDEO
5 4:3 LETTERBOX SQUEEZE 4:3
w 7 K F N
: i/\ :i i () i i :2:
2
5
% | C ) 0 o C )
[ I [
N L N % N
ASPECT RATIO 4:3 LETTERBOX | WIDE SCREEN ZOOM 4:3
@ @ @ @&
4:3 SCREEN
W, O @ ®
ASPECT RATIO 4:3 LETTERBOX | WIDE SCREEN ZOOM 4:3 FILL
WIDE SCREEN

-94-




6. Obstuga menu ekranowego

RGB
5 4:3 5:4 16:9 16:10 15:9
= O Ol IO O
9
o O oo O
N
ASPECT RATIO 4:3 5:4 16:9 16:10 15:9
O ) ®) 0 o o e o
A
o O 0 o O O O O
ASPECT RATIO 4:3 5:4 16:9 16:10 15:9
@) @] O O 0O Ol 1O OO O
WIDE SCREEN
0 0 o) ol | 1© oane; one @)

Typowe rozdzielczosci i proporcje obrazu sygnatéw komputerowych.

Rozdzielczos¢ Proporcje
VGA 640 x 480 4:3
SVGA | 800 x 600 4:3

XGA 1024 x 768 4:3
SXGA | 1280 x 1024 5:4
WXGA | 1280 x 768 15:9
WXGA | 1280 x 800 16:10
UXGA | 1600 x 1200 4:3

Wyboér rozdzielczosci [RESOLUTION]

[AUTO]: Sygnat RGB jest wyswietlany w ten sposéb by dopasowa¢ go do znamionowej rozdzielczosci
projektora (NP3250/NP2250/NP1250: 1024 x 768 pikseli/NP3250W: 1280 x 800 pikseli)

[NATIVE]: Sygnat RGB jest wyswietlany w rzeczywistej rozdzielczosci.

Przyktad: Dla zrédta sygnatu o rozdzielczosci 800 x 600 pikseli.

NP3250/NP2250/NP1250 NP3250W
[NATIVE] [AUTO] [NATIVE] [AUTO]
1024 1024 i 1280 i 1066 —
arwe @ O or—a € O

800 800
768 600 768 800 800 800
SR=e. e O 2| O al |

e Jesli wybrane jest ustawienie [NATIVE], opcje [OVERSCAN] i [ASPECT RATIQ] sg niedostepne.

¢ Ustawienie [RESOLUTION] jest niedostepne w nastepujacych sytuacjach:
- Jesli ustawienie [SCREEN TYPE] odpowiada innej rozdzielczosci niz znamionowa rozdzielczosé projektora.
- Jesli wybrany zostanie sygnat inny niz RGB.
- Jedli wybrany zostanie sygnat o rozdzielczosci innej niz rozdzielczo$¢ znamionowa projektora.
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[VIDEO] (ustawienia obrazu wideo)

RSREENEN SETUP  INFO.
PICTURE * IMAGE OPTIONS  VIDEO « AUDIO

. . GED

G EXIT

CGLE) :SELECT
—J COMPUTERI

+ ‘MOVE - :MOVE

ADVANCED

[NOISE REDUCTION] (redukcja szumoéw)

Ta funkcja umozliwia redukcje szumow na obrazie wideo.
RANDOM NR ....Redukuje losowy szum objawiajacy sie drganiem obrazu.

MOSQUITO NR..Redukcja znieksztatcen pojawiajacych sie na krawedziach obrazu podczas odtwarzania filméw DVD.
BLOCKNR........ Redukcja zaktocen blokowych (wybierz ON, zeby wtaczy¢).

[DEINTERLACE] (wybor trybu konwersji obrazu z przeplotem)

Opisywana funkcja umozliwia usuwanie tzw. przeplotu z obrazu.

AUTO........cceernee Projektor automatycznie dobiera odpowiednig konwersje.
VIDEO................ Dokonuje standardowej konwersiji do trybu progresywnego.
FILM.... ccccovuneeen. Projektor dokonuje automatycznej detekcji dla ruchomego obrazu. Zalecane przy materiatach filmowych.

UWAGA: Opisywana funkcja jest niedostepna dla sygnatéw RGB

[3D Y/C SEPARATION] (tréjwymiarowa separacja Y/C)

Jesli wyswietlany jest obraz z wejscia VIDEO, przestaw tg funkcje na ON, zeby uzyska¢ najwyzszg jakos¢

obrazu.
OFF....cccviriienn. Funkcja jest wytaczona.

ON...ccet vt Funkcja jest wigczona.

UWAGA: Opisywana funkcja jest dostepna tylko dla sygnatu wideo w systemie NTSC3.58.

[CONTRAST ENHANCEMENT] (poprawa jakosci kontrastu)

Ta funkcja wykorzystuje wlasnosci ludzkiego oka do zwiekszenia jakosci kontrastu.
Wyreguluj ustawienie, zeby poprawi¢ widocznos¢ szczegotow.
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[AUDIO] (ustawienia dzwieku)

SETUP INFO.

PICTURE = IMAGE OPTIONS = VIDEO = AUDIO

VOLUME «aaf)—— @D
BASS « oo » @D
TREBLE e ] N 0]
BALANCE «amsssl—» @D
3D SURROQUND OFF («]»)

:SELECT €D :EXIT + :MOVE ++ :MOVE

—J COMPUTERT1 ADVANCED

[VOLUME/BASS/TREBLE/BALANCE] (regulacja poziomu gtosnosci, tonéw niskich, wysokich i balansu)
Opisywane funkcje umozliwiajg regulacje poziomu gtosnosci, tondéw niskich, wysokich i balansu dzwiekéw
emitowanych przez gtosnik projektora i gniazdo AUDIO OUT (minijack stereo).

WSKAZOWKI:

[VOLUME]

o Jesli menu ekranowe jest niewidoczne, przyciski SELECT < lub W na obudowie i przyciski VOLUME +/- stuzg do regulacji gto$nosci.
[BALANCE]

o Jedli podfaczony jest kanat lewy/monofoniczny, dzwigk emitowany z kanafu prawego AUDIO OUT jest taki sam.

[3D SURROUND] (przestrzenne brzmienie dzwieku)

Opisywana funkcja umozliwia wtgczenie lub wylgczenie przestrzennego brzmienia dzwieku.

Jesli dzwiek z projektora jest wzmacniany przez urzgdzenie zewnetrzne podtaczone do gniazda AUDIO
OUT (minijack stereo), podczas regulacji dzwieku w urzadzeniu z gtosnikbw mogg dochodzi¢ trzaski i inne
zaktécenia. W takim przypadku nalezy ustawieniom tonoéw niskich, wysokich i funkcji brzmienia przestrzen-
nego przywréci¢ wartosci fabryczne (Bass: 0, Treble: 0, 3D Surround: Off).

UWAGA: Jesli wyjscie AUDIO OUT (stereo mini jack) jest podigczone do urzadzen zewnetrznych, regulacja dzwieku w urzadzeniu zewnetrznym moze spowo-
dowac deformacje dzwigku i zaktécenia, w zaleznoSciu ustawieri tonéw niskich i wysokich oraz balansu i funkcji 3D SURROUND w projektorze. W takim przy-
padku nalezy przywrécic standarowe ustawienia tych parametréw (,0” dla [BASS], ,0” dla [TREBLE] i ,OFF” dla [3D SURROUND]).
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O Szczegotowy opis elementéw menu [SETUP] (Konfiguracja)

SOURCE  ADJUST INFO. RESET

KEYSTONE

CORNERSTONE

PIP/SIDE BY SIDE

WALL COLOR OFF
LAMP MODE NORMAL
OFF TIMER OFF
TOOLS

LOGOFF

LANGUAGE @ ENGLISH

L) :SELEC E) :EX

O COMPUTERT1 ADVANCED

[BASIC] (ustawienia podstawowe)

SOURCE ADJUST

KEYSTONE

CORNERSTONE

PIP/SIDE BY SIDE

WALL COLOR LEE
LAMP MODE NORMAL
OFF TIMER OFF
TOOLS

LOGOFF

LANGUAGE ENGLISH

ELD) :SELEC C :E

T COMPUTER1

ADVANCED

[KEYSTONE] (ustawienie trybu korekcji efektu trapezowego)

Opisywana funkcja umozliwia korekcje efektu trapezowego.

Wybor tego elementu spowoduje wyswietlenie menu ustawien funkcji Keystone.
Deformacje obrazu w pionie mozna skorygowac recznie przy pomocy menu. (— strona 30)
Po wytaczeniu projektora zmiany zostang zachowane.

UWAGA: Jesli wybrana bedzie opcja [CORNERSTONE], ustawienie [KEYSTONE] lub [GEOMETRIC CORRECTION] bedzie niedostgpne.
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[CORNERSTONE] (korekcja naroznikéw)

CORNERSTONE
& v
» v 4

G G :

Ta opcja umozliwia korekcje trapezowej deformaciji obrazu.
Wybor tego elementu spowoduje wyswietlenie menu ustawien funkcji Cornerstone. (— strona 40)

UWAGA: Jesli wybrana bedzie opcja [KEYSTONE] lub [GEOMETRIC CORRECTION], ustawienie [CORNERSTONE] bedzie niedostepne.

Korzystanie z funkcji PIP/SIDE BY SIDE
Ta funkcja pozwala na jednoczesne ogladanie dwdch réznych sygnatow.

MODE:
To ustawienie pozwala okresli¢ sposéb wyswietlania obrazéw PIP (jeden na drugim) lub SIDE BY SIDE (obok siebie).

POSITION:
Jesli wybrany jest tryb PIP, ta opcja pozwala na wybér potozenia okna z drugim obrazem na tle gtébwnego obrazu.
Dostepne ustawienia to: top-left (lewy gorny rég), top-right (prawy gorny rog), bottom-left (lewy dolny rég) i bottom-right (prawy
dolny rég). (— strona 43)

UWAGA: W trybie [SIDE BY SIDE] ustawienie [POSITION] jest niedostepne.

SOURCE:
To ustawienie pozwala wybrac sygnat dodatkowy.
Dostepne opcje to: OFF, VIDEO i S-VIDEO.
Wybér [OFF] spowoduje wytgczenie funkgji PIP/SIDE BY SIDE i powr6t do normalnego trybu wyswietlania.
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[WALL COLOR] (dobranie odcienia do koloru ekranu)

WALL COLOR

W == I o R P

Ta funkcja umozliwia szybka korekcje odcienia, w przypadku gdy ekran, na ktérym wyswietlany jest obraz
nie jest idealnie biaty. Dostepnych jest dziewie¢ nastepujgcych ustawien: OFF, BLACKBOARD (szkolna
tablica), BLACKBOARD (GRAY) (szara tablica), LIGHT YELLOW (jasnozoity), LIGHT GREEN (jasnozielo-
ny), LIGHT BLUE (jasnoniebieski), SKY BLUE (btekitny), LIGHT ROSE (jasnorézowy) i PINK (rézowy).

[LAMP MODE] (wybor trybu pracy lampy)

Ta funkcja umozliwia wybranie jednego sposrod dwoch trybdw pracy lampy: Normal lub Eco. Tryb Eco po-
zwala wydtuzy¢ czas pracy lampy. W poréwnaniu z trybem Normal projektor pracuje réwniez ciszej.

Tryb pracy lampy Opis Stan wskaznika LAMP
Tryb Normal Jest to ustawienie standardowe. Wytgczone

(jasnos¢ 100%).
Tryb Eco Wybierz ten tryb, zeby wydtuzy¢ Swieci zielonym $wiattem

zywotnos$¢ lampy (jasno$¢ obrazu | ciggtym.
zostanie obnizona do 80%

w projektorze NP3250/NP3250W
i ok. 88% w projektorze
NP2150/NP1150.)

UWAGA: Jesli projektor bedzie sie przegrzewat w trybie Normal, moze sie zdarzy¢, ze lampa zostanie automatycznie przetgczona do trybu Eco. Jest to tzw.
Jwymuszony tryb Eco”.

Jesli projektor znajduje sie w tym trybie, jasno$é obrazu jest automatycznie zmniejszana. Swiecacy na zielono wskaznik LAMP sygnalizuje, ze lampa znajduje sie
w trybie Eco.

Po ostygnieciu lampy do wiasciwej temperatury wigczany jest ponownie tryb Normal.
W wymuszonym trybie Eco zmiana ustawienia [LAMP MODE] nie odniesie Zadnego skutku.
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[OFF TIMER] (wytacznik czasowy)

1. Wybierz zadany czas — od 30 minut do 16 godzin: OFF (wylt.), 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie.

3. Rozpocznie sie odliczanie czasu pozostatego do wylaczenia projektora.

4. Po zakonczeniu odliczania projektor sie wylaczy.

UWAGI:

e Zeby anulowac wytacznik czasowy, wybierz ustawienie [OFF] lub wytacz projektor.
o Na trzy minuty przed wytaczeniem projektora w dolnej czesci ekranu pojawi sie komunikat [THE PROJECTOR WILL TURN OFF WITHIN 3 MINUTES].

[TOOLS] (narzedzia)

O (= [?] [X]

Gl =

PROGRAM TIMER CORNERSTOMNE ENTRY LIST

Operacje sterowane zegarem [PROGRAM TIMER]

PROGRAM LIST
NO. |pav TIME FUNCTION

01 v MON-FRI 08:00 POWER - ON

02

03

p LA
05

06

07 L v
08

09

10

1

12

13

14

15 =

ENTER EXIT H

Opisywana funkcja wigcza i wytacza projektor, przetacza sygnaty wideo oraz zmienia tryby pracy lampy o ustawionych godzinach.

UWAGI:

o Przed wigczeniem funkcji programowania pracy nalezy upewnic sig, ze zegar projektora jest ustawiony wiasciwie. (Patrz strona 104.)

o Nalezy pamigtac, Ze projektor naleZy zostwia¢ w trybie czuwania, z gtownym wigcznikiem sieciowym w pofozeniu ON.

o Projektor ma wbudowany zegar, ktéry dziata jeszcze przez okofo dwa tygodnie po wyfaczeniu projektora. Jedli projektor nie bedzie zasilany przez dwa tygodnie lub
dtuzej, wbudowany zegar przestanie dziafac.
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Zaprogramowanie nowej operacji

1. W oknie PROGRAM TIMER, przyciskiem SELECT V lub A wybierz [SETTINGS] i nacisnij przycisk ENTER.

Pojawi sie okno [PROGRAM LIST].

PROGRAM TIMER

PROGRAM TIMER

O o

PROGRAMLIST

SETTINGS

G :EXIT G :EXIT ¢ :SELECT < :SELECT /

UWAGA: Jesli wigczona jest funkcja Program Timer, ustawieri w oknie [PROGRAM LIST] nie mozna edytowac.

2. Wybierz pusta pozycje programu i nacisnij przycisk ENTER.

PROGRAM LIST
NO. |DAY TIME FUNCTION EDIT

01 v MON-FRI 08:00 POWER

GiD) :EDIT G :EXIT § :MOYE <« :MOVE

- ON

Pojawi sie okno [EDIT].

3. Wprowadz niezbedne ustawienia.

EDIT
PROGRAM NO. o1
ACTIVE
DAY [MON-FRI [ » |
TIME (08:00
FUNCTION [PDWER l:
ADVANCED SETTINGS [oN > |
[]® REPEAT
G2 :SELECT €D :EXIT # :MOVE <+ :MOVE

ACTIVE....... oot Zaznacz te opcje, zeby wtgczy¢ program.

DAY ..o Okres| dni tygodnia, w ktdrych program ma by¢ aktywny. Jesli program ma by¢ wykony-
wany od poniedziatku do pigtku, wyberz [MON-FRI]. Zeby wykonywa¢ program codzien-
nie, wybierz [EVERYDAY].

TIME.......co e Wprowadz godzine wykonywania programu. Wprowadz godzine w formacie 24-
godzinnym

FUNCTION ... Wybierz rodzaj operacji, ktéra ma zosta¢ wykonana. Wybér [POWER] pozwoli wtaczyé
lub wytaczy¢ projektor z ustawieniami okreslonymi w polu [ADVANCED SETTINGS],
Ustawienie [SOURCE] pozwala wybra¢ zrodio sygnatu wideo w polu [ADVANCED
SETTINGS]. Wybér [LAMP MODE] pozwala okresli¢ tryb pracy lampy: [NORMAL] lub
[ECO] w polu [ADVANCED SETTINGS].

ADVANCED SETTINGS.............. Okres| operacje: wigczanie czy wylgczanie, rodzaj zrédta sygnatu lub tryb pracy lampy.

REPEAT ...t Zaznacz te opcje, jesli program ma by¢ wielokrotnie powtarzany. Jesli program ma zostaé

wykonany tylko w biezgcym tygodniu, pozostaw te opcje wytaczona.
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4. Wybierz [OK] i naci$nij przycks ENTER.
Ustawienia zostang zakornczone.
Wyswietlone zostanie ponownie okno [PROGAM LIST].

UWAGI:

o Wten sposob mozna zaprogramowac do 30 réznych operaciji.

o Operacje sq wykonywane na podstawie ustawien czasu.

o Po wykonaniu programu z wylgczong opcjg [REPEAT] jego opcja [ACTIVE] zostanie rowniez wylgczona i program ten nie zostanie juz powtornie wykonany.

o Jesli na te sama godzine zaprogramowane sg zardwno operacje wigczania i wytaczania, priorytet ma operacja wyfaczania.

o Jesli dwa rézne Zrodfa sygnatu sq zaprogramowane na te samq godzine, program o WyZszym numerze bedzie miat priorytet.

o Operacja wigczania nie zostanie wykonana, jesli bedzie pracowat wentylator lub wystapi usterka.

o Jesli nadejdzie godzina operacji wytaczania i jej wykonanie nie bedzie moZliwe, zostanie ona wykonana zaraz po tym, gay stanie sig to moZliwe.

o Programy bez zaznaczonych opcji [ACTIVE] w oknie [EDIT] nie zostang wykonane, nawet je$li funkcja Program Timer bedzie wigczona.

o Jesli projektor jest wigczony przy pomocy zaprogramowanej operacji i chcesz go wylgczyc, zaprogramuj odpowiednig godzine wyfaczenia lub wyfacz go recznie, Zeby
nie pozostawat zbyt dfugo wigczony.

Aktywacja operacji sterowanych zegarem

1. W oknie [PROGRAM TIMER], wybierz [ON] i naci$nij przycisk ENTER.
Funkcja zostanie wigaczona.

2. Nacisnij przycisk EXIT.
Zamiast okna [PROGRAM TIMER] pojawi sie okno [TOOLS].

UWAGI:
o Wybor [OFF] spowodowuje wytaczenie funkcji programowania pracy, nawet jesli na liscie programéw beda sie znajdowaty aktywne opercje.
o Jesli wybrana jest opcja [ON], nie ma mozliwosci edyciji listy programéw. Zeby edytowad liste programéw, wybierz [OFF], zeby wylaczyé funkcje programowania pracy.

Zmiana zaprogramowanych ustawien
1. W oknie [PROGRAM TIMER], wybierz program, ktory chcesz edytowac, i nacisnij przycisk ENTER.
2. Zmien ustawienia w oknie [EDIT].
3. Wybierz [OK] i naci$nij przycisk ENTER.
Zaprogramowane usawienia zostana zmienione.
Pojawi sie ponownie okno [PROGRAM LIST].

Zmiana kolejnosci programow
1. W oknie [PROGRAM LIST], wybierz program, ktérego pozycje chcesz zmienié, i nacisnij przycisk SELECT p.
2. Nacisnij przycisk SELECT V¥V, zeby wybrac [A] lub [ V].
3. Nacisnij kilka razy przycisk ENTER, zeby wybra¢ wiersz, do ktérego chcesz przesuna¢ program.
Kolejno$¢ programéw zostanie zmieniona.

Usuwanie programoéw
1. W oknie [PROGRAM LIST], wybierz program, ktéry chcesz usunaé, i nacisnij przycisk SELECT p.
2. Nacisnij przycisk SELECT V¥V, zeby wybrac [DELETE].
3. Nacisnij kilka razy przycisk ENTER.
Pojawi sie prosba o potwierdzenie.
4. Wybierz [YES] i nacisnij przycisk ENTER.
Program zostanie usuniety.
Operacja usuwania programow zostanie zakoriczona.
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Korzystanie z funkcji [CORNERSTONE]

(— strona 40)
Korzystanie z funkcji [ENTRY LIST]

(— strona 86)
Ustawianie daty i czasu [DATE, TIME, PRESET]

Mozesz ustawi¢ aktualny czas, miesigc, dzien i rok.

UWAGA: Projektor ma whudowany zegar, ktory bedzie dziatat przez okofo 2 tygodnie po wytgczeniu projektora z pradu. Po upfywie tego czasu zegar zostanie
wyzerowany i trzeba bedzie ustawic czas ponownie. Ustawienia zegara nie skasujq sie, je$li projektor bedzie w trybie czuwania.

TIME ZONE: Wybierz swojg strefe czasowa.

DAYLIGHT SAVING TIME: Zaznacz, zeby uwzgledni¢ czas letni.

INTERNET TIME SERVER: Zaznacz, zeby uruchomi¢ automatyczng synchronizacje czasu. Projektor bedzie tgczyt sie z interneto-
wym serwerem czasu co 24 godziny i przy kazdym wigczeniu.

Przycisk UPDATE : Po wcisnieciu projektor zsynchronizuje zegar.

Przycisk jest niedostepny, jezeli nie zaznaczono opcji INTERNET TIME SERVER.

Ustawianie wskaznika, przyciskow i czutosci myszy [MOUSE] @
Ta opcja pozwala na zmiane ustawieh myszy USB. Wybierz zadane ustawienia:

MOUSE BUTTON (przyciski) .............. [RIGHT HAND] (dla praworecznych) lub [LEFT HAND] (dla leworecznych)
MOUSE SENSITIVITY (czutosg)........... [FAST] (duza), [MEDIUM] ($rednia) lub [SLOW] (mata).

Korzystanie z pomocy [HELP]
(— strona 35)
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Wylogowywanie sie z projektora [LOGOFF]

Ta opcja pozwala na wylogowanie sie z projektora bez wytaczania go.
Wylogowanie sie ochroni projektor przed uzyciem przez niepozadane osoby.
Zeby wylogowaé sie, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Nacis$nij przycisk MENU i przyciskiem SELECT W podswietl [SETUP].

SOURCE  ADJUST

KEYSTONE

CORNERSTONE

PIP/SIDE BY SIDE

WALL COLOR OFF
LAMP MODE NORMAL
OFF TIMER OFF
TOOLS

LOGOFF

LANGUAGE i3 ENGLISH

ENTER s E0 :E

CJ COMPUTER1

ADYANCED

2. Nacisnij przycisk SELECT V lub ENTER, zeby wybrac¢ [BASIC].
SOURCE ADJUST INFO. RESET

KEYSTONE

CORNERSTONE

PIP/SIDE BY SIDE

WALL COLOR OFF
LAMP MODE NORMAL
OFF TIMER OFF
TOOLS

LOGOFF -
LANGUAGE ENGLISH

D :SELECT ) :EX

— COMPUTERT1 ADVANCED

3. Przy pomocy przycisku SELECT V podswietl [LOGOFF] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie okno z pytaniem [LOG OFF PROJECTOR/ARE YOU SURE?].

4. Wybierz [YES] i nacis$nij przycisk ENTER, zeby wylogowac¢ sie z projektora i zamknac¢ menu. Pojawi sie ekran logowania.

UWAGA:
o Jesli wybierzesz [NQO] i nacisniesz ENTER, zostaniesz przeniesiony do okna z punktu 2.

Zeby sie zalogowaé, wprowadz nazwe uzytkownika i hasto, a nastepnie wybierz [OK] i naciénij przycisk ENTER.

Okno LOGON zostanie zamkniete, a proces logowania zakorczony.

UWAGI:

Standardowo w oknie logowania bedzie wy$wietlone:

USER NAME — ADMINISTRATOR

PASSWORD — nieustawione

Informacje na temat wprowadzania nazwy uzytkownika i przyporzadkowywania haset znajdujg sie w rozdziale ,Ograniczenie dostepu do pozycji menu” na stronie 51.

Wybor jezyka menu [LANGUAGE]
Mozna wybra¢ jeden z 21 dostepnych jezykow.
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[MENU] (ustawienia menu)

SOURCE  ADJUST SR INFO.
<« BASIC » MENU  INSTALLATION(1) »

COLOR SELECT COLOR

SOURCE DISPLAY ON

MESSAGE DISPLAY ON

TIME DISPLAY ON

ID DISPLAY ON

MENU DISPLAY TIME AUTO 45 SEC

BACKGROUND BLUE

FILTER MESSAGE 500[H]

CID :SELECT GD :EXIT 4 :MOVE « :MOVE

OJ COMPUTERI1 ADVANCED

[COLOR SELECT] (kolory menu)

Mozna wybra¢ miedzy dwoma ustawieniami koloréw menu - trybem kolorowym i monochromatycznym.

[SOURCE DISPLAY], [MESSAGE DISPLAY], [TIME DISPLAY] (wlaczanie i wylaczanie informacji ekrano-
wych)

SOURCE DISPLAY............. Ta opcja umozliwia wytaczenie lub wtgczenie informacji na temat biezacego zrédta sygnatu wyswie-
tlanych w prawym gérnym rogu ekranu: Computer 1, Computer 2, Computer 3, Component, Video
i No Input.

MESSAGE DISPLAY .......... Ta opcja wtacza i wytagcza komunikaty. Nawet jesli wybrane zostanie ustawienie [OFF], na ekranie

bedzie sie pojawiat nastepujacy komunikat:

« Projector is locked” (Projektor jest zablokowany). Po odblokowaniu projektora komunikat zniknie.

TIME DISPLAY .......cccceueene. Ta opcja wiacza i wytacza wskazanie zegara w lewym goérnym rogu ekranu.
ID DISPLAY ....ocooieerrineeenne Ta opcja wiacza i wyltacza numer identyfikacyjny, ktéry jest wyswietlany po nacisnieciu przycisku ID
SET na pilocie.

UWAGA: Informacja na temat wybranego Zrédfa sygnatu oraz wskazanie zegara wyswietlane sq przez czas okreslony przy pomocy funkcji [MENU DISPLAY
TIME]. Jesli funkcja [MENU DISPLAY TIME] zostanie ustawiona na [MANUAL], informacja o zZrodle sygnatu bedzie wy$wietlana przez caty czas.

[MENU DISPLAY TIME] (ustawienie czasu wyswietlania menu)

Ta opcja umozliwia okre$lenie, jak dtugo ma by¢ wyswietlane menu po wykonaniu w nim ostatniej operacji. Dostepne sg ustawienia:
~MANUAL” (reczne), ,AUTO 5 SEC”, ,AUTO 15 SEC” | ,AUTO 45 SEC”. Standardowo wybrane jest ustawienie ,AUTO 45 SEC".

[BACKGROUND] (ustawianie koloru tta lub logo)

Ta funkcja okresla, czy przy braku sygnatu ma byé widoczne niebieskie lub czarne tlo albo logo. Zgodnie z ustawieniem standardo-
wym pojawia sie niebieskie tlo. Wyswietlane logo mozna zmieni¢ przy pomocy programu Viewer. (— strona 72)

UWAGA:

Gdy wybrane jest wejscie DVI [COMPUTER 3(DVI-D) IN], a nie jest doprowadzany do niego zaden sygnat, niezaleznie od ustawienia opcji [LOGO] wyswietlane
jest niebieskie tfo.

[FILTER MESSAGE] (ustawienie odstepu czasowego miedzy wyswietlaniem informacji o stanie filtra)

Ta opcja umozliwia wybranie co jaki czas ma by¢ wyswietlany komunikat o koniecznosci wyczyszczenia filtra. Wyczys$¢ filtr, gdy
pojawi sie komunikat ,Please clean filter.” (— strona 134)

Dostepnych jest pie¢ ustawien: Off (wytaczone), 100[H], 200[H], 500[H], 1000[H].

Domys$inym ustawieniem jest 500[H].

UWAGA: Komunikat o konieczno$ci wyczyszczenia filtra wyswietla sie przez minute przy wigczaniu lub wytgczaniu projektora. Nacisnij dowolny przycisk, zeby
Zlikwidowaé komunikat.
UWAGA: Ustawienie nie zostanie usuniete nawet po wybraniu w menu funkcji [RESET].
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[INSTALLATION (1)] (ustawienie sposobu instalacji (1))

SOURCE ADJUST

INSTALLATION(1) »
ORIENTATION DESKTOP FRONT
SCREEN

GEOMETRIC CORRECTION OFF

MULTI-SCREEN COMP.

ENTER Bt =1 : EXIT

J COMPUTERI1 ADVANCED

[ORIENTATION] (orientacja obrazu)

Ta funkcja umozliwia ustawienie trybu projekcji obrazu. Dostepne sg ustawienia: ,desktop front” (projekcja od przodu, projektor
ustawiony na statywie), ,ceiling rear” (projekcja od tytu, projektor zainstalowany pod sufitem), ,desktop rear” (projekcja od tytu, pro-
jektor ustawiony na statywie) i ,ceiling front” (projekcja od przodu, projektor zainstalowany pod sufitem).

DESKTOP FRONT CEILING REAR

DESKTOP REAR CEILING FRONT
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[SCREEN] (ustawienie proporcji i potozenia obrazu)
SCREEN TYPE..Wybierz jedna z dwdch opcji rodzaju ekranu: 4:3 SCREEN (ekran 4:3) lub WIDE SCREEN (panoramiczny).
Patrz réwniez opis funkcji [ASPECT RATIO].
(— strona 93)

POSITION.......... Ta funkcja umozliwia regulacje potozenia obrazu w pionie podczas wys$wietlania obrazu panoramicznego.
Dla takiego sygnatu powyzej i ponizej obrazu widoczne sg czarne pasy. (To ustawienie nie jest dostepne
w modelu NP3250W.)

O

O
O oeo o

O O

L Obszar bez sygnatu

UWAGA: Opisywana opcja jest dostepna, je$li opcja [SCREEN TYPE] jest ustawiona na [WIDE SCREEN].

UWAGI:

o Po zmianie rodzaju ekranu sprawdz w menu ustawienie [ASPECT RATIO]. (— strona 83)

o Modele NP3250/NP2250/NP1250: funkcja [POSITION] nie jest dostepna, gdy wybrana jest opcja [4:3 SCREEN] jako [SCREEN TYPE] lub jesli w [ASPECT
RATIO] wybrana jest opcja [LETTERBOX].

[GEOMETRIC CORRECTION] (korekcja geometryczna)

Ta funkcja przywrca dane na temat korekcji geometrycznej zapisane w pamigci projektora.
W pamieci zapisane sg trzy ustawienia korekcji geometrycznej. Zeby wytaczy¢ te funkcje, wybierz [OFF].

UWAGI:

o Ustawienia [KEYSTONE] i [CORNERSTONE] sq niedostepne, jesli wiaczona jest korekcja geometryczna.

o Zeby skasowac ustawienia korekcji geometrycznej, nacisnij przycisk 3D REFORM przez co najmniej dwie sekundy.

o Funkcja korekcji geometrycznej moze spowodowac nieznaczne rozmycie obrazu, poniewaz korekcja taka jest przeprowadzana elektronicznie.
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Kompensacja wieloekranowa [MULTI-SCREEN COMP.]
Ta opcja umozliwia dopasowanie obrazéw wyswietlanych z wielu projektoréw ustawionych réwnolegle.

MODE...........cc o OFF: funkcja jest wylgczona i projektor pracuje z normalng jasnoscia.

ON: funkcja jest wigczona i obraz jest przyciemniony. Mozna przeprowadzi¢ regulacje parametréw
[BRIGHTNESS] i [CONTRAST].

CONTRAST......cccoevmrrerrrnnne Regulacja jasnej czesc¢i obrazu.
BRIGHTNESS............ccceeu... Regulacja ciemnej czesci obrazu.
Regulacja

AwDdhnA

Przygotuj czarne i biate obrazy, ktére bedzie mozna wyswietli¢ z komputera.
Ustaw w komputerze czarny obraz i wyswietl go z projektora.

Wybierz [MULTI-SCREEN COMP.] — [MODE] — [ON].

Wyreguluj ciemny fragment obrazu.

Nacisnij przycisk SELECT V¥, zeby wybra¢ [BRIGHTNESS] i uzyj przyciskéw SELECT <« i », zeby dopasowac czarny fragment
Z innego projektora.

Wyswietl bialy obraz na ekranie komputera.

Wyswietl ten obraz z jednego lub wiecej projektorow.

Wyreguluj jasny fragment obrazu.

Nacisnij przycisk SELECT V, zeby wybra¢ [CONTRAST] i uzyj przyciskow SELECT d i », zeby dopasowac jasnyfragment
Z innego projektora.

Przesuniecie suwaka w strone [+] (plusa) moze zmienic biaty fragment obrazu. W takim przypadku, przesun suwak w kierunku [-]
(minusa), zeby wyregulowac jasnosc.

WSKAZOWKA:
o Jedli korzystasz z kilku projektorow, mozesz uzy¢ funkcji [CONBTROL ID], zeby sterowac jednym lub kilkoma projektorami przy pomocy pilota. (— strona 125)
o Wybdr opcji [RESET] nie spowoduje skasowania tych ustawien.
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[INSTALLATION (2)] (ustawienie sposobu instalacji (2))

[NETWORK SETTINGS] (ustawienia sieci)
Opisywana funkcja umozliwia dokonanie ré6znych ustawien umozliwiajacych prace projektora w sieci.

OSTRZEZENIE:

* Dokonujac opisane tutaj ustawienia nalezy sie skonsultowaé z administratorem sieci.

e W niektérych krajach modut USB Wireless LAN nie jest sprzedawany w zestawie z projektorami NP3250/NP2250/NP1250
/NP3250W.
Jezeli kupites$ projektor bez zainstalowanego modutu USB Wireless LAN, a chcesz skorzysta¢ z bezprzewodowego pofaczenia,
musisz zainstalowac¢ opcjonalny modut USB Wireless LAN.

Wskazéwki dotyczace potaczenia LAN

Konfiguracja projektora do pracy w sieci z wykorzystaniem portu LAN (RJ-45) lub opcjonalnego modutu Wireless LAN:

1. Wybierz menu [WIRED], zeby dokona¢ ustawien dla portu LAN (RJ-45) lub menu [WIRELESS], zeby dokona¢ ustawien
dla modutu Wireless LAN.

2. W menu [WIRED] lub [WIRELESS] wybierz liczbe z listy [PROFILES] w grupie ustawien sieci LAN.
Dla portu LAN i modutu Wireless LAN mozna zachowa¢ niezalezne dwa ustawienia.

3. W menu [WIRED] lub [WIRELESS] wiacz lub wylacz opcje [DHCP], podaj adres IP, maske podsieci, bramke oraz skonfi-
guruj ustawienia DNS. Wybierz [OK] i kliknij przycisk ENTER.

(— strony 113, 114)

Przywotanie ustawien z pamieci:
Po wybraniu menu [WIRED] lub menu [WIRELESS] wybierz liczbe z listy [PROFILES].
Wybierz [OK] i nacisnij przycisk ENTER. (— strony 113, 114)

Podtaczenie do serwera DHCP:
W menu [WIRED] lub menu [WIRELESS] wybierz opcje [DHCP] i nacisnij przycisk ENTER. Pojawi sie symbol zaznaczenia.
Wybierz te opcje ponownie i nacisnij przycisk ENTER. Symbol zaznaczenia zniknie.
Podczas wprowadzania adresu |IP bez korzystania z serwera DHCP, wytacz opcje [DHCP]. (— strony 113, 114)

Konfiguracja tylko sieci wireless LAN (ustawienia Network Type i WEP/WPA):
1. W menu [WIRELESS] wybierz [PROFILES] i nastepnie ustaw [PROFILE 1] lub [PROFILE 2].

2. W menu [WIRELESS] wybierz [ADVANCED] i nacisnij przycisk ENTER. Pojawi sie menu [ADVANCED].
(— strony 115, 116)

Wybér bezprzewodowego punktu dostepowego LAN:

1. W menu [WIRELESS] wybierz [PROFILES] i nastepnie ustaw [PROFILE 1] lub [PROFILE 2].
2. W menu [WIRELESS] wybierz [ADVANCED] i nacis$nij przycisk ENTER.

3. W menu Advanced wybierz [CONNECTION] — [SITE SURVEY] i naci$nij przycisk ENTER.
4. Wybierz SSID punktu dostepowego, do ktérego masz dostep.

Zeby wybraé SSID, podswietl opcje [SSID] i przyciskiem SELECT W wybierz [OK.], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Gdy nie korzystasz z funkcji [SITE SURVEY], po prostu wprowadz SSID i [INFRASTRUCTURE] lub [AD HOC]. (— strona
115)
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Konfiguracja funkcji powiadamiania poprzez e-mail o btedach i stopniu zuzycia lampy:

1. W zakfadce [MAIL] wybierz [ALERT MAIL] i nacisnij ENTER. Umieszczony zostanie symbol zaznaczenia.

2. Ustaw [SENDER’S ADDRESS] (adres nadawcy), [SMTP SERVER NAME] (nazwa serwera SMTP) i [RECIPIENT’S
ADDRESS] (adres odbiorcy). Wybierz [OK] i naci$nij przycisk ENTER. (— strona 107)

Ustanowienie potgczenia [Easy Connection] przy pomocy programu Image Express Utility 2.0:

Tryb [Easy Connection] pozwala na skrécenie niektorych ktopotliwych ustawien LAN podczas korzystania z programu Image
Express Utility 2.0 i tagczenia komputera z projektorem poprzez bezprzewodowg sie¢ LAN.

Program Image Express Utility 2.0 znajduje sie na dostarczonej w zestawie ptycie CD-ROM User Supportware 6. Zeby korzystaé
z trybu [EASY CONNECTION], wybierz [WIRELESS] — [PROFILES] — [EASY CONNECTION]. (— strona 114)

UWAGA: Zeby skorzystac z tej funkji w systemie operacyjnym Windows XP, musisz mie¢ konto z uprawnieniami administratora. W systemie Windows Vista
moze pojawic sig okno z prosbg o podanie hasta administratora.

[GENERAL] (ustawienia ogdlne)

GENERAL = WIRED * WIRELESS * DOMAIN = MAIL

PROJECTOR NAME [NP3250 Series
WIRED LAN

IP ADDRESS 1L IEE1 31

SUBNET MASK DHAINTTLE R

GATEWAY TR 1T,

MAC ADDRESS =TT
WIRELESS LAN

IP ADDRESS

SUBNET MASK

GATEWAY

MAC ADDRESS -

«-» D

CD :EXIT 3 :MOVE < :MOYE

Ta karta pozwala na ustawienie nazwy projektora i sprawdzenie biezgcych ustawien sieci LAN.
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[PROJECTOR NAME] (nazwa projektora)

Tutaj wprowadz nazwe projektora. Nacisnij =, zeby wyswietli¢ klawiature ekranowg i wprowadz nazwe skladajaca sie
z maksymalnie 16 znakéw. Po wprowadzeniu nazwy wybierz [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Uzycie funkcji [RESET] nie wptywa na ustawienie [PROJECTOR NAME].

Korzystanie z klawiatury ekranowej

* WIRED *» WIRELESS = DOMAIN = MAIL

PROJECTOR NAME P3250 Series
s TSI
e AlBJCJDJEJF] G| HJ 1] ]
e I—I—I_l_'[—l—l—[—l—[—
MAC ADDRESS ujvwxjx]zle] . ]-].]
WIRELESS LAN MODE || SP | BS | <]
IP ADDRESS " OK | GANCEL]
SUBNET MASK
GATEWAY e e
MAC ADDRESS 00-00-00-00-00-00
" i
) : SELECT 0 : EXIT 4+ : MOVE -
Cyfryilitery .............. Uzywaj do wprowadzania haset lub stow.
MODE .......ccovvvvveeeees Wybiera jeden z trzech trybéw wprowadzania cyfr, alfabetu i znakéw specjalnych.
5] Wstawia spacje.
BS . Usuwa jeden znak na lewo od kursora.
<< e, Przesuwa kursor w lewo.
S>> e —————— Przesuwa kursor w prawo.
OKtiiiieeeeee e, Zatwierdza wyb0r.
CANCEL .................. Anuluje wybor.

(— strona 81)
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[WIRED] (sie¢ przewodowa)

T [z
GENERAL = WIRED = WIRELESS = DOMAIN = MAIL

PROFILES [ PROFILE 1 [ >
DHCP

IP ADDRESS (192.168.0 .10

SUBNET MASK [255.255,255.0

GATEWAY (192.168.0 .1 | <]

DNS CONFIGURATION =+ -

RECONNECT

0K
CIIRSELECT CI:EXIT ::MOVE <:MOVE

PROFILES (profile dla portu LAN [RJ-45]):
W pamieci projektora mozna zachowac¢ dwie rézne konfiguracje portu LAN (RJ-45).

Wybierz ustawienie [PROFILE 1] lub [PROFILE 2], a nastepnie wprowadz ustawienia dla [DHCP] i innych opcji.
Po zakonczeniu wybierz [OK] i nacisnij przycisk ENTER. Spowoduje to zachowanie ustawien w pamieci.

Zeby wczytaé ustawienia z pamieci:
Otworz zaktadke [WIRED] i wybierz ustawienie [PROFILE 1] lub [PROFILE 2] z listy [PROFILES].

Wybierz [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

DHCP:
Wigczenie tej funkcji spowoduje automatyczne przyporzadkowanie adresu IP projektorowi przez serwer DHCP.

Wytaczenie funkcji pozwoli na wprowadzenie adresu IP i maski podsieci uzyskanych od administratora.

IP ADDRESS .........ccccvriuueennn Wprowadz adres IP. Naci$nij przycisk -, zeby wyswietli¢ klawiature ekranowg i wprowadz 12
cyfr adresu.
SUBNET MASK .......ccccvvvunenn Wprowadz numer maski podsieci. Nacisnij przycisk |, zeby wyswietli¢ klawiature ekranowag i

wprowadz 12 cyfr.

GATEWAY ..o Wprowadz domysing bramke sieci, do ktdrej podtaczony jest projektor. Nacisnij przycisk -, ze-
by wyswietli¢ klawiature ekranowag i wprowadz 12 cyfr.

DNS CONFIGURATION......... Wprowadz adres IP serwera DNS sieci, do ktérej podigczony jest projektor. Nalezy poda¢ dwa-
nascie cyfr.

RECONNECT .......ccocerrriunnenns Uzyj tego przycisku w celu ponownego podtaczenia projektora do sieci. Skorzystaj z tej funkcji
po zmianie profilu.
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[WIRELESS] (sie¢ bezprzewodowa)

NETWORK SETTINGS
GENERAL = WIRED = WIRELESS = DOMAIN = MAIL

PROFILES | PROFILE 1

v| DHCP

DNS CONFIGURATION

:.:3__‘5_::\ ]

CIE):SELECT CIREXIT +:MOVE +«:MOVE

PROFILES (profile dla modutu USB Wireless LAN):
Zeby tatwo ustanowi¢ bezprzewodowe potgczenie LAN przy pomocy programu Image Express Utility 2.0, wybierz [EASY
CONNECTION].

W pamieci projektora mozna zachowac¢ dwie rézne konfiguracje dla modutu USB Wireless LAN.
Wybierz ustawienie [PROFILE 1] lub [PROFILE 2], a nastepnie wprowadz ustawienia dla [DHCP] i innych opcji.
Po zakonczeniu wybierz [OK] i nacisnij przycisk ENTER. Spowoduje to zachowanie ustawien w pamigci.

Zeby wczytaé ustawienia z pamiegci:
Otworz zaktadke [WIRELESS] i wybierz ustawienie [PROFILE 1] lub [PROFILE 2] z listy [PROFILES].

Wybierz [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

DHCP:
Wiaczenie tej funkcji spowoduje automatyczne przyporzadkowanie adresu IP projektorowi przez serwer DHCP.

Wytaczenie funkcji pozwoli wprowadzenie adresu IP i maski podsieci uzyskanych od administratora.

IP ADDRESS .........cccccvriuneennn Wprowadz adres IP. Naci$nij przycisk -, zeby wyswietli¢ klawiature ekranowg i wprowadz 12
cyfr adresu.
SUBNET MASK .......ccccvvunenn Wprowadz numer maski podsieci. Nacisnij przycisk -, zeby wyswietli¢ klawiature ekranowag i

wprowadz 12 cyfr.

GATEWAY .....cociriiereieenn Wprowadz domysing bramke sieci, do ktdrej podtaczony jest projektor. Nacisnij przycisk -, ze-
by wyswietli¢ klawiature ekranowg i wprowadz 12 cyfr.

DNS CONFIGURATION........ Wprowadz adres IP serwera DNS sieci, do ktdérej podtgczony jest projektor. Nalezy podac dwa-

nascie cyfr.

ADVANCED ......ccoocrrerrerrnnnnes Wyswietla menu ustawien zaawansowanych zawierajgce réozne ustawienia bezprzewodowej sie-
ci LAN (ustawienia NETWORK TYPE i SECURITY). Opis ustawien znajduje sie na stronie na-
stepnej.

RECONNECT .........ccoevrrrrrnn. Uzyj tego przycisku w celu ponownego podtgczenia projektora do sieci. Skorzystaj z tej funkcji

po zmianie profilu.

UWAGA: Jesli wybrano [EASY CONNECTION] w [PROFILES], to nie mozna zmienic¢ ustawienn DHCP i innych zwigzanych opcji z wyjatkiem [CHANNEL]
w menu [ADVANCED].
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Menu [ADVANCED]
[CONNECTION] (potaczenie - ustawienia niezbedne wylacznie dla potaczenia bezprzewodowego)

ADVANCED
CONNECTION s SECURITY

SsID [NECPJ
NETWORK TYPE [ INFRASTRUCTURE :
CHANNEL [ AUTOMATIC D

CLERSELECT CIREXIT +:MOVE «:MOVE

Site Survey:
Wyswietla listg dostepnych SSID do lokalnego podtaczenia do bezprzewodowej sieci LAN. Wybierz SSID, do ktérego masz do-
step. Zeby wybra¢ SSID, podswietl [SSID] i uzyj przycisku SELECT P>, zeby wybraé¢ [OK], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

4} @ : punkt dostepowy
1= komputer Ad Hoc
42 : wiaczone szyfrowanie WEP lub WPA

SSID (nazwa sieci):

Po wybraniu w polu [NETWORK TYPE] opcji [INFRASTRUCTURE] lub [AD HOC] wprowadz identyfikator SSID umozliwiajacy
bezprzewodowe potaczenie z siecig LAN. Mozliwe bedzie tylko potaczenie z urzadzeniem, ktérego identyfikator SSID bedzie
odpowiadat podanemu. Maksymalnie mozna wprowadzi¢ 32 znaki (wielko$¢ liter jest rozréznialna).

NETWORK TYPE:
Wybierz sposéb komunikacji z bezprzewodows siecig LAN.

INFRASTRUCTURE......Te opcje nalezy wybrac, jesli komunikacja ma sie odbywac¢ z jednym lub wiecej urzadzen podtaczo-
nych do bezprzewodowej lub przewodowej sieci LAN poprzez punkt dostepowy.

AD HOC .......cccevvverenns Woybierz te opcje, jesli komunikacja ma sie odbywac bezposrednio z komputerem w trybie peer-to-
peer. Ten sposob potgczenia jest zgodny z bezprzewodowym standardem IEEE802.11.

UWAGA: Jesli potaczenie pracuje w trybie Ad Hoc, dostepny jest wylacznie protokot 802.11b. Szybko$c transmisji danych
w trybie Ad Hoc jest ograniczona do 11 Mbps.

Channel:
Wybierz kanat. Dostepnos$¢ kanatéw zalezy od kraju.

WSKAZOWKA: Jesli wybrates potaczenie [INFRASTRUCTURE], upewnij sie, ze projektor i punkt dostepowy pracuja na tym samym kanale. Jesli wybra-
fe$ pofaczenie [AD HOC], upewnij sie, Ze projektor i komputer pracujg na tym samym kanale.
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[SECURITY] (bezpieczenstwo - ustawienia niezbedne wytacznie dla polaczenia bezprzewodowego)

ADVANCED
CONNECTION = SECURITY

BX

SECURITY TYPE DISABLE [ > |

CGLE:SELECT CGIREXIT #:MOVE <:MOVE

SECURITY TYPE
Wybierz tryb szyfrowania dla bezpiecznej transmisiji.
Gdy w [SECURITY TYPE] wybrano [WEP] lub [DISABLE]:

Wybierz te opcje, zeby okresli¢, czy do szyfrowania danych ma by¢ uzywany kod klucz WEP (Wired Equivalent Privacy) czy nie.
Zeby wiaczy¢ szyfrowanie, okresl klucz WEP.

DISABLE....................... Szyfrowanie jest wylgczone. Przesytane informacje moga by¢ dostepne dla oséb trzecich.
WEP(64BIT) .......cccerevnn.. Transmitowane informacje sg szyfrowane kluczem 64-bitowym.
WEP(128BIT) .....cccceennn.. Transmitowane informacje sg szyfrowane kluczem 128-bitowym. To ustawienie zwiekszy prywatnosc i

bezpieczenstwo w poréwnaniu z szyfrowaniem kluczem 64-bitowym.

WPA-PSK......ccceeeerennee Transmitowane informacje sa szyfrowane w standardzie WPA-PSK, co zapewnia wieksze bezpie-
czenstwo niz szyfrowanie WEP.

WPA2-PSK.......oceerernne Transmitowane informacje sg szyfrowane w standardzie WPA-PSK, co zapewnia wieksze bezpie-
czenstwo niz szyfrowanie WPA.

UWAGI:

» Ustawienia WEP muszg byc takie same jak w przypadku pozostatych urzgdzeri komunikacyjnych umoZliwiajacych podfaczenie do sieci — komputera
lub punktu dostepnego.

» Uzycie protokotu WEP powoduje spowolnienie transmisji.
» Szyfrowanie [WPA-PSK] i [WPA2-PSK] nie jest dostepne, gdy wybrano opcje [AD HOC] jako [NETWORK TYPE].

Key Select:
Wybierajac jeden z systemow szyfrowania w polu [SECURITY TYPE]: [64BIT] lub [128BIT], nalezy wybrac¢ jeden z czterech klu-
czy.

Key1-4:
Wybierajac jeden z systemow szyfrowania w polu [SECURITY TYPE]: [64BIT] lub [128BIT], nalezy wprowadzi¢ klucz szyfrujacy.

Dla klucza 64-bitowego mozna wprowadzi¢ do 5 znakoéw, dla klucza 128-bitowego — do 13 znakdw.
Klucz mozna podac¢ réwniez w systemie szesnastkowym.

Nacisnij przycisk [HEX], zeby zmieni¢ na tryb [ASCII] i wprowadzi¢ znak ASCII. Tryb wprowadzania mozna zmienia¢ naciskajac
przyciski [ASCII] i [HEX].

e Na poczatku kodu nalezy wprowadzi¢ 0X (odpowiednio cyfra i litera).

e W kodzie szesnastkowym uzywane sg znakiod 0 do 9iod A do F.

e Podczas wpisywania wartosci w systemie szesnastkowym mozna wpisa¢ do 10 znakdw dla klucza 64-bitowego i 26 znakow
dla klucza 128-bitowego.
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Wprowadzanie klucza szyfrujacego przy pomocy klawiatury ekranowej

1. Wybierz jedno z pél [KEY 1], [KEY 2], [KEY 3] i [KEY 4], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Wyswietlona zostanie klawiatura ekranowa.

| 2)3J4)5)8)7)8)8)0]
AJBJC)DJEJFJGJH] 1] Y]
KJLJMJNJoJPJGJR] ST

Yyvwxyjzjel .j-jJ

2. Uzyj przyciskéw SELECT AV 40, zeby wybra¢ jeden klucz i naci$nij przycisk ENTER.
3. Po zakonczeniu wpisywania klucza WEP uzyj przyciskow SELECT AV 4V, zeby wybraé¢ przycisk [OK] i naci$nij
przycisk ENTER.
Klawiatura ekranowa zniknie.
Gdy w [SECURITY TYPE] wybrano [WPA-PSK] lub [WPA-PSK2]:
WPA-PSK.......ccceveuerenne Transmitowane informacje sg szyfrowane w standardzie WPA-PSK, co zapewnia wieksze bezpie-
czenstwo niz szyfrowanie WEP.

WPA2-PSK......cccccvrernn. Transmitowane informacje sg szyfrowane w standardzie WPA2-PSK, co zapewnia wieksze bezpie-
czenstwo niz szyfrowanie WPA.

¢ WPA-PSK (TKIP) zapewnia wyzsze bezpieczenstwo niz WEP, poniewaz klucze szyfrujace sa automatycznie zmieniane i ob-
stugiwane jest proste uwierzytelnianie. WPA, PSK i TKIP oznaczajg odpowiednio Wi-Fi Protected Access, Pre-Shared Key i
Temporal Key Integrity Protocol.

ENCRYPTION TYPE (rodzaj szyfrowania): Wybierz [TKIP] lub [AES].

KEY: Wprowadz klucz szyfrujacy, jesli wybrane jest [WPA-PSK] lub [WPA2-PSK] w
polu [SECURITY TYPE]. Klucz musi mie¢ dtugos¢ od 8 do 63 znakow.

[DOMAIN] (domena)

GENERAL = WIRED = WIRELESS = DOMAIN = MAIL

HOST NAME [necpj | <]
DOMAIN NAME |
(o J canceL
CIERSELECT CIREXIT $:MOVE «:MOVE
HOST NAME ................ Wprowadz nazwe serwera. Maksymalnie mozna wprowadzi¢ 60 znakow.
DOMAIN NAME............. Wprowadz nazwe domeny w sieci, do ktérej podtaczony jest projektor. Maksymalnie mozna wprowa-

dzié 60 znakdw.

- 117 -



6. Obstuga menu ekranowego

[MAIL] (poczta)

NETWORK SETTINGS
GENERAL = WIRED = WIRELESS = DOMAIN = MAIL

ALERT MAIL
SENDER’S ADDRESS |
SMTP SERVER NAME |
RECIPIENT’S ADDRESS 1 |
|
|

RECIPIENT’S ADDRESS 2
RECIPIENT’S ADDRESS 3

TEST MAIL

CLE):SELECT CIREXIT ::MOVE +:MOVE

Alert Mail:
Zaznaczenie tej opcji spowoduje uruchomienie funkcji powiadamiania poprzez sie¢ o stanie projektora.

W przypadku wystgpienia btedu lub przekroczenia limitu czasu pracy przez lampe, projektor wygeneruje list elektroniczny i wysle
go poprzez sie¢ LAN do komputera.

Przyktadowa informacja wysytana przez projektor:
The lamp is at the end of its usable life. Please replace the lamp. — Czas pracy lampy dobiegt konca. Prosze o wymiane lampy.
Projector Name: X X X X — nazwa projekiora
Lamp Hours Used: xxxx [H] — zegar lampy

Sender’s Address:
Wprowadz adres nadawcy przy pomocy klawiatury ekranowej. Maksymalnie mozna wprowadzi¢ 60 znakéw i symboli. Wiecej in-
formacji na ten temat mozna znalez¢ w opisie ,Obstuga klawiatury ekranowej” w dodatku na kohcu niniejszej instrukciji.

SMTP Server Name:
Wprowadz nazwe serwera SMTP, do ktérego podtaczony jest projektor. Maksymalnie mozna wprowadzi¢ 60 znakdéw.

Recipient’s Address (od 1 do 3):
Wprowadz adresy odbiorcéw. Maksymalnie mozna wprowadzi¢ 60 znakdw.

Test Mail:
Wysyta prébny list, zeby sprawdzi¢, czy ustawienia sg prawidtowe.

UWAGI:
» Wprowadzenie nieprawidtowego adresu uniemozliwi dostarczenie listu. W takim przypadku nalezy sie upewnic, ze adres odbiorcy jest prawidfowy.

* Jesli w polach ,SENDER’S ADDRESS’”, ,SMTP SERVER'S NAME” i ,RECIPIENT'S ADDRESS 1-3” nie zostang wprowadzone adresy, wysfanie wia-
domosci probnej bedzie niemozliwe.

* Przed wybraniem opcji [TEST MAIL] pamietaj, zeby zaznaczy¢ opcje [OK] i nacisnacj przycisk ENTER.

UWAGA: Zeby korzystaé¢ z funkji Mail Alert poprzez bezprzewodowe podigczenie do sieci, na karcie ustawieri [NETWORK TYPE] wybierz opcje
[INFRASTRUCTURE].
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[COMMUNICATION SPEED] (szybkos¢ transmisji)

Ta funkcja ustawia szybko$¢ portu PC Control (9-stykowe gniazdo Mini D-Sub). Obstugiwane sg szybkosci od 4800 do 38400 bps.
Standardowe ustawienie to 38400 bps.

Nalezy ustawi¢ szybkos$¢ odpowiednig dla podiagczanego urzadzenia (w zaleznosci od podiaczanego urzadzenia i dtugosci kabla komuni-
kacyjnego zalecane moga by¢ mniejsze szybkosci).

Wybér funkcji [RESET] przywracajacej ustawienia fabryczne nie spowoduje zmiany szybkosci komunikaciji.

[SECURITY SETTINGS] (ustawienia zabezpieczen)

CONTROL PANEL LOCK OFF
BACKGROUND LOCK OFF
ACCOUNT LOCK OFF
SECURITY OFF
PJLink OFF
HTTP SERVER OFF

'SELECT €D :EXIT 7 :MOVE

[CONTROL PANEL LOCK] (zablokowanie przyciskéw na projektorze)
Opisywana funkcja pozwala wigczac i wytgczac blokade przyciskéw na projektorze.

UWAGI:

o Opisywana funkcja nie ma wptywu na sposéb dziatania przyciskow na pilocie.

o Jesli przyciski na projektorze bedq zablokowane, nacisnigcie i przytrzymanie przycisku EXIT na obudowie projektora przez okoto 10 sekund spowoduje wyfg-
czenie opisywanej funkcji.

[BACKGROUND LOCK] (zabezpieczenie hastem)

Opisywany projektor mozna zabezpieczy¢ hastem, uniemozliwiajac w ten sposéb obstuge przez osoby niepowotane.

Jesli wigczona bedzie opcja [BACKGROUND LOCK], zmiana obrazu tta w pamigci USB spowoduje wyswietlenie ekranu do wprowa-
dzania hasta.

UWAGA: Wiaczenie funkcji [BACKGOUND LOCK] powoduje zablokowanie funkcji [BACKGROUND] w menu.
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[Wprowadzenie hasta]
Zeby przyporzadkowaé hasto:

ENTER PASSWORD IR
b GID @ &5 D €D
@ (012345 ez
@ (¢ 708 9I(AIE cED
@® (¢ DIE(FI(G/H ea»
&® (| J I KILIMIN e
am (o] P aQ R 5 T [ >
&« UV IWIXIYIZ =
b G TS G5 D €D

PRESS BUTTON ON ROW.

ENTER PASSWORD

(CO:ENTER (COREXIT

UWAGA: Hasfo moze sie sktada¢ maksymalnie z 10 znakdw.

1. Wprowadz hasfo.
Wybierz opcje [ENTER PASSWORD] i nacis$nij przycisk ENTER. (— strona 81)
Pojawi sie gwiazdka.

Wyswietli sie klawiatura ekranowa. Uzyj klawiatury ekranowej do wprowadzenia hasfa w oknie [ENTER PASSWORD], a
nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

Pojawi sie okno do potwierdzania hasfa.
2. Wprowadz to samo hasfo ponownie, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Hasto zostanie zatwierdzone.

[Usuwanie hasta]
Zeby usunag¢ hasto:
1. Wybierz opcje [DELETE PASSWORD], a nastepnie nacis$nij przycisk ENTER.
2. Wprowadz aktualne hasfo.
Pojawi sie gwiazdka.
3. Nacisnij przycisk ENTER.
Hasto zostanie usuniete.
UWAGI:

o Nie zapomnij hasta. W przypadku utraty hasta kod odblokowujacy projektor mozna otrzymac u przedstawiciela firmy NEC po okazaniu dowodu wfasnosci
projektora.
o Uzycie funkcji [RESET] nie wplynie na ustawienie opcji [LOGO LOCK].

ACCOUNT LOCK (blokada konta)

Gdy, opcja [ACCOUNT LOCK] jest ustawiona na [ON], mozesz przestawi¢ jg na [OFF].
Gdy, opcja [ACCOUNT LOCK] jest ustawiona na [OFF], mozesz przestawi¢ jg na [ON].

Funkcja [ACCOUNT] dostepna jest tylko wtedy, gdy opcja [ACCOUNT LOCK] jest ustawiona na [OFF].

ACCOUNT (konto)

Patrz strona 51.
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[SECURITY] (zabezpieczenie projektora)

Funkcja Security umozliwia zabezpieczenie projektora w ten sposaéb, ze korzystanie z niego bedzie mozliwe
dopiero po podaniu hasta. Istnieje takze mozliwo$¢ zabezpieczenia projektora przy pomocy pamieci USB*,
ktora bedzie spetniata role klucza. Po zarejestrowaniu pamieci USB jako klucza konieczne bedzie wiozenie
jej do gniazda USB w projektorze, zeby mozna go byto wigczy¢. Mozliwe jest réwniez zabezpieczenie pro-
jektora tylko przy pomocy hasta. (— strona 44)

SECURITY A

O - ON

KEYWORD
USE PROTECT KEY

CICNSELECT CIREXIT #:MOVE <«:MOVE

Opisywany projektor nie odczytuje danych z pamieci USB sformatowanych w systemie NTFS.

Nalezy uzywac¢ pamieci USB sformatowanych w systemie FAT32, FAT16 lub FAT.

W celu sformatowania karty pamieci USB nalezy postepowaé zgodnie z informacjami z plikbw pomocy dostarczanymi razem z sys-
temem operacyjnym Windows.

ON/OFF......ccocriiinrernnne Wigcza i wytgcza funkcje Security.

KEYWORD........cccceenn.... Tutaj nalezy wprowadzi¢ odpowiednie hasto, zeby mozna bylo korzysta¢ z funkcji Security (mozna
wprowadzi¢ maksymalnie 10 znakéw). Zabezpieczenie bedzie dziatato tylko po ustawieniu hasta.

USE PROTECT KEY.....Zaznacz te opcje, jesli chcesz zabezpieczy¢ projektor przy pomocy pamieci USB. Zeby zabezpieczyé
projektor tylko przy pomocy hasta, nie zaznaczaj tej opc;ji.

READ ......ccooirrerernenn, Odczytuje dane z pamieci USB.

REGISTER..........ccvcuueen. Zapisuje dane w pamieci USB. Zeby zabezpieczenie zaczeto dziata¢ (jesli zaznaczona jest opcja [USE
PROTECT KEY]), trzeba zarejestrowaé¢ przynajmniej jedng pamie¢ USB. Mozna zarejestrowac¢ do pie-
ciu pamieci USB.

DELETE ........ccooeceeeenne. Usuwa dane z zarejestrowanej karty.

Wiaczenie zabezpieczenia w oparciu o samo hasto — bez rejestracji pamieci USB
1. Przyciskami SELECT A V wybierz [PASSWORD], a nastepnie uzyj klawiatury ekranowej, zeby wprowadzi¢ hasto.

UWAGA: Zanotuj wprowadzone hasto.

2. Przyciskami SELECT A V wybierz [OFF], a nastepnie przyciskami SELECT 4 » wybierz [ON].
3. Przyciskami SELECT A V wybierz [OK] i naci$nij przycisk ENTER.

Pojawi sie pytanie ,,ARE YOU SURE?” (Czy jestes pewien?).
4. Uzyj przyciskow SELECT 4 W, zeby wybraé [YES], a nastepnie naci$nij przycisk ENTER.

Zabezpieczenie hastem zacznie obowigzywac.
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Rejestracja pamieci USB jako klucza

Przygotowanie: Podtacz pamie¢ USB do gniazda USB (typ A).

1. Przyciskami SELECT AV wybierz [USE PROTECT KEY], a nastepnie nacis$nij przycisk ENTER.

2. Przyciskami SELECT AV wybierz [READ], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

Dane karty PC zostang wczytane do pamieci projektora.

3. Przyciskami SELECT AV wybierz [REGISTER], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

Dane zostang zarejestrowane i wySwietlone na ekranie.

4. Przyciskiem SELECT AV wybierz [KEYWORD], a nastepnie uzyj klawiatury ekranowej, zeby wprowadzi¢ hasfo.

UWAGA: Zanotuj wprowadzone hasfo.

5. Przyciskiem SELECT AV wybierz opcje [OFF], a nastepnie przyciskiem SELECT 4» wybierz [ON].
6. Przyciskiem SELECT AV wybierz opcje [OK], a nastepnie naci$nij przycisk ENTER.
Pojawi sie komunikat ,,ARE YOU SURE?”
7. Przyciskiem SELECT 4W wybierz [YES], a nastepnie naci$nij przycisk ENTER.
Zabezpieczenie zacznie obowigzywac.

Uruchamianie zabezpieczonego projektora (gdy zaprogramowane jest tylko hasto)
1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk POWER przez co najmniej dwie sekundy.

Projektor wigczy sie i wyswietli komunikat z informacja, ze jest zabezpieczony hasfem.
2. Nacis$nij przycisk MENU.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe do wprowadzania hasfa.
3. Wprowadz hasto. Od tej pory bedzie mozna wysSwietla¢ obraz.

UWAGA: Nie zapomnij hasta. W przypadku utraty hasta kod odblokowujacy projektor mozna otrzymac u przedstawiciela firmy NEC. Wiecej informacji znajduje
sie na koncu rozdziatu.

Uruchamianie zabezpieczonego projektora (gdy jako klucz uzywana jest pamie¢ USB)

Przygotowanie: Podiacz zarejestrowang pamie¢ USB do gniazda USB (typ A) w projektorze.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk POWER przez co najmniej dwie sekundy.

Projektor wiaczy sie, a nastepnie rozpozna pamie¢ USB. Po wyswietleniu obrazu mozna odtaczy¢ pamiec, poniewaz nie spowoduje
to wytgczenia projektora.

o Opisywany projektor nie odczytuje danych z pamieci USB sformatowanych w systemie NTFS.
Nalezy uzywac pamieci USB sformatowanych w systemie FAT32, FAT16 lub FAT.

W celu sformatowania karty pamieci USB nalezy postepowac zgodnie z informacjami z plikow pomocy dostarczanymi razem z
systemem operacyjnym Windows.

e Niektore dostepne na rynku pamieci USB moga nie dziatac z projektorem.

» Jesli projektor zostanie wigczony bez wkiadania zarejestrowanej pamigci USB, obraz ze Zrodfa nie zostanie wyswietlony. Pojawi
sie jedynie komunikat, Ze projektor jest zabezpieczony. Zeby wytgczy¢ zabezpieczenie, wtéz zarejestrowang pamie¢ USB do
gniazda projektora.
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¢ Projektor zostanie odblokowany do momentu wytgczenia zasilania (poprzez ustawienie gtbwnego wytgcznika w potozeniu ,,0” lub
odfgczenie kabla zasilajgcego). W nastepujgcych przypadkach pojawi sie prosba o witozenie klucza lub wprowadzenie hasta:

(1)Jesli wybrana zostanie opcja [OK] dla obrazu, dla ktérego wigczona jest funkcja zabezpieczajgca, a nastepnie zasilanie zosta-
nie wytgczone i ponownie wigczone.

(2) Jesli projektor zostanie wytgczony gtdbwnym wytgcznikiem, a nastepnie ponownie wtgczony przy wtgczonej funkcji zabezpiecza-
jacey.
(3) Jesli zostanie podjeta proba wyswietlenia zabezpieczonego obrazu i funkcja zabezpieczajgca bedzie aktywna.

e Programujgc hasto, nie mozna wprowadzac spacji.

Usuniecie informacji o zarejestrowanej pamieci USB

1. Przyciskiem SELECT AV wybierz opcje [DELETE], a nastepnie przyciskiem SELECT d wybierz liste zarejestrowanych
pamieci.

2. Przyciskiem SELECT AV wybierz pamie¢ USB, ktora chcesz usunac z listy.

3. Przyciskiem SELECT W wybierz opcje [DELETE], a nastepnie naci$nij przycisk ENTER.

Dane pamieci USB zostang usuniete z pamieci projektora.

W przypadku zgubienia zarejestrowanej pamieci USB, nalezy postepowaé wedtug ponizszego opisu:
1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk POWER przez co najmniej dwie sekundy.

Projektor wiaczy sie i wyswietli komunikat z informacja, ze jest zabezpieczony.

2. Nacis$nij przycisk MENU.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe do wprowadzania hasfa oraz kodu odblokowujacego (24 znaki).

UWAGA: Kod odblokowujgcy projektor mozna otrzymac u przedstawiciela firmy NEC. Wiecej informacji mozna uzyska¢ pod wymienionymi na dole niniejszej
strony adresami www.

3. Wprowadz kod odblokowujacy. Projektor zostanie odblokowany.
Wprowadzenie kodu odblokowujacego spowoduje wylfaczenie funkcji Security.

UWAGI:

* Pamigci USB niektérych typéw nie mozna zarejestrowac jako kluczy.

* Na wypadek zagubienia lub uszkodzenia pamieci zalecana jest rejestracja co najmniej dwoch pamigci USB. Mozna zarejestrowac do 5 pamieci.
» Sformatowanie pamieci USB spowoduje, ze nie bedzie jej mozna uzywac jako klucza bez ponownej rejestracji.

Uzycie funkcji [RESET] nie ma wplywu na ustawienia zabezpieczen.

[PJLINK] (ustawienie hasta dla funkcji PJLink)
Ta funkcja umozliwia ustawienie hasta zabezpieczajacego funkcje PJLink.

Wprowadz hasto o diugosci do 32 znakdw.
Zeby ustanowi¢ i skasowac hasto, powtorz kroki z opisu [BACKGROUND LOCK].

UWAGA: Nie zapomnij hasta. W przypadku utraty hasta kod odblokowujgcy projektor mozna otrzymac u przedstawiciela firmy NEC.

UWAGA: Co to jest PJLink?

PJLink jest to standardowyprotokét uzywany do sterowania projektorami réznych producentéw. Standard ten zostat ustanowiony przez Japan Busines Machine
oraz Zwigzek Przemystu Informatycznego (JBMIA) w roku 2005.

Opisywany projektor obstuguje wszystkie rozkazy standardu PJLink Class 1.
Wybér polecenia [RESET] z menu nie spowoduje skasowania ustawien funkcji PJLink.
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[HTTP SERVER] (ustawienie hasta chronigcego serwer HTTP)

Ta funkcja umozliwia ustawienie hasta zabezpieczajgcego chronigcego serwer HTTP. Haslo moze miec diugos¢ od 1 do 10 znakdw.
Zeby ustanowi¢ i skasowac hasto, powtdrz kroki z opisu [BACKGROUND LOCK].

[REMOTE SENSOR] (wiaczanie i wytaczanie odbiornikéw sygnatu pilota)

Ta opcja okresla, ktére z odbiornikéw sygnatu pilota maja byé wtaczone.
Dostepne sg ustawienia: front (przedni odbiornik), rear (tylny odbiorniki) lub front/back (przedni i tylny).

-124 -



6. Obstuga menu ekranowego

[CONTROL ID] (ustawienie numeru identyfikacyjnego projektora)

UWAGA: Ta funkcja dziata wytacznie z opcjonalnym pilotem (NPO2RC). Funkcja ta nie bedzie dziatata ze standardowym pilotem dostarczanym z projektorami
NP3250/NP2250/NP1250/NP3250W.

Istnieje mozliwos¢ réwnoczesnego badz niezaleznego sterowania projektorami przy pomocy jednego pilota. W tym celu kazdemu z
projektorow nalezy przyporzadkowaé numer identyfikacyjny.

CONTROL ID NUMBER .......... Wybierz numer od 1 do 254, ktéry chcesz przyporzgadkowac projektorowi.

CONTROL ID.......cccerrrnmrrrrannnn Wybierz [OFF], zeby wytaczy¢ ustawienie CONTROL ID i wybierz [ON], zeby wytaczy¢ ustawie-
nie CONTROL ID.

UWAGI:

o Wybér opcji [ON] w menu CONTROL ID nie spowoduje, Ze pilot dostarczony razem z projektorem przestanie dziatac. Przyciski na obudowie projektora rowniez pozosta-
ng aktywne. Sterowanie projektorem nie bedzie natomiast mozliwe przy pomocy opcjonalnego pilota NPO1RC, ktéry nie ma funkcji CONTROL ID.

o Nacisniecie i przytrzymanie przez 10 sekund przycisku ENTER na projektorze spowoduje wyswietlenie menu umozliwiajacego skasowanie funkcji Control ID.

o Uzycie funkcji RESET w menu nie spowoduje zmiany dokonanych ustawien.

Korzystanie z pilota do zmiany numeréw identyfikacyjnych
1. Nacisnij przycisk ID SET na pilocie.

Pojawi sie okno CONTROL ID.

CONTROL ID (ACTIVE)

CONTROL ID NUMBER

G :EXIT G :EXIT
Jesli projektor mozna obstugiwaé z aktualnym numerem identyfikacyjnym pilota, wi- &lnl”:l“;m@
doczny jest komunikat ACTIVE. Jesli projektora nie mozna obstugiwac z aktualnym a 000
numerem identyfikacyjnym pilota, widoczny jest komunikat INACTIVE. Zeby sterowac w° NEC
nieaktywnym pilotem, wprowadz numer identyfikacyjny, postepujac wedtug nastepu- —

jacej procedury (punkt 2).

2. Nacisnij jeden z przyciskéw od 0 do 8 naciskajac i przytrzymujac przycisk ID
SET na pilocie.
Numer identyfikacyjny moze mie¢ warto$¢ od 1 do 254.
Zeby skasowaé numer:
Nacisnij przycisk CLEAR, przytrzymujgc réwnoczesnie przycisk ID SET.

UWAGI:

o Ustawienie 0 (zero)” oznacza skasowanie numeru identyfikacyjnego.

o Projektorem nie bedzie mozna sterowac przy pomocy pilota, jeli nie bedzie miat on takiego samego numeru
identyfikacyjnego.

o Brak numeru identyfikacyjnego oznacza, ze wszystkie projektory mogq byc¢ obstugiwane przy pomocy jednego
pilota. Zeby skasowaé numer identyfikacyjny, ustaw ,000” lub nacisnij przycisk CLEAR.

3. Zwolnij przycisk ID SET.
WySswietlone zostanie zaktualizowane okno CONTROL ID.

UWAGA: Numery identyfikacyjne moga ulec skasowaniu po kilku dniach od roztadowania lub wyjecia baterii.
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[OPTIONS] (ustawienia opcjonalne)

SOURCE  ADJUST INFO. RESET
<« INSTALLATION(2) * OPTIONS » (2/2)

AUTO ADJUST NORMAL

AUTO POWER ON(AC) OFF

AUTO POWER ON(COMP1/2) OFF

AUTO POWER OFF OFF

FAN MODE AUTO

DEFAULT SOURCE SELECT LAST

SIGNAL SELECT
COLOR SYSTEM
OUT TERMINAL LAST

€I :SELECT € :EXIT » :MOVE < :MOVE

OJ COMPUTERI ADVANCED

[AUTO ADJUST] (automatyczna regulacja)

Ta ustawienie okresla sposob recznej lub automatycznej regulacji sygnatu RGB, ktéra umozliwia prawidtowe wyswietlenie stabilne-
go i pozbawionego szuméw obrazu. Regulacja automatyczna moze by¢ przeprowadzana w jednym z dwéch trybéw [NORMAL] lub
[FINE].
(0] o S Obraz RGB nie bedzie regulowany automatycznie.
Regulacje mozna przeprowadzi¢ recznie.

NORMAL.......cccccvrrnnennn. Ustawienie standardowe. Obraz bedzie regulowany automatycznie. W normalnych przypadkach nale-
zy wybierac to ustawienie.

FINE ... Wybierz te opcje, jesli niezbedna jest regulacja precyzyjna. Przetaczenie Zzrodta sygnatu trwa w tym
przypadku dtuzej niz przy ustawieniu [NORMAL] .

[AUTO POWER ON (AC)] (automatyczne uruchomienie projektora napieciem zasilajagcym)

Opisywana funkcja wtgcza automatycznie projektor po podigczeniu kabla zasilajgcego do dziatajgcego gniazdka. Dzigki temu nie
ma koniecznos$ci kazdorazowego naciskania przycisku POWER (ON/STANDBY) na obudowie projektora lub pilocie. Zeby mozna
bylo korzysta¢ z opisywanej funkcji, przed podigczeniem kabla do sieci elektrycznej nalezy ustawi¢ gtéwny wiacznik zasilania
w potozeniu ,ON”.

[AUTO POWER ON (COMP 1/2)] (automatyczne uruchomienie projektora sygnatem z komputera)

Opisywana funkcja wigcza automatycznie projektor po doprowadzeniu do niego sygnatu RGB z komputera podtaczonego do gniaz-
da COMPUTER 1 IN lub COMPUTER 2 IN. Dzieki temu nie ma koniecznosci kazdorazowego naciskania przycisku POWER
(ON/STANDBY) na obudowie projektora lub pilocie. Zeby mozna byto korzysta¢ z opisywanej funkgiji, nalezy podtaczy¢ projektor do
komputera i dziatajgcego gniazka elektrycznego.

OFF . Opisywana funkcja jest wytgczona.

COMPUTER1................ Doprowadzenie sygnatu RGB z komputera podigczonego do gniazda COMPUTER 1 IN spowoduje
wigczenie projektora i wyswietlenie obrazu z komputera.

COMPUTER 2................ Doprowadzenie sygnatu RGB z komputera podiagczonego do gniazda COMPUTER 2 IN spowoduje
wigczenie projektora i wyswietlenie obrazu z komputera.

UWAGI:
o Odfgczenie sygnatu RGB od komputera nie spowoduje wyfaczenia projektora. Zaleca sig korzystanie z tej funkcji w pofgczeniu z funkcjg Auto Power Off
o Opisywana funkcja bedzie niedostgpna w nastepujacych sytuacjach:

- Jesli do gniazda COMPUTER 1 lub 2 in doprowadzony bedzie sygnat Component

- Jesli doprowadzony bedzie sygnat RGB Sync on Green lub Composite Sync.
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[AUTO POWER OFF] (tryb oszczedzania energii)

Jedli ta funkcja bedzie wtgczona i w ciggu ustawionego czasu (5 min., 10 min., 20 min., 30 min.) nie zostanie odebrany zaden sy-
gnat, projektor wytgczy sie automatycznie.

[FAN MODE] (szybkos¢ obrotéw wentylatora)
Ta funkcja umozliwia wybranie jednego z trzech trybow pracy wentylatora.

AUTO ....ovrrrrienenne Szybkos¢ wentylatoréw projektora jest regulowana automatycznie.
HIGH........ccccereereeeee Wentylatory caly czas pracujg z duza szybkoscia.
HIGH ALTITUDE............ Wentylatory caly czas pracujg z duzg szybkoscig. Wybierz tg opcje, gdy korzystasz z projektora na

wysokosci okoto 1600 metrow lub wieksze;.

Jesli chcesz szybko obnizy¢ temperature we wnetrzu projektora, wybierz ustawienie ,HIGH”. Jest to szczegolnie przydatne, gdy
projektor jest zainstalowany pod sufitem.

UWAGI:

o Jesli projektor ma byc intensywnie eksploatowany przez kilka kolejnych dni, nalezy wybrac ustawienie ,HIGH”.

e Korzystanie z projektora na wysokoSciach wigkszych niz okoto 1600 metréw bez ustawienia opcji [HIGH ALTITUDE] moze spowodowac przegrzanie i wyfg-
czenie projektora. W takiej sytuacji nalezy odczekac pare minut i ponownie wigczy¢ projektor.

e Korzystanie z projektora na wysoko$ciach mniejszych niz okofo 1600 metrow przy ustawionej opcji [HIGH ALTITUDE] moze spowodowac przechtodzenie
lampy i migotanie obrazu. Przetacz opcje [FAN MODE] na [AUTO].

e Ustawienie nie zostanie skasowane nawet po wybraniu w menu funkcji [RESET].

[DEFAULT SOURCE SELECT] (standardowe zrédto sygnatu)
Ta funkcja umozliwia okreslenie zrédta sygnatu, ktére bedzie wybierane po kazdym wigczeniu projektora.

LAST ... Przy kazdym wigczeniu projektora wyswietlany jest sygnat z ostatnio wybranego zrédta.

AUTO ... Po witaczeniu projektor wyszuka pierwsze aktywne zrédto w sekwencji COMPUTER1 — COMPUTER2
— COMPUTER3 —- COMPONENT — VIDEO — S-VIDEO — VIEWER — COMPUTER1.

COMPUTER1............... Przy kazdym wtaczeniu projektora wyswietlany jest sygnat ze zrodta RGB podtgczonego do gniazda
COMPUTER 1 IN.

COMPUTER 2 .............. Przy kazdym wigczeniu projektora wyswietlany jest cyfrowy sygnat z cyfrowego zrédta DVI podtgczone-
go do gniazda COMPUTER 2 IN.

COMPUTER 3............... Przy kazdym witaczeniu projektora wyswietlany jest sygnat ze zrodta RGB podtgczonego do gniazda
COMPUTER 3 (DVI-D) IN.

COMPONENT .......cevneee Przy kazdym witaczeniu projektora wyswietlany jest sygnat ze zrédta component podtagczonego do
gniazda COMPONENT IN.

VIDEO........cccoeermrrrinens Przy kazdym wigczeniu projektora wyswietlany jest sygnat ze Zrodta wideo podtgczonego do gniazda
VIDEO IN.

S-VIDEO .....ccccvrrrrrcnneen Przy kazdym wigczeniu projektora wyswietlany jest sygnat ze zrédta wideo podigczonego do gniazda
S-VIDEO IN.

VIEWER..........ccccreennn.. Przy kazdym wigczeniu projektora wyswietlane sg slajdy z pamieci USB.

NETWORK.........cccvcuuen Wyswietlany jest sygnat z portu LAN (RJ-45) lub modutu USB Wireless LAN.

[SIGNAL SELECT] (okreslenie rodzaju sygnatu)

COMPUTER 1/2

Dostepne sa ustawienia [COMPUTER 1] lub [COMPUTER 2 ] w przypadku podtaczania zrédet sygnatu RGB lub Component takich
jak komputer lub odtwarzacz DVD. Niektérych sygnatéw projektor nie jest jednak w stanie wykrywaé automatycznie. W takim przy-
padku nalezy wybra¢ ustawienie [RGB] lub [COMPONENT].

[COLOR SYSTEM] (wybér systemu koloréw)

Opisywana funkcja pozwala na reczny wybor standardow wideo.
W normalnym przypadku nalezy wybra¢ ustawienie [AUTO]. Standard wideo nalezy wybra¢ z rozwijanego menu.
Ustawienia takie sa dokonywane niezaleznie dla wejs¢ Video i S-Video.
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[OUT TERMINAL] (wybér sygnatu wyprowadzanego przez gniazdo MONITOR OUT)

Ta opcja umozliwia okreslenie zrédia, z ktérego sygnat ma by¢ przekazywany do gniazda MONITOR OUT w trybie
czuwania.

LAST ..corrirerecceeereeeneees Wyprowadzany jest sygnat z ostatnio wybranego wejscia COMPUTER 1, COMPUTER 2 lub
COMPONENT.

COMPUTER1, 2........... Przez wyjscie MONITOR OUT wyprowadzany jest sygnat z wejscia COMPUTER 1 lub COMPUTER 2.

COMPONENT ............... Przez wyjscie MONITOR OUT wyprowadzany jest sygnat z wejscia COMPONENT.

UWAGA: Jesli wybrane jest ustawienie [COMPUTER 1] lub [COMPUTER 2] dla funkcji [AUTO POWER ON (COMP 1/2)], funkcja [OUT TERMINAL] jest niedo-
stepna.
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© Szczegotowy opis elementéow menu [INFO.] (informacje)

SOURCE ADJUST SETUP

* SOURCE(1) = SOURCE(2) »

LAMP LIFE REMAINING - ) [ 0 %]
LAMP HOURS USED 12345 [H]
FILTER HOURS USED 05678 [H]

€5 :SELECT G :EXIT +MOVE «:MOVE

J COMPUTERI1 ADVANCED

Na kartach dostepnych w tym oknie dialogowym mozna znalez¢ informacje na temat czasu pracy projekto-
ra, aktywnego sygnatu, ustawien sieci i wersji. Opisywane okno dialogowe ma osiem kart (stron) informacyj-
nych.

[USAGE TIME] (kontrola czasu pracy)

SOURCE ADJUST SETUP

« USAGE TIME » SOURCE(1) * SOURCE(2)»

LAMP LIFE REMAINING . @
LAMP HOURS USED 12345 [H]
FILTER HOURS USED 05678 [H]

CGD :EXIT +IMOVE < :MOVE

O COMPUTERI1 ADVANCED

[LAMP LIFE REMAINING] (%) (pozostaty czas pracy lampy)
[LAMP HOURS USED] (H) (czas pracy lampy)
[FILTER HOURS USED] (H) (czas eksploatacji filtra)

UWAGI: Wskaznik pokazuje procentowe zuzycie lampy. Podane sq czasy eksploataciji lampy i filtra.

o Gdy czas pozostaty do korica pracy lampy bedzie réwny 0, wskaznik stopnia zuzycia lampy zmieni wskazanie z 0% na 100 godzin.
Po uptywie kolejnych 100 godzin projektor nie wigczy sie bez wzgledu na ustawiony tryb pracy lampy: Normal lub Eco.

e Przy wigczaniu i wylaczaniu projektora bedzie widoczny przez jedng minute komunikat o konieczno$ci wymiany lampy.
Zeby wytaczyé ten komunikat, nacisnij dowolny przycisk na pilocie.

Czas pracy lampy

NORMAL ECO

2000 godzin (Min.) 3000 godzin (Maks.)
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[SOURCE (1)] (zrédto sygnatu — strona 1)

SOURCE ADJUST

« USAGE TIME = SOURCE(1) = SOURCE(2)»

INPUT TERMINAL
SIGNAL TYPE
VIDEO TYPE
SOURCE NAME
ENTRY NO.

T COMPUTERT1

INPUT TERMINAL — gniazdo wejsciowe

VIDEO TYPE - typ sygnatu wideo
ENTRY NO. — nr ustawien

CD :EXIT

+:MOVE  « :MOVE
ADVANCED

SIGNAL TYPE - typ sygnatu
SOURCE NAME — nazwa sygnatu

[SOURCE (2)] (zréodto sygnatu — strona 2)

SOURCE ADJUST

RESET

« USAGE TIME = SOURCE(1) * SOURCE(2)» (1/3)

SYNC TYPE
SYNC POLARITY
SCAN TYPE

O COMPUTER1

HORIZONTAL FREQUENCY
VERTICAL FREQUENCY

CD EXIT

::MOVE _ « :MOVE
ADVANCED

HORIZONTAL FREQUENCY - czestotliwos¢ VERTICAL FREQUENCY - czestotliwo$¢ pionowa

pozioma
SYNC TYPE - typ synchronizacji
SCAN TYPE - sposéb od$wiezania

SYNC POLARITY - polaryzacja synchronizacji
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[WIRED LAN] (LAN przewodowy)

SOURCE ADJUST SETUP

« WIRED LAN = WIRELESS LAN(1) = WIRELESSLAN(2)» (2/3)

IP ADDRESS
SUBNET MASK
GATEWAY
MAC ADDRESS

G EXIT +IMOVE «:MOVE
T COMPUTERT1 ADVANCED

Na tej stronie znajdujg sie informacje na temat ustawien portu LAN (gniazdo RJ-45).

IP ADDRESS ................ Adres IP projektora uzywany podczas korzystania z portu LAN (RJ-45).
SUBNET MASK ............ Maska podsieci uzywana podczas korzystania z portu LAN (RJ-45).
GATEWAY .....cccoovvineen Domysina bramka sieci uzywana podczas korzystania z portu LAN (RJ-45).
MAC ADDRESS............ Oznacza adres MAC portu LAN (RJ-45).

[WIRELESS LAN (1)] (LAN bezprzewodowy)

SOURCE ADJUST SETUP RESET
« WIRED LAN = WIRELESS LAN(1) « WIRELESS LAN(2)» (2/3)

IP ADDRESS
SUBNET MASK
GATEWAY
MAC ADDRESS

+ iMOVE  « :MOVE

O COMPUTER1 ADVANCED

Na tej stronie znajdujg sie informacje na temat ustawien modutu USB Wireless LAN.

IP ADDRESS ................ Adres IP projektora uzywany podczas korzystania z modutu USB Wireless LAN.
SUBNET MASK ............ Maska podsieci uzywana podczas korzystania z modutu USB Wireless LAN.
GATEWAY .....ccoccviinen Domysina bramka sieci uzywana podczas korzystania z modutu USB Wireless LAN.
MAC ADDRESS............ Oznacza adres MAC modutu USB Wireless LAN.
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[WIRELESS LAN (2)] (LAN bezprzewodowy)

SOURCE ADJUST SETUP

« WIRED LAN = WIRELESS LAN(1) = WIRELESSLAN(2)» (2/3)

SsiD

NETWORK TYPE INFRASTRUCTURE
WEP/WPA OFF

CHANNEL

SIGNAL LEVEL

G EXIT $:MOVE + :MOVE

Na tej stronie znajduja sie informacje dotyczace ustawien klucza szyfrujgcego WEP.

SSID ... Identyfikator SSID bezprzewodowej sieci LAN.
NETWORK TYPE.......... Oznacza sposob komunikacji z siecig: [EASY CONNECTION], [INFRASTRUCTURE] lub [AD HOC].
WEP/WPA .......cooceerenee Informuje, czy wtaczony jest system szyfrowania danych: ,On” lub , Off".
CHANNEL ......cccccvvrnnnes Oznacza kanat wybrany w polu [SITE SURVEY]. Kanat musi by¢ zgodny z ustawieniami wszystkich
urzadzen pracujacych w bezprzewodowej sieci LAN.
SIGNAL LEVEL............. Egﬂlaje poziom odbioru sygnatu radiowego podczas korzystania z bezprzewodowego podtaczenia
[VERSION (1)] [VERSION (2)]

(Informacje o wersji oprogramowania i danych)

SOURCE  ADJUST  SETUP SOURCE  ADJUST  SETUP RESET
« VERSION(1) = VERSION(2) » « VERSION(1) = VERSION(2) » (8/3)
PRODUCT FIRMWARE
SERIAL NUMBER DATA
LAN UNIT TYPE -—- FIRMWARE2
LAN UNIT VERSION DATAZ
CD :EXIT 2:MOVE = :MOVE D :EXIT 3 (MOVE  « iMOVE
PRODUCT - urzadzenie FIRMWARE - wersja oprogramowania
SERIAL NUMBER — numer seryjny DATA — wersja danych
LAN UNIT TYPE - rodzaj modutu LAN FIRMWARE2 — wersja oprogramowania (2)
LAN UNIT VERSION - wersja modutu LAN DATAZ2 — wersja danych (2)
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O Szczegotowy opis elementéow menu [RESET] (Ustawienia fabryczne)

Przywroécenie ustawien fabrycznych

SOURCE ADJUST SETUP INFO.

CGIE) :SELECT G :EXIT » :MOVE «+ :MOVE

TJ COMPUTER1 ADVANCED

Funkcje Reset umozliwiajg przywrdcenie poszczegdlnym ustawieniom wartosci domys$inych. W tej grupie
dostepne sg nastepujace funkcje:
[CURRENT SIGNAL] (ustawienia dla biezagcego sygnatu)

Przywracane sg fabryczne ustawienia dla biezacego sygnatu. Kasowane sg wszystkie ustawienia z grupy [ADJUST].

[ALL DATA] (wszystkie ustawienia)

Przywracane sa wartosci fabryczne wszystkim ustawieniom dla wszystkich sygnatow. Bez zmiany pozostajg ustawienia [ENTRY
LIST], [LANGUAGE], [BACKGROUND], [FILTER MESSAGE], [MULTI-SCREEN COMP.], [SECURITY SETTINGS], [NETWORK
SETTINGS], [COMMUNICATION SPEED], [CONTROL ID], [FAN MODE], [DATE, TIME PRESET], [LAMP LIFE REMAINING],
[LAMP HOURS USED] i [FILTER HOURS USED].

[ALL DATA (INCLUDING ENTRY LIST)] (wszystkie ustawienia (wlacznie z lista [ENTRY LIST]))

Przywracane sa wartosci fabryczne wszystkim ustawieniom dla wszystkich sygnatéw. Bez zmiany pozostajg ustawienia
[LANGUAGE], [BACKGROUND], [FILTER MESSAGE], [MULTI-SCREEN COMP.], [SECURITY SETTINGS], [NETWORK
SETTINGS], [COMMUNICATION SPEED], [CONTROL ID], [FAN MODE], [DATE, TIME PRESET], [LAMP LIFE REMAINING],
[LAMP HOURS USED] i [FILTER HOURS USED].

Usuwane sg réwniez wszystkie wpisy z listy [ENTRY LIST].

UWAGA: Ustawienia zablokowane nie zostang usuniete z listy [Entry List].

[CLEAR LAMP HOURS] (skasowanie zegara lampy)
Zegar lampy jest ustawiany z powrotem na zero.

UWAGA: Wywofanie funkcji ,RESET” z menu nie spowoduje skasowania stanu zegara lampy.

UWAGA: Projektor sig wytaczy i przejdzie do trybu czuwania po przepracowaniu 100 godzin od momentu osiagnigcia przez lampe limitu czasu pracy. W takim
przypadku nie bedzie mozna skasowac zegara lampy postugujac sie menu ekranowym. Zeby skasowac zegar lampy, nalezy wtedy nacisngc przycisk HELP na
pilocie i przytrzymac go przez dziesie¢ sekund. Nalezy to zrobi¢ wytacznie po wymianie lampy.

[CLEAR FILTER HOURS] (skasowanie zegara filtra)

Zegar filtra jest ustawiany z powrotem na zero.
UWAGA: Wywotanie funkcji ,RESET” z menu nie spowoduje skasowania stanu zegara filfra.
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W tym rozdziale znajduje sie opis prostych czynnosci zwigzanych z konserwacjg projektora: czyszczenia
filtra i obiektywu oraz wymiany lampy.

O Czyszczenie lub wymiana filtra

Whnetrze projektora jest chronione przed kurzem i innymi zanieczyszczeniami przez wykonany z gabki filtr,
ktéry powinien by¢ czesto czyszczony. Praca z zanieczyszczonym lub zatkanym filtrem moze spowodowaé
przegrzanie projektora.

UWAGA: Komunikat sygnalizujacy konieczno$é wymiany filtra bedzie sie pojawiat przez minute przy wylaczaniu i wigczaniu projektora. Zeby anulowac ten
komunikat, nacisnij dowolny przycisk na obudowie projektora lub pilocie.

OSTRZEZENIA

e Przed przystgpieniem do wymiany filtra nalezy wytaczy¢ zasilanie gtéwnym wytgcznikiem sieciowym i odtaczy¢ projektor od sieci
elektryczne;.

e Zewnetrzng strone ostony filtra nalezy czysci¢ wytacznie przy pomocy odkurzacza.

¢ Nie nalezy korzysta¢ z projektora, gdy zdjeta jest ostona filtra.

Czyszczenie filtra:
Wyczysé filtr poprzez ostone przy pomocy odkurzacza.

Filtr

Zeby skasowac zegar filtra, z menu wybierz [RESET] — [CLEAR FILTER HOURS].
Opis kasowania zegara filtra znajduje sie takze na stronie 133.

Wymiana filtra (gabki):

OSTRZEZENIA

¢ Obydwa filtry nalezy wymienia¢ rownoczesnie.

¢ Przed wymiana filtréw nalezy usuna¢ kurz z obudowy projektora.

¢ Projektor zawiera bardzo precyzyjne elementy i dlatego nalezy go szczegdlnie chroni¢ przed kurzem i zanieczyszczeniami pod-
czas wymiany filtra.

¢ Nie wolno my¢ filira woda, poniewaz spowodowatoby to jego uszkodzenie.

¢ Nalezy starannie zamocowac ostone filtra. Nieprawidtowa instalacja moze spowodowaé¢ awarie projektora.

Przygotowanie: Przed wymiang filtréw nalezy wymieni¢ lampe.
UWAGA: Przy okazji wymiany lampy dobrze jest rowniez wymienic filtr. Nowy filtr dotaczany jest w zestawie razem z lampa.

1. Pociagnij za osfone, zeby ja zdemontowac.
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7. Konserwacja

2. Ostroznie odczep filtr (gabke) od osfony i wloz na jego miejsce nowy.

Filtr jest mocowany przy pomocy tasmy samoprzylepnej. Przed zalozeniem nowego filtra nalezy odklei¢ ostone tasmy.
3. Zainstaluj z powrotem ostone filtra.

* Dosun i doci$nij ostone filtra, upewniajac sie, ze zostata prawidtowo zainstalowana.

4. Podtacz dostarczony w zestawie kabel zasilajacy, wiacz zasilanie giéwnym wiacznikiem, a nastepnie wigcz projektor.
5. Na koniec wybierz z menu [RESET] — [CLEAR FILTER HOURS], zeby skasowac zegar filtra.
(Opis kasowania zegara filtra znajduje sie takze na stronie 133.)

® Czyszczenie obudowy i obiektywu

1. Przed przystapieniem do czyszczenia wylacz zasilanie projektora.

2. Projektor nalezy od czasu do czasu czyscic¢ wilgotna Sciereczka. W przypadku silnych zanieczyszczen, nalezy uzy¢ fa-
godnego detergentu. W zadnym wypadku nie wolno uzywa¢é zracych srodkoéw czyszczacych ani rozpuszczalnikoéw, ta-
kich jak alkohol czy rozcienczalnik.

3. Do czyszczenia obiektywu uzywaj specjalnej bibuty lub dmuchawy. Postepuj ostroznie, zeby nie zabrudzi¢ lub poryso-
wac soczewki.
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© Wymiana lampy

Jesli lampa pracowata dopuszczalny limit godzin, wskaznik ,LAMP” na pulpicie sterowniczym zacznie pul-
sowac na czerwono. Pomimo ze korzystanie z projektora jest nadal mozliwe, nalezy wymieni¢ lampe, zeby
zapewni¢ optymalng jako$¢ obrazu. Po wymianie lampy nalezy skasowac jej zegar. (— strona 133)

OSTRZEZENIA
o NIE WOLNO DOTYKAC LAMPY bezpos$rednio po wytaczeniu, poniewaz jest ona wtedy bardzo goraca. Wytacz projektor, odcze-

kaj 30 sekund, wylacz zasilanie gtdbwnym wytgcznikiem sieciowym, a nastepnie odtacz kabel zasilajacy. Przed przystgpieniem do
wymiany lampy odczekaj co najmniej godzine.

o NIE WYKRECAJ ZADNYCH WKRETOW oprécz dwéch wkretéw mocujacych zespét lampy. Mogtoby to doprowadzié do porazenia
pradem.

¢ Postepuj ostroznie, zeby nie sttuc lampy.
Zwr6é uwage, zeby nie pozostawi¢ odciskow palcéw na szklanej powierzchni lampy, poniewaz mogtyby one by¢ przyczyna cieni
na obrazie.

e Po przepracowaniu 100 godzin od momentu osiggniecia przez lampe limitu czasu pracy projektor wytaczy sie i przejdzie do trybu
czuwania. W takiej sytuacji nalezy wymieni¢ lampe. Jesli projektor bedzie uzywany nadal, banka lampy moze peknag¢, a fragmenty
szkta rozsypig sie wewnatrz obudowy. Nie wolno ich dotyka¢, poniewaz mozna by sie pokaleczy¢. W przypadku pekniecia lampy

nalezy sie porozumie¢ z autoryzowanym serwisem firmy NEC.

Opis wymiany lampy
Elementy niezbedne do wymiany lampy:

. Zapasowa lampa NPO6LP
e Srubokret krzyzowy

1. Przy pomocy srubokreta docisnij zatrzask pokrywy lampy.
Podwaz i zdejmij osfone lampy.

T
by

fT==
L=zzocs
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7. Konserwacja

2. Wykrecaj dwa wkrety mocujace zesp6t lampy, dopoki nie beda sie obracaly catkowicie swobodnie. Nie ma mozliwosci
catkowitego wykrecenia wkretow.

Chwy¢ zespoft lampy i wyjmij go.

Bezpiecznik

UWAGA: W zespole znajduje sie bezpiecznik chronigcy przed porazeniem pradem. W zadnym wypadku nie nalezy go zwierac.

3. W6z nowy zespét lampy upewniajac sie, ze zostat prawidtowo umieszczony w podstawce.

A\ OSTRZEZENIE:

Uzywaj wytacznie oryginalnych zapasowych lamp firmy NEC NPO6LP
Mozna je zamawia¢ u autoryzowanych przedstawicieli firmy NEC.

Zabezpiecz nowy zesp6t lampy przy pomocy dwoch wkretow.
Pamietaj o starannym dokreceniu wkretow.
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4. Zaléz ponownie ostone lampy.
Nasun osfone i upewnij sie, ze zatrzaski zadziataly.

5. Podfacz dostarczony w zestawie kabel zasilajacy, wigcz zasilanie gldwnym wiacznikiem, a nastepnie wiacz projektor.
6. Na zakonczenie wybierz w menu — [RESET] — [CLEAR LAMP HOURS], zeby skasowac zegar lampy.

UWAGA: Jesli poprzednia lampa byfa uzywana 100 godzin od momentu osiggniecia przez lampe limitu czasu pracy i projektora nie mozna wigczy¢, nacisnij
przycisk HELP na pilocie i przytrzymaj go przez dziesie¢ sekund lub dfuzej. Gdy zegar lampy zostanie skasowany, wskaznik LAMP zga$nie.
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8. Korzystanie z opcjonalnych obiektywoéw

Projektory NP3250/NP2250/NP1250 mozna wyposazy¢ w jeden z pieciu opcjonalnych obiektywoéw. Na pod-
stawie informacji podanych ponizej mozna dobra¢ obiektyw odpowiedni do danego zastosowania. Opis in-
stalacji obiektywu znajduje sie na stronie 123.

O Tabela odlegtosci od ekranu i wielkosci ekranéw dla opcjonalnych obiektywow
[NP3250/NP2250/NP1250]

Wielkos¢ STANDARD NPO1FL NP02ZL NP03ZL NP04ZL NP05ZL
ekranu 1,5 2,0 0,8 1,2 15 1,9 3,1 3,0 48 47 72
(m) (cale) (m) | (cale) (m) (cale) (m) (cale) (m) (cale) (m) (cale)
30" 089-120 | 351-473 070-092 | 27,5-36,4

40" 1,20-162 | 474-638 | 064 | 253 | 095-125 37,3-491 1,66 -2,51 61,4-98,6
60" 1,83-245 | 722-966 | 098 | 386 1,44 -1,89 56,9-74,5 237-379 | 935-1494 | 360-583 | 141,7-2297 | 569-8,75 | 224,1-344,6
67" 2,05-2,75 | 808-1082 | 1,10 | 433 1,62-212 63,7-834 266-425 | 104,7-167,1 | 4,03-6,53 | 158,8-257,0 | 6,38-9,80 | 251,1-385,7
72’ 221-296 | 87,0-1164 | 1,18 | 46,6 1,74-2,28 68,6 - 89,8 286-457 | 1128-179,8 | 434-7,03 | 171,1-276,6 | 6,87-10,54 | 270,4-415,0
80" 246-329 |969-1295 | 1,32 | 519 | 194-254 76,4-99,9 319-508 | 1256-2001 | 4:84-7.82 | 1906-307,9 | 7,65-11,73 | 301,3-462,0
84 2,59-346 [101,8-1361| 139 | 546 | 204-267 | 803-1050 | 3,35-534 | 1320-2103 | 509-822 | 2004-3235 | 805-12,33 | 316,8 -485,5
90 2,78-3,71 [1093-1460| 149 | 586 | 219-286 | 862-1126 | 3,60-573 | 141,7-2255 | 546-881 | 2150-3469 | 8,63-1323 | 340,0-520,7
100" | 3,09-413 |1216-1624| 166 | 653 | 244-318 | 960-1254 | 4,01-637 | 157,7-2508 | 6,08-9,81 | 2395-3860 | 9,62-14,72 | 378,6-579,4
120" | 3,72-4,96 |1463-1953| 200 | 786 | 2,93-383 | 1155-150,8 | 4,82-7,66 | 1898-301,6 | 7,32-11,79 | 288,3-464,2 | 11,58 -17,70 | 455,8 - 696,8
150" | 4,66-621 |1834-2446] 250 | 986 | 3,68-480 | 1449-1889 | 6,05-959 | 238,0-377,7 | 918-14,77 | 361,6-581,5 | 14,52-22,17 | 571,7-872,9

180" | 5,60-747 ]220,5-294,0 442-577 | 1742-2271 | 7,27-11,53 | 286,2-453,8 | 11,05-17,75 | 434,9-698,7 | 17,46 - 26,65 | 687,5-1049,0
200" | 6,23-8,30 |2453-326,9 492-641 | 1938-2525 | 8,08-12,81 | 318,3-504,5 | 12,29-19,73 | 483,8-776,9 | 19,43 -29,63 | 764,8 -1166,4
210" | 6,54-8,72 |257,6-3433 517-6,74 | 203,5-2652 | 849-13,46 | 3343-5299 | 1291-20,73 | 508,2-816,0 | 20,41 -31,12 | 8034 -1225,1
240" | 7,49-9,97 [294,7-392,6 591-7,711 | 2329-3034 | 9,72-1539 | 382,5-606,0 | 14,77-23,70 | 581,5-933,3 | 23,35-35,59 | 919,3-1401,2
250" | 7,80-10,39 |307,1-409,1 6,16-8,03 | 242,7-316,1 | 10,12-16,04 | 398,6 -6314 | 15,39-24,70 | 6059-9724 | 24,33 -37,08 | 957,9-1459,9
270" | 8,43-11,23 | 331,8-442,0 6,66 -8,67 | 2622-341,5 | 10,94-17,33 | 430,7-682,1 | 16,63 - 26,68 | 654,8 -1050,5 | 26,29 -40,06 | 1035,1-1577,3
300" | 9,37-12,48 | 3689 -491,3 741-964 | 291,5-379,7 | 12,16 -19,26 | 478,8-758,2 | 18,49 -29,66 | 728,1-1167,8 | 29,23 - 44,54 | 1151,0-1753,5
400" 112,51 - 16,66 [ 492,5 - 655,8 9,89-12,87 | 389,3-506,8 | 16,24 - 25,70 | 639,4-1011,9 | 24,70 -39,59 | 972,4 -1558,7 | 39,04 59,45 | 1537,2-2340,5
500" | 15,65-20,83 | 616,2 - 820,2 12,37-16,10 | 487,1-634,0 | 20,32 -32,15 | 799,9 -1265,6 | 30,90 - 49,52 | 1216,7-1949,5 | 48,85-74,36 | 1923,4-2927,5

W przypadku ekranéw o przekatnych pomigdzy 30" a 500" nieuwzglednionych w powyzszej tabeli nalezy korzysta¢ z podanych nizej wzoréw.
Odlegtos¢ projektora od ekranu dla standardowego obiektywu (m/cali)=H x 1,5 do H x 2,0 odlegto$¢ 0,89 m do 20,83m/35,1" do 820,2
Odlegtos¢ projektora od ekranu dla obiektywu NPO1FL(m/cali)=H x 0,8 odlegtos¢ od 0,64m do 2,5m/25,3" do 98,6

Odlegto$¢ projektora od ekranu dla obiektywu NP02ZL(m/cali)=H x 1,2 do H x 1,5 odlegtos¢ od 0,7m do 16,1m/27,5" do 634"

Odlegtos¢ projektora od ekranu dla obiektywu NPO3ZL(m/cali)=H x 1,9 do H x 3,1 odlegtos¢ od 1,56m do 32,15m/61,4” do 1265,6
Odlegtos¢ projektora od ekranu dla obiektywu NP04ZL(m/cali)=H x 3,0 do H x 4,8 odlegtos¢ od 3,6m do 49,52m/141,7” do 1949,5"
Odlegto$¢ projektora od ekranu dla obiektywu NPO5ZL(m/cali)=H x 4,7 do H x 7,2 odlegtos¢ od 5,69m do 74,36m/224,1" do 29275

AAAA
oo

,H” = szeroko$¢ ekranu

NPO4ZL (H X 3.0) - (H X 4.8)

STANDARD (H X 1.5) } (H X 2.0)

NPO1FL (H X 0.8)

]

|om©
(0l

- =—!
NP02ZL (HX 1.2) - (H X 1.5)

NPO3ZL (HX 1.9) - (H X 3.1)

NPO5ZL (H X 4.7) - (H X 7.2)

Przyktad: odlegtos¢ od ekranu o przekatnej 100” po zainstalowaniu obiektywu NP03ZL
Zgodnie ze schematem na stronie 154, wysokos$¢ ,H” wynosi 2,0 m. Wynika z tego, ze odlegtosci od 100-calowego ekranu wynosza,
0od2,0mx19do2,0mx3,1=0d3,8mdo6,2m.

UWAGA: Powyzsze wielko$ci podane sq w celach orientacyjnych i mogg nieznacznie odbiegac od stanu faktycznego.
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8. Korzystanie z opcjonalnych obiektywow

[NP3250W]
Wielkos¢ STANDARD NPO1FL NP02ZL NP03ZL NP04ZL NPO5ZL
ekranu 1,5-2,0 0,8 1,2-15 1,9-3,1 3,0-48 47-72
(m) (cale) (m) | (cale) (m) (cale) (m) (cale) (m) (cale) (m) (cale)

30" 0,94-1.27 37,0-498 0.74-0,97 29,1-383

40" 1,27 1,71 50,0- 67,1 0.68 26,7 1,00—1,31 393-517 164264 64,7 1039

60" 193-258 | 760-1017 | 103 40,7 152-1,99 509-784 2,50-3,99 98,5-157,2 379-6,14 1493-2418 6,00-9,21 236,0 - 362,7
67" 216-289 | 851-1138 | 1.16 456 170-2,23 67,1-87.8 280447 1103-1759 4,25-6,87 167,3- 2705 6,72-10,31 2645 405,9
7' 2,33-3,11 916-125 | 125 49,1 1,83-240 722-945 3,02-481 118,7-189,2 457-7,39 180,1- 2911 7,23-11,09 284,8 - 436,8
80" 259-346 | 1020-1363 | 1,39 54,7 2,04- 2,67 8051052 3,36-5,35 132,2-2106 510-8,23 200,7 - 324,0 8,06 12,35 317,2-486,2
84" 272-364 | 107,2-1432 | 146 57,5 2,15-281 84,6-1105 3,53-5,62 139,0- 2212 5,36 - 8,65 210,9- 3404 8471298 3335-5109
90’ 292-39 1150-1536 | 1,57 617 2,30-3,01 90,7-1185 3,79-6,03 149,1-237,2 575-9,27 226,4—365,1 9,09 13,92 35795479
100" 325-434 | 1280-170.9 | 1,74 68,7 2,57-3,35 101,0-1319 4,22-6,70 166,0- 263,9 640-1032 252,0 - 406,2 10,12-1548 | 3985-609,6
120" 391-522 | 1540-2055 | 2,110 82,7 3,09-4,03 121,6-158,6 5,07 - 8,06 199,8-317,3 7,71-1240 30344884 12,18-1862 | 47977331
150" 490-654 | 1930-2574 | 263 | 1037 3,87-5,05 1524 -198,8 6,36 10,09 25043973 9,66 — 15,54 38056117 1528-23,32 | 6015-9183
180" 589-7.85 | 232,0-309.2 4,66 - 6,07 183,3-2389 7,65-1212 301,1-4773 | 1162-1867 | 4575-7350 1837-28,03 | 7233-11035
200" 6.55-8,73 | 258,0-3438 518-6,75 203,8 - 2656 8501348 334,8-5307 | 1293-2076 | 5089-817,2 | 2044-31,16 | 804,6-12269
210" 6.88-9,17 | 271,0-361,1 544-7,09 214,1-279,0 8931416 3517-5573 | 1358-21,80 | 534,6-8583 | 2147-3273 | 8452-12886
240" 787-1049 | 310,0-413,0 6,22-8,10 245,0-319,1 1022-1619 | 4023-6374 | 1554-2493 | 611,7-9816 | 2456-3743 | 967,0-14738
261" 8571141 | 337,3-449,3 6.77-8,82 2666-3472 | 11,12—1761 4378-6934 | 1691-2712 | 665610679 | 26,73-4073 | 1052,3-1603,4
270" 886 11,81 | 349,0-4649 7,01-9,12 2758-3592 | 1151-1822 | 4530-7174 | 1749-2806 | 668711049 | 27,66-4214 | 1088,8-1659,0
300" 9861312 | 388,0-516,7 7,19-10,14 3067-3993 | 1279-2025 | 5036-7974 | 1945-3120 | 7658-12282 | 30,75-46,84 | 1210,/-1844,2
350 | 11,51-1532 | 453,0-6032 9,09 11,84 358,1-4662 | 1494-2364 | 588,1-9308 | 2271-3642 | 894314337 | 3591-54,68 | 1413,7-21528
400" | 13161752 | 518,0—689,6 1040-1354 | 4095-5330 | 17,08-27,03 | 672510642 | 25984164 | 1022,7-16392 | 41,07-6252 | 1616,8-2461,5
450" | 1481-19,71 | 5830-776,1 TM,71-1524 | 4609-599,9 | 1922-3042 | 756911975 | 2924-4686 | 1151,1-1844,7 | 46,22-7036 | 1819,8-2770,1
500" | 16,46-2191 | 648,0-8626 13,01-1693 | 5123-666,7 | 21,37-3380 | 8413-13309 | 3250-5208 | 1279620502 | 51,38-78,20 | 2022,9-3078,7

W przypadku ekranéw o przekatnych pomigdzy 30" a 500" nieuwzglednionych w powyzszej tabeli nalezy korzysta¢ z podanych nizej wzoréw.

Odlegtos¢ projektora od ekranu dla standardowego obiektywu (m/cali)=H x 1,5 do H x 2,0 odlegto$¢ 0,94 m do 21,91m/37” do 862,6".
Odlegtos¢ projektora od ekranu dla obiektywu NPO1FL(m/cali)=H x 0,8 odlegtos¢ od 0,68 m do 2.63 m/26,7" do 103,7".

Odlegtos¢ projektora od ekranu dla obiektywu NP02ZL(m/cali)=H x 1,2 do H x 1,5 odlegto$¢ od 0,7 m do 16,9 m/29,1" do 666,7".
Odlegtos¢ projektora od ekranu dla obiektywu NPO3ZL(m/cali)=H x 1,9 do H x 3,1 odlegto$¢ od 1,63 m do 33,8 m/64,7" do 1330,9".
Odlegtos¢ projektora od ekranu dla obiektywu NP04ZL(m/cali)=H x 3,0 do H x 4,8 odlegtos$¢ od 3,79 m do 52 m/149,3" do 2050,2".
Odlegtos¢ projektora od ekranu dla obiektywu NPO5ZL(m/cali)=H x 4,7 do H x 7,2 odlegtos¢ od 6,0 m do 78,2 m/236" do 3078,7".

,H” = szerokos$¢ ekranu

NP04ZL (H X 3.0) - (H X 4.8)

-

Y

STANDARD (H X 1.5) } (H X 2.0)

NPO1FL (H X 0.8)

-

NP02ZL (H X 1.2) - (H X 1.5)

)
)

NPO5ZL (H X 4.7) - (HX 7.2)

Przyktad: odlegtos¢ od ekranu o przekatnej 100” po zainstalowaniu obiektywu NP03ZL
Zgodnie ze schematem na stronie 154, wysokos$¢ ,H” wynosi 2,2 m. Wynika z tego, ze odlegtosci od 100-calowego ekranu wynosza,
od22mx19do2,2mx3,1=0d4,18 mdo 6,82 m.

UWAGA: Powyzsze wielkosci podane sq w celach orientacyjnych i mogq nieznacznie odbiegac od stanu faktycznego.
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8. Korzystanie z opcjonalnych obiektywow

® Zakres regulacji funkcji przesuniecia obiektywu

W prawej gérnej czesci schematu pokazane jest potozenie obrazu w obiektywie. Obiektyw mozna przesu-
na¢ w zacieniowanym obszarze, przy czym normalne potozenie obiektywu traktowane jest jako pozycja po-
czatkowa.

Funkcja przesuwania obiektywu w opisywanym projektorze pozwala zmienia¢ potozenie obrazu zaréwno w
pionie jak i w poziomie.

Projekcja od przodu

- instalacja na biurku 0,5V

Maks.
05V
1V
0,1H 1H 0,1H
Normalne potozenie I | I |
obrazu
Projekcja od przodu
- instalacja na suficie
Przesunigcie Przesuniecie
Maks.
0,5V w lewo W prawo
1V
o0
@m
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8. Korzystanie z opcjonalnych obiektywow

© Wymiana obiektywu
OSTRZEZENIA

¢ Projektora ani elementéw obiektywu nadmiernym wstrzagsom ani obcigzeniom, poniewaz zawierajg one precyzyjne mechanizmy.

¢ Przystepujac do transportu projektora z opcjonalnym obiektywem nalezy zdemontowac obiektyw. Obiektyw lub mechanizm przesuwaja-
cy mogtyby zosta¢ uszkodzone w wyniku wstrzaséw podczas transportu.

¢ Przed demontazem lub ponownym montazem obiektywu nalezy wytaczy¢ projektor, odczekaé, az wentylator sie zatrzyma, a nastepnie
wytgczy¢ zasilanie glownym wytacznikiem.

¢ Podczas demontazu i montazu nie wolno dotyka¢ powierzchni soczewki obiektywu.

¢ Obiektyw nalezy chroni¢ przed odciskami palcéw, kurzem i tuszczem. Nie wolno zarysowywac obiektywu.

¢ Przystepujac do pracy projektor nalezy ustawi¢ na poziomej powierzchni przykrytej miekka tkaning chronigca przed zarysowaniami.
¢ Po zdemontowaniu obiektywu nalezy na projektor zatozy¢ ostone, Zzeby chroni¢ go przed kurzem i zanieczyszczeniami.

e Zwrd¢ uwage na ponizszg informacje, jesli posiadasz 2 lub wiecej projektoréw NP3250/NP2250/NP1250/NP3250W i wymieniasz
miedzy nimi standardowe obiektywy.
Jesli wymieniasz standardowy obiektyw (na obiektyw opcjonalny), nalezy go potem zamontowa¢ w tym samym projektorze, z kté-
rego zostat wyjety. Instalacja obiektywu w innym projektorze moze spowodowac spadek jakosci obrazu.
Upewnij sie, ze uzywasz standardowego obiektywu z dostrojonym do niego fabrycznie oryginalnym projektorem.

Demontaz obiektywu

1. Obréé obiektyw w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara dociskajac jednoczesnie przycisk
LENS RELEASE.

Obiektyw zostanie odblokowany.

Przycisk LENS RELEASE

UWAGA: Jesli obiektywu nie udaje sie zdemontowa¢ pomimo dokfadnego
docisniecia przycisku LENS RELEASE, moze to oznaczac, ze zostat wkre-
cony wkret zabezpieczajacy przed kradzieza.

W takim przypadku najpierw nalezy wykrecic ten wkret. (— strona 143)

2. Ostroznie wysun obiektyw.
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8. Korzystanie z opcjonalnych obiektywow

Montaz nowego obiektywu
1. Zatéz nowy obiektyw ustawiajac go zofta wypustka
do gory.

Zotta wypustkj

2. Obréé obiektyw w kierunku zgodnym z ruchem wska-
z6wek zegara.

Obracaj obiektyw do momentu zadziatania blokady.

Korzystanie z wkreta zabezpieczajacego obiektyw przed kradzieza
Wkre¢ wkret zabezpieczajgcy w odpowiedni otwér w spodniej cze$ci projektora.

Otwoér do wkrecania wkreta zabezpieczajgcego
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9. Dodatek

O Rozwiazywanie problemoéow

W tym rozdziale znajdujg sie informacje dotyczace rozwigzywania problemoéw, ktére moga sie pojawi¢ podczas instalaciji

lub pracy z projektorem.

Wskazniki
Wskaznik POWER

Stan wskaznika

Stan projektora

Uwagi

Wylaczony Zasilanie jest wytaczone. -
Swiatto Pulsuje na zielono. 0,5 s wh. Projektor przygotowuije sie do wigczenia. Odczekaj chwile.
pulsujace 0,5 s wyt.
2,5 s wh. Ustawiony zostat wytgcznik czasowy. -
0,5 s wyt.
Pulsuje na pomaranczowo. |0,5s wk. Projektor jest chtodzony. Odczekaj chwile.
0,5 s wyt.
Swiatlo ciagle  |Zielone Projektor jest wigczony. -
Pomararnczowe Projektor znajduje si¢ w trybie czuwania. -
Wskaznik STATUS
Stan wska nika Stan projektora Uwagi
Whytaczony Normalny tryb pracy -
Swiatlo pulsujace  [Czerwone 1 cykl Nieprawidlowo zamocowana ostona zespotu lampy  |Zainstaluj ponownie ostone.
(0,5swh, 2,55 wyt) (— strona 138)
2 cykle Zbyt wysoka temperatura Projektor przegrzewa si¢. Ustaw go
(0,5swt, 0,5swyt) w chiodniejszym miejscu.
4 cykle Awaria wentylatora Wentylatory nie dziatajg prawidtowo.
(0,5swt, 0,5 s wyt)
6 cykli Awaria lampy Lampa nie dziata prawidtowo. Od-
(0,5swt, 0,55 wyt) czekaj minute i sprobuj ponownie.
Zielone Ponowne wigczanie lampy. Projektor podejmuje prébe wigczenia
lampy.
Pomararniczowe 1 cykl Konflikt sieciowy Nie wolno réwnoczesnie podiaczaé
(0,5swt, 2,5 wyt) wbudowanego portu LAN i bezprze-
wodowego modutu LAN do tej samej
sieci.
Zeby korzystaé rownoczes$nie z
wbudowanego portu LAN i bezprze-
wodowego modutu LAN, nalezy
podtaczy¢ je do réznych sieci.
(— strony 113, 114)
Swiatto ciagte Pomararniczowe Przyciski na projektorze zablokowane Naci$niety zostat jeden z przyciskéw
na projektorze, gdy blokada przyci-
skow byta aktywna. (— strona 119)
Zielone Projektor znajduje sie w trybie czuwania.

Wskaznik LAMP

Stan wska nika Stan projektora Uwagi
Wylaczony Normalny tryb pracy -

Swiatlo pulsujace  [Czerwone Lampa przepracowata dopuszczalny limit godzin. Na |Wymien lampe.
ekranie pojawi si¢ informacja o konieczno$ci jej (— strona 136)
wymiany lampy.

Swiatto ciagte Czerwone Lampa byta uzywana ponad dopuszczalny limit Wymien lampe.
godzin. Projektor si¢ nie wiaczy, dopdki lampa nie  |(— strona 136)
zostanie wymieniona.

Zielone Lampa pracuje w trybie Eco. -

Zabezpieczenie przed przegrzaniem

Jesli temperatura we wnetrzu projektora nadmiernie wzrosnie, uktad zabezpieczajacy przed przegrzaniem wytgczy automatycznie
lampe, a wskaznik STATUS zacznie pulsowac (2 cykle: wt. i wyt.)
W takim przypadku nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

¢ Po zatrzymaniu sie wentylatoréw odtacz kabel zasilajacy.

¢ Przenies projektor w chtodniejsze miejsce, jesli w pomieszczeniu, w ktérym pracowat projektor, byto wyjatkowo ciepto.
o Wyczysc¢ otwory wentylacyjne, jesli sq zablokowane kurzem.

¢ Odczekaj okoto 60 minut, dopdki temperatura we wnetrzu projektora nie obnizy sie dostatecznie.
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9. Dodatek

Najczestsze problemy i ich rozwiazywanie (Patrz tez opis wskaznikéw projektora na stronie 144.)

Problem

Proponowane sposoby rozwiazania

Projektor sie nie wiacza.

o Upewnij sie, ze kabel zasilajacy jest prawidtowo podtaczony i wiacznik zasilania znajduje sie w odpowiednim pofozeniu. (—|
strony 22, 23)

e Upewnij sig, ze pokrywa zespotu lampy jest prawidtowo zainstalowana. (— strona 138)

e Upewnij sie, ze projektor nie przegrzewa sig. Jesli wokot projektora nie ma wystarczajaco duzo wolnego przestrzeni umozli-
wiajacej prawidtowa wentylacje, albo pomieszczenie, w ktérym przeprowadzana jest prezentacja, jest wyjatkowo ciepte,
nalezy przenie$c projektor do chtodniejszego miejsca.

© Upewnij sig, ze lampa nie pracowata za dtugo (100 godzin ponad dopuszczalny limit czasu). W takim przypadku nalezy wymienic,
lampe. Po wymianie lampy nalezy skasowat jej zegar. (— strona 133)

® Mogty wystapic problemy z wiaczeniem lampy. Odczekaj minute i sprébuj ponownie.

e Ustaw opcje [FAN MODE] na [HIGH ALTITUDE], jezeli korzystasz z projektora na wysokosci okoto 1600 metréw lub wigk-
szej. W przeciwnym wypadku projektor moze ulec przegrzaniu i wytaczy sie. W takiej sytuacji odczekaj kilka minut i ponow-
nie wigcz projektor. (— strona 127)

Gdy lampa jest wytaczona, temperatura wewnatrz projektora jest wysoka. Jezeli zasilanie zostato wtaczone przez schtodze-|
niem projektora, wentylatory bedg pracowac przez pewien czas zanim wigczy sie lampa.

Projektor sie samoczynnie wytacza.

o Upewnij sig, ze tryb oszczedzania energii lub wytacznik czasowy nie sg aktywne. (— strony 101, 127)

Nie ma obrazu.

® Przy pomocy przycisku SOURCE na projektorze lub przycisku VIDEO, S-VIDEO, COMPUTER 1, COMPUTER 2,
COMPUTER 3, COMPONENT, VIEWER lub NETWORK na pilocie wybierz zrodto sygnatu (wideo, s-wideo, sygnat Compo-
nent, sygnat komputerowy, program Viewer lub sie¢). (— strona 25)

e Upewnij sig, ze wszystkie kable zostaty prawidtowo podtaczone.

® Przy pomocy menu wyreguluj jasno$¢ i kontrast obrazu. (— strona 90)

e Sprawdz czy obraz nie zostat wytaczony. (— strona 35)

® Zdejmij ostone obiektywu.

® Przywrd¢ ustawienia fabryczne przy pomocy funkcji ,Reset” w menu. (— strona 133)

o Jesli wiaczone jest zabezpieczenie projektora, wprowadz kod. (— strona 45)

e Korzystajac z komputera typu notebook, nalezy podiaczy¢ projektor do komputera przed wigczeniem zasilania
w komputerze. W wigkszosci przypadkow sygnat RGB nie bedzie wyprowadzany na zewnatrz, jesli projektor zostanie podta-
czony dopiero po wigczeniu komputera.

* Jesli obraz zniknie po pewnym czasie, moze to by¢ skutkiem dziatania komputerowego wygaszacza ekranu lub oprogra-
mowania zarzqdzajacego zuzyciem energii.

o Dodatkowe informacje mozna znalez¢ na nastepnej stronie.

Obraz ma niewta$ciwy odcien.

o Upewnij sig, ze przy pomocy funkcji ,WALL COLOR” dobrany zostat wtasciwy kolor. (— strona 100)
o Wyreguluj parametr ,HUE” w menu ,ADJUST". (— strona 90)

Obraz nie jest prostokatny.

e Zmien ustawienie projektora, zeby dobra¢ odpowiedni kat pomigdzy projektorem a ekranem. (— strona 26)
o Uzyj funkcji ,3D Reform”, Zeby skorygowac efekt trapezowy. (— strona 30)

Obraz jest rozmyty.

e Upewnij sig, ze ostro$¢ zostata prawidiowo ustawiona. (— strona 28)

e Zmien ustawienie projektora, zeby dobra¢ odpowiedni kat pomigdzy projektorem a ekranem. (— strona 26)

e Upewnij sig, Zze odlegtos¢ pomiedzy projektorem a ekranem nie wykracza poza dopuszczalny przedziat.
(— strona 139, 140, 141)

e Po przeniesieniu projektora z zimnego do cieptego pomieszczenia, na soczewce moze sie skropli¢ para wodna. W takim
przypadku nalezy odczeka¢, az para zniknie.

Obraz migocze

e Zmien opcje [FAN MODE] na inne ustawienie niz [HIGH ALTITUDE], jezeli korzystasz z projektora na wysokosci mniejszej
okoto 1600 metréw. W przeciwnym wypadku projektor moze ulec przechtodzeniu i obraz moze zaczaé migotac. Przetacz
opcje [FAN MODE] na [AUTO] . (— strona 127)

Obraz przesuwa sie w pionie lub poziomie albo w
obydwu kierunkach na raz.

® Przy pomocy przycisku SOURCE na projektorze lub przycisku VIDEO, S-VIDEO, COMPUTER 1, COMPUTER 2, COMPUTER 3,
COMPONENT, VIEWER lub NETWORK na pilocie wybierz Zrodio sygnatu (wideo, s-wideo, sygnat Component, sygnat komputero-
wy, Viewer lub siec). (— strona 25)

o \Wyreguluj obraz recznie korzystajac z ustawier: [CLOCK]/[PHASE] w grupie [ADJUST] — [IMAGE OPTIONS].

(—> strona 91)

Pilot zdalnego sterowania nie dziafa.

® Zainstaluj nowe baterie. (— strona 10)

e Upewnij sig, ze pomigdzy projektorem a pilotem nie ma zadnych przeszkéd.

o Stan w odlegtosci nie wigkszej niz 7 m od projektora. (— strona 10)

® Upewnij sig, ze co najmniej jeden z odbiornikéw sygnatu pilota jest wigczony. Wybierz z menu [SETUP] — [INSTALLATION]
— [REMOTE SENSOR]. (—> strona 124)

® Jesli do gniazda REMOTE podiaczony jest kabel, nie mozna sterowac projektorem bezprzewodowo. (— strona 11)
© Upewnij sie, ze w numer identyfikacyjny pilota jest zgodny z ustawieniem w projektorze.

Jeden ze wskaznikéw $wieci lub pulsuje.

o Patrz opis wskaznikéw projektora. (— strona 144)

Wystepuija przektamania koloréw w trybie RGB.

® Naciénij przycisk AUTO ADJUST na pulpicie sterowniczym lub AUTO ADJ. pilocie. (— strona 32)
o Wyreguluj obraz recznie korzystajac z ustawien [Clock]/[Phase] w grupie [ADJUST] — [IMAGE OPTIONS]. (— strona 91)

Mysz USB nie dziafa.

o Upewnij sig, ze mysz USB jest prawidlowo podtaczona do projektora. (— strona 37)
Nie wszystkie typy myszy USB moga dziata¢ prawidiowo.

o Niektorych pozycji menu nie mozna obstugiwa¢ mysza.

Dodatkowe informacje mozna uzyska¢ od sprzedawcy projektora.
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9. Dodatek

Jesli obraz nie jest wyswietlany lub jest wyswietlany nieprawidiowo

o Wiaczanie projektora i komputera
Kabel RGB pomiedzy projektorem a komputerem nalezy podtaczy¢ przed wigczeniem komputera. W niektérych komputerach typu
notebook sygnat nie bedzie wyprowadzany na zewnatrz, jesli projektor lub monitor nie zostang podtaczone najpierw.

UWAGA: W menu Information na stronie [SOURCE(2)] mozna sprawdzi¢ czestotliwo$¢ od$wiezania poziomego opisywanego projektora. Jesli podana jest
warto$¢ 0 kHz”, oznacza to, Ze z komputera nie jest wyprowadzany zaden sygnat. Patrz strona 112 lub patrz opis ponizej.

Wiaczenie wyjscia sygnatlu w komputerze

Wyswietlanie sygnatu na ekranie komputera typu notebook nie oznacza, ze sygnat jest doprowadzany do projektora. W takim
przypadku nalezy uzy¢ odpowiedniej kombinacji klawiszy funkcyjnych, zeby wigczyc¢ lub wytaczy¢ dodatkowe wyjscie sygnatu. Za-
zwyczaj nalezy nacisnaé klawisz ,Fn” z jednym z 12 klawiszy funkcyjnych. Na przyktad w przypadku notebookéw firmy NEC nale-
zy uzyc¢ klawiszy Fn + F3, a w notebookach firmy Dell — klawiszy Fn + F8.

Niestandardowy sygnat z komputera

Jesli sygnat dostarczany z komputera typu notebook bedzie niezgodny ze standardem przemystowym, obraz moze by¢ wyswietla-
ny nieprawidtowo.

W takim przypadku nalezy podczas korzystania z projektora wytaczy¢ ekran LCD notebooka. Podobnie jak w przypadku wyjscia
sygnatu (patrz opis powyzej), kazdy notebook ma inny sposéb wiaczania i wytgczania ekranu. Szczegétowe informacje na ten te-
mat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi notebooka.

Obraz pochodzacy z komputera typu Macintosh jest nieprawidiowy

Jesli projektor jest podtaczany do komputera typu Macintosh, nalezy ustawi¢ przetaczniki DIP adaptera (sprzedawanego oddziel-
nie) zgodnie z rozdzielczoscig obrazu. Po dokonaniu ustawienia nalezy ponownie uruchomié komputer, zeby zatwierdzi¢ zmiany.
W przypadku ustawienia trybow nieobstugiwanych przez komputer lub projektor, zmiana potozenia przetacznika DIP na adapterze
moze spowodowacé przeskok obrazu lub jego catkowite znikniecie. W takim przypadku nalezy ustawi¢ przetaczniki w potozeniach
odpowiadajacych trybowi 13” i ponownie uruchomi¢ komputer, a nastepnie ustawi¢ przetgczniki w potozeniach odpowiadajacych
jednemu z obstugiwanych trybdw i jeszcze raz zrestartowa¢ komputer.

UWAGA: Do podfaczenia komputera PowerBook bez 15-stykowego gniazda mini D-sub niezbedny jest sprzedawany przez firme Apple Inc. kabel wideo z od-
powiednim adapterem.

Ustawienie ,,Mirroring” w komputerze PowerBook

Podczas uzywania projektora z komputerem Macintosh PowerBook, ustawienie rozdzielczosci 1024 x 768 bedzie niemozliwe, jesli
funkcja ,Mirroring” w komputerze bedzie wytaczona. Postepuj wedtug opisu z instrukcji obstugi komputera.

¢ Foldery lub ikony na ekranie komputera Macintosh sa ukryte

Moze sie zdarzy¢, ze ikony lub foldery beda niewidoczne. W takim przypadku z menu Apple nalezy wybra¢ opcje [View] - [Arran-
ge] i uporzadkowac ikony.
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® Dane techniczne

W tym rozdziale znajdujg sie informacje na temat parametrow technicznych opisywanych projektorow.

Symbol modelu

Parametry optyczne
Panel LCD

Rozdzielczos¢

Standardowy obiektyw
Lampa

Jasnos¢™®?

Wspétczynnik kontrastu™
(petna biel : petna czern)

Rozmiar obrazu (obiektyw standardowy)

Obiektywy opcjonalne

NP3250/NP2250/NP1250/NP3250W

NP3250/NP2250/NP1250: 0,8” p-Si TFT aktywna matryca z macierzg mikrosoczewek (proporcje 4:3)
NP3250W: 0,74” p-Si TFT aktywna matryca z macierza mikrosoczewek (proporcje 16:10)

NP3250/NP2250/NP1250: 1024 x 768 pikseli ', maksymalna rozdzielczo$é UXGA dzieki technologii
skalowania (do 1400 x1050 @ 60 Hz przez ztacze DVI-D)

NP3250W: 1280 x 800 pikseli ', maksymalna rozdzielczo$¢ UXGA dzieki technologii skalowania (do 1400
x1050 @ 60 Hz przez ztacze DVI-D)

Reczna regulacja wielkosci obrazu i reczna regulacja ostrosci
F1,7-2,2 f=24,4 — 32,5 mm

NP3250/NP3250W: 330 W AC (264 W w trybie Eco)
NP2250/NP1250: 300 W AC (264 W w trybie Eco)

NP3250 : 5000 lumenoéw (ok.80% w trybie Eco)
NP2250 : 4200 lumenoéw (ok.88% w trybie Eco)
NP1250 : 3700 lumenoéw (ok.88% w trybie Eco)
NP3250W : 4000 lumendéw (ok.80% w trybie Eco)

NP3250/NP2250/NP1250: 600 : 1
NP3250W: 500 : 1

30” - 500” (0,76 m — 12,7 m) (przekatna)

Obiektyw o statej wielkosci obrazu: NPO1FL (0.8:1)

Obiektywy z regulacjg wielkosci obrazu: NP02ZL (1,2-1.5:1)
NPO3ZL (1,9-3,1:1)
NPO04ZL (3,0-4,8:1)
NPO5ZL (4,7-7,2:1)

Przesunigcie obiektywu: w pionie +/- 0,5 V, w poziomie +/- 0,1H

:7 Liczba efektywnych pikseli stanowi ponad 99,99% wszystkich pikseli
2 Jest to warto$¢ w trybie [HIGH-BRIGHT] wybér innego ustawienia moze spowodowac nieznaczne obnizenie jasnosci.

¥ Zgodnos¢ z norma 1SO 21118-2005
Parametry elektryczne

Wejscia

Wyijscia
PC Control
Port USB
Port LAN

Kompatybilne systemy wideo

Czestotliwosci od$wiezania

Przepustowos$¢ wideo
Paleta kolorow

Rozdzielczo$¢ pozioma

Sterowanie z zewnatrz
Standardy synchronizacji
Wbudowane gtosniki
Napiecie zasilajace

Prad wejsciowy

Pobdér mocy

1 analogowe RGB (Mini D-Sub 15 P), 1 analogowe RGB R/cr, G/Y, B/cb, H, V (BNC x 5), 1 cyfrowe RGB
(DVI-D 24 P), 1 Component Y, Cb/Pb, Cr/Pr (RCA x 3), 1 Component (Mini D-Sub 15 P) wspdine z
COMPUTER 1IN, 1 S-Video (Mini DIN 4P), 1 Video, 3 Stereo Mini Audio, 2 (L/R) RCA Audio,

1 Remote Control (Stereo Mini)

1 RGB (Mini D-Sub 15-stykowe), 1 Stereo Mini Audio
1 port PC Control (D-Sub 9P)

1typu A

RJ-45

NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-60, PAL-N, PAL-M, SECAM,
DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i (60Hz)

576i, 576p, 1080i (50Hz)
DVD: progresywny (50/60Hz)

Pozioma: 15 kHz do 108 kHz (RGB: 24 kHz lub wiecej)
Pionowa: 48 Hz do 120 Hz

RGB: 165MHz (maksymalna czestotliwo$¢ probkowania)
16,7 miliona koloréw réwnoczes$nie

NTSC / NTSC4.43 / PAL / PAL-M / PAL-N / PAL60: 540 linii TV
SECAM: 300 linii TV
RGB: 1024 punktéw (szer.) x 768 punktow (wys.)

RS232, pilot na podczerwien, LAN, USB
Separate Sync / Composite Sync / Sync on G
2x5W

100-240V ~, 50/ 60 Hz

NP3250/NP3250W : 5,9-2,3 A
NP2250/NP1250 : 5,5-2,2 A

NP3250/NP3250W: 490 W w trybie Lamp Normal

NP2250/NP1250: 460 W w trybie Lamp Normal

NP3250/ NP3250W/NP2250/NP1250: 410 W w trybie Lamp Eco/ 26 W w trybie czuwania/
5 W w trybie oszczedzania energii
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Parametry mechaniczne

Sposoby instalacji

Wymiary
Waga
Wymagania dotyczace otoczenia

Temperatura podczas pracy

Temperatura podczas przechowywania

Spetnione normy

Ustawienie: na stole z przodu ekranu, na stole z tytu ekranu, na suficie z tytu ekranu, na suficie z przodu
ekranu

399 mm (szer.) x 150,5 mm (wys.) x 358 mm (gt.) (wylaczajac elementy wystajace poza obreb obudowy)
Ok. 7,3 kg

Od 5° do 40°C, wilgotnos$¢ od 20% do 80% (bez skraplania)
(w temperaturze 35°C-40°C wiaczany jest automatycznie tryb Eco)

Od -10° do 50°C, wilgotno$¢ od 20% do 80% (bez skraplania)

UL/C-UL (UL 60950-1, CSA 60950-1)

Kanadyjska norma DOC dla urzadzen klasy B

Norma FCC dla urzadzen klasy B

Norma AS/NZS CISPR.22 dla urzadzen klasy B

Dyrektywy Unii Europejskiej (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Normy dla urzadzen zasilanych niskim napieciem (EN60950-1, TUV GS)

Ce

Dodatkowe informacje mozna znalez¢ na nastepujacych stronach www:
Stany Zjednoczone: http://www.necdisplay.com/

Europa: http://www.nec-display-solutions.com/

Strona globalna: http://www.nec-pj.com/

Producent zastrzega sobie prawo do zmian w danych technicznych opisywanego urzadzenia.
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9. Dodatek

Modut USB Wireless LAN

Symbol urzgdzenia
Napiecie zasilajace
Maksymalny pobér pradu

Standardy sieci bezprzewodowych
Sposéb modulaciji
Dioda LED (niebieska)

NPO1LM2

5V (zasilanie z projektora)
Tx: 472 mA

Rx: 300 mA

IEEE802.11a, IEEE802.11b, IEEE802.11g

CCK/DQPSK/DBPSK/OFDM
Podczas przesytu danych: miga

W trybie czuwania: miga powoli
Urzadzenie nieaktywne: wytgczona

IEEE802.11a
Zakres czestotliwosci/
uzywane kanaty
Sposaéb transmisiji
Przepustowos¢ danych

od 5150 do 5250, od 5250 do 5350, od 5470 do 5725 MHz

36, 40, 44, 48, 52, 56, 60, 64, 100, 104, 108, 112, 116, 120, 124, 128, 132, 136, 140

OFDM (Orthogonal Frequency Division Multiplexing)

54/48/36/24/18/12/9/6 (Mbps)

IEEE802.11b
Zakres czestotliwosci/
uzywane kanaty
Sposob transmisji
Przepustowos$¢ danych

od 2412 do 2472 MHz
od 1do 13

DS-SS (direct dispersion spectrum dispersion method

11/5.5/2/1 (Mbps)

IEEE802.11g
Zakres czestotliwosci/
uzywane kanaty
Sposaéb transmisiji
Przepustowos$¢ danych

od 2412 do 2472 MHz
od 1do 13

OFDM (Orthogonal Frequency Division Multiplexing)

54/48/36/24/18/12/9/6 (Mbps)

Interfejs
Wymiary

Waga
Wymagania dotyczace otoczenia

USB 2.0 (podtaczony do portu USB wireless LAN w projektorze)

Szerokosé: 28 mm
Wysokosé: 11 mm

Dtugos¢: 77 mm

194¢g

Temperatura podczas pracy:

od 5° do 40°C, wilgotnos¢ od 20% do 80% (bez skraplania)
Temperatura podczas przechowywania:
Od -10° do 50°C, wilgotnos¢ od 20% do 80% (bez skraplania)
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9. Dodatek

Korzystanie z modutu USB Wireless LAN podlega przepisom w wymienionych ponizej krajach i moze by¢ zabronione poza krajem
zakupienia projektora.

NPO1LM2 NPO1LM3
1 Wielka Brytania Stany Zjednoczone
2 Niemcy Kanada
3 Francja Meksyk
4 Witochy
5 Hiszpania
6 Grecja
7 Dania
8 Belgia
9 Holandia
10 Finlandia
11 Szwecja
12 Portugalia
13 Luksemburg
14 Irlandia
15 Austria
16 Polska
17 | Wegry
18 Czechy
19 Stowacja
20 Stowenia
21 Malta
22 Estonia
23 Cypr
24 totwa
25 Litwa
26 Rumunia
27 Butgaria
28 Norwegia
29 Islandia
30 Lichtenstein
31 Szwaijcaria
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© Wymiary obudowy
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9. Dodatek

O Wielkos¢ ekranu i odlegtosé wyswietlania
Podane tutaj informacje sg przydatne przy okreslaniu odlegtosci od ekranu i wielkosci obrazu.

[NP3250/NP2250/NP1250]
Zgodnie z ponizszym wykresem odlegtos¢ od 30-calowego ekranu wynosi 1,0 m (41,2 cala) oraz 18 m (718

cali) od ekranu 500-calowego.
{ 4
Wide / /

500

400

/|

4

Wielko$¢ ekranu /
(przekatna) 240

/ ™ Tele
200

4
- A /]
oo /
i -
ol / /
40 ///
077

2 & 4 6 8 10 12 14 16
Odlegtosc¢ od ekranu

@
p}

22({m)

Gdy projektor jest pochylony o 10 stopni przy ustawieniu Wide
10 - !

& Wide _ I # Tele
- N / //
Réznica pozioméw & $ - 1
miedzy n6zkq projektora 3 Fa / 1
a gorng krawedzig ekranu . |65 bbie tywu (Wide)
4 < — -
- " —t—
| /// i ’J‘_ I _._._r._'_
- _— "1 ___|—tOgobiektywu (Tele
= oenss A==
3 2 4 & g 10 12 14 16 18 20 22{m/}
Nézka projektora Przesunigecie obiektywu w pionie:

skrajne gérne potozenie

Korzystanie z wykresu

Przyktad dla ekranu 100-calowego:

Zgodnie z wyzszym wykresem odlegtos¢ projektora od ekranu wynosi ok. 3,1 m (122”).

Nizszy wykres pokazuje, ze réznica poziomdw nézki projektora i gérnej krawedzi ekranu wynosi ok. 1,5 m
(59”). Kat projekcji mozna zmienié o ok. 10 stopni. (Dolny wykres pokazuje, ze projektor jest ustawiony po-
ziomo.)
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9. Dodatek

O Wielkos¢ ekranu i odlegtosé wyswietlania

Podane tutaj informacje sg przydatne przy okreslaniu odlegtosci od ekranu i wielkosci obrazu.

[NP3250W]

Zgodnie z ponizszym wykresem odlegtos¢ od 30-calowego ekranu wynosi 1,0 m (41,2 cala) oraz 18 m (718

cali) od ekranu 500-calowego.
(Model)

y //

400 / /1

- \,/ //
A

300
Wielko$¢ ekranu /

/
(przekatna) 0 / / ™~
Tele
200 // v
150 7
120 vl
100 ,/
w0 // /!
&0 ///
o ///
30
2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 (m)
Odlegtos¢ od ekranu
(m) Gdy projektor jest pochylony o 10 stopni przy ustawieniu Wide
10 .
. Tele
g Wide _ ;
6 3 o ]
-7 T .
Réznica pozioméw . —] ///D: obiektywu (Wide)
miedzy n6zkg projektora - L -
a goérng krawedzig ekranu ’ //// | :': Ll
‘ I e R s e I Os obiektywq (Tele)
[

Nézka projektora Przesunigcie obiektywu w pionie:
skrajne gérne potozenie

Korzystanie z wykresu
Przyktad dla ekranu 100-calowego:

Zgodnie z wyzszym wykresem odlegto$¢ projektora od ekranu wynosi ok. 3,3 m (130”).

R
(= = =
0
2 4 8 8 10 12 14 16 18 20 22 (m)

Nizszy wykres pokazuje, ze rdéznica poziomow nozki projektora i gornej krawedzi ekranu wynosi ok. 1,4 m
(55”). Kat projekcji mozna zmienié¢ o ok. 10 stopni. (Dolny wykres pokazuje, ze projektor jest ustawiony po-

ziomo.)
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9. Dodatek

Tabela wymiaréw ekranu [NP3250/NP2250/NP1250]

Wielkosé Szerokos¢ (H) Wysokos¢ (V)

ekranu m cale m cale

S 30" 0,6 24,0 0,46 18,0

Przekatna ekranu S 407 0.8 31.5 0,6 23,6
- 60" 1,2 47,2 0,9 35,4

8 80" 1,6 63,0 1,2 47,2

_é 100" 2,0 78,7 1,5 59,1

S 120" 2,4 94,5 1,8 70,9

L Szerokos$c¢ ekranu o 150" 3,0 1 18,1 2,3 90,6
200" 4,1 161,4 3,0 118,1
250" 5,1 200,8 3,8 149,6

300” 6,1 240,2 4,6 1811
400" 8,1 318,9 6,1 240,2
500" 10,2 401,6 7,6 299,2
Wzory: Szerokos$c¢ ekranu H (m)= przekatna ekranu x 4/5 x 0,0254

Wysokos¢ ekranu V (m)= przekatna ekranu x 3/5 x 0,0254
Szerokos¢ ekranu H (cale)= przekatna ekranu x 4/5
Wysokos¢ ekranu V (cale)= przekatna ekranu x 3/5

Wielkosé¢ ekranu a odlegtosé projektora od ekranu przy ustawieniu projektora na biurku i zastosowaniu
standardowego obiektywu

Na ponizszym rysunku pokazano przyktadowe ustawienie projektora na biurku.
Potozenie obiektywu w poziomie: ustawienie na srodku.
Potozenie obiektywu w pionie: patrz tabela ponizej.

Obiektyw standardowy
Rozmiar ekranu Odlegtos¢ projektora od ekranu (L) (H1)
(przekatna) (m) (cale)

Wide - Tele Wide - Tele (cm) (cale)
30” 0,89 - 1,20 35,1-47,3 0-23 0-9,0
40” 1,20 - 1,62 47,4 - 63,8 0-30 0-12,0
60” 1,83-2/45 72,2 - 96,6 0-46 0-18,0
67" 2,05 - 2,75 80,8 - 108,2 0-51 0-20,1
72" 2,21 -2,96 87,0-116,4 0-55 0-21,6
80" 2,46 - 3,29 96,9 - 129,5 0-61 0-24,0
84" 2,59 - 3,46 101,8 - 136,1 0-64 0-25,2
90” 2,78 - 3,71 109,3 - 146,0 0-69 0-27,0
100” 3,09 -4,13 121,6 - 162,4 0-76 0-30,0
120” 3,72-4,96 146,3 - 195,3 0-91 0-36,0
150” 4,66 - 6,21 183,4 - 2446 0-114 0-45,0
180" 5,60 - 7,47 220,5 - 294,0 0-137 0-54,0
200” 6,23 - 8,30 245,3 - 326,9 0-152 0-60,0
210" 6,54 - 8,72 257,6 - 343,3 0-160 0-63,0
240” 7,49 - 9,97 294,7 - 392,6 0-183 0-72,0
250" 7,80 - 10,39 307,1 - 409,1 0-191 0-75,0
270" 8,43 -11,23 331,8-442,0 0-206 0-81,0
300" 9,37 -12,48 368,9 - 491,3 0-229 0-90,0
400” 12,51 - 16,66 492,5 - 655,8 0-305 0-120,0
500" 15,65 - 20,83 616,2 - 820,2 0-381 0-150,0

H2 = Wysoko$¢ ekranu (V) — H1

Srodek ekranu

H1

88 mm/ 3,47 Srodek obiektywu Dolna krawedz ekranu

Poziom nézki projektora

UWAGA: Powyzsze dane majg charakter informacyjny.
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Tabela wymiaréw ekranu [NP3250W

Wielkosé Szerokos¢ (H) Wysokos¢ (V)
ekranu m cale m cale
S 30" 0,6 25,4 0,4 15,9
Przekatna ekranu S 407 0.7 33,9 0,5 21,2
- 60" 1,3 50,9 0,8 31,8
8 80" 1,7 67,8 1,1 42,4
_é 100" 2,2 84,8 1,3 53,0
S 120" 2,6 101,8 1,6 63,6
L Szerokos$c¢ ekranu o 150" 3,2 127,2 2,0 79,5
200" 4,3 169,6 2,7 106,0
250" 5,4 212,0 3,4 132,5
300” 6,5 2544 4,0 159,0
400" 8,6 339,2 54 212,0
500" 10,8 424.0 6,7 265,0
Wzory: Szerokos$c¢ ekranu H (m)= przekatna ekranu x 4/5 x 0,0254

Wysokos¢ ekranu V (m)= przekatna ekranu x 3/5 x 0,0254
Szerokos¢ ekranu H (cale)= przekatna ekranu x 4/5
Wysokos¢ ekranu V (cale)= przekatna ekranu x 3/5

Wielkos¢ ekranu a odlegtosé projektora od ekranu przy ustawieniu projektora na biurku i zastosowaniu
standardowego obiektywu

Na ponizszym rysunku pokazano przyktadowe ustawienie projektora na biurku.
Potozenie obiektywu w poziomie: ustawienie na srodku.
Potozenie obiektywu w pionie: patrz tabela ponizej.

Obiektyw standardowy
Rozmiar ekranu Odlegtos¢ projektora od ekranu (L) (H1)
(przekatna) (m) (cale)

Wide - Tele Wide - Tele (cm) (cale)
30” 0,94-127 37,0-49,8 0-20,2 0-7,9
40” 1,27 -1,71 50,0 - 67,1 0-26,9 0-10,6
60” 1,93 - 2,58 76,0 - 101,7 0-40,4 0-15,9
67" 2,16 - 2,89 85,1-113,8 0-45,1 0-17.,8
72" 2,33 - 3,11 91,6 -122,5 0-48,5 0-19,1
80" 2,59 - 3,46 102,0 - 136,3 0-53,8 0-21,2
84" 2,72 - 3,64 107,2 - 143,2 0-56,5 0-22,3
90” 2,92 - 3,90 115,0 - 153,6 0-60,6 0-23,8
100” 3,25-4,34 128,0 - 170,9 0-67,3 0-26,5
120” 3,91-5,22 154,0 - 205,5 0-80,8 0-31,8
150” 4,90 - 6,54 193,0 - 257,4 0-101,0 0-39,7
180" 5,89 -7,85 232,0 - 309,2 0-121,2 0-47,7
200” 6,55 - 8,73 258,0 - 343,8 0-134,6 0-53,0
210" 6,88 - 9,17 271,0 - 361,1 0-141,4 0-55,6
240” 7,87 -10,49 310,0 - 413,0 0-161,5 0-63,6
250" 8,20-10,93 323,0 -430,3 0-168,3 0-66,2
270" 8,87 - 11,81 349,0 - 464,9 0-181,7 0-71,5
300” 9,86 - 13,12 388,0 - 516,7 0-201,9 0-79,5
400" 13,16 - 17,52 518,0 - 689,6 0-269,2 0-106,0
500” 16,46 - 21,91 648,0 - 862,6 0-336,5 0-132,5

H2 = Wysoko$¢ ekranu (V) — H1

Srodek ekranu

/ ' Mm H1

88 mm/ 3,47 Srodek obiektywu Dolna krawedz ekranu

Poziom ndézki projektora

UWAGA: Powyzsze dane majg charakter informacyjny.
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O Opis stykow w wejsciu D-Sub COMPUTER 1
15-stykowe gniazdo Mini D-Sub

Poziom sygnatu

Sygnat wideo: 0.7Vp-p (analogowy)
Sygnat synchronizacji: poziom TTL

Nr styku Sygnat RGB (analogowy) Sygnat YCbCr
1 Czerwony Cr
2 Zielony albo Sync on Green Y
3 Niebieski Cb
4 Uziemienie
5 Uziemienie
6 Uziemienie dla sygnatu czerwonego Uziemienie Cr
7 Uziemienie dla sygnatu zielonego Uziemienie Y
8 Uziemienie dla sygnatu niebieskiego Uziemienie Cb
9 Niepodigczony
10 Uziemienie dla sygnatu synchronizacji
11 Niepodiaczony
12 Dwukierunkowy sygnat DATA (SDA)
13 Synchronizacja pozioma lub sygnat ztoZzony
14 Synchronizacja pionowa
15 Zegar danych

- 156 -



9. Dodatek

0O Lista kompatybilnych sygnatéw wideo

Sygnat Rozdzielczos¢ Czestotliwo$¢ pozioma Czestotliwosé
(punkty) (kHz) ods$wiezania ( Hz )
NTSC - 15,73 60,00
PAL - 15,63 50,00
PAL60 - 15,73 60,00
SECAM - 15,63 50,00
D VESA 640 x 480 31,47 59,94
D IBM 640 x 480 31,48 59,95
D MAC 640 x 480 35,00 66,67
D VESA 640 x 480 37,86 72,81
D VESA 640 x 480 37,50 75,00
D IBM 640 x 480 39,38 75,00
D VESA 640 x 480 43,27 85,01
D VESA 800 x 600 35,16 56,25
D VESA 800 x 600 37,88 60,32
D VESA 800 x 600 48,08 72,19
D VESA 800 x 600 46,88 75,00
D VESA 800 x 600 53,67 85,06
D MAC 832 x 624 49,72 74,55
D VESA 1024 x 768 48,36 60,00
D VESA 1024 x 768 56,48 70,07
D MAC 1024 x 768 60,24 74,93
D VESA 1024 x 768 60,02 75,03
D VESA 1024 x 768 68,68 85,00
D VESA 1152 x 864 67,50 75,00
D SUN 1152 x 900 61,80 65,95
D VESA 1280 x 960 60,00 60,00
D VESA 1280 x 1024 63,98 60,02
MAC 1280 x 1024 69,87 65,18
D SXGA+ 1400 x 1050 - 60,00
VESA 1600 x 1200 75,00 60,00
VESA 1600 x 1200 81,25 65,00
VESA 1600 x 1200 87,50 70,00
VESA 1600 x 1200 93,75 75,00
D HDTV (1080i)(1125i) 1920 x 1080 33,75 60,00 Interlace
D HDTV (1080i)(1125i) 1920 x 1080 28,13 50,00 Interlace
D HDTV (720p)(750p) 1280 x 720 45,00 60,00 Progressive
D HDTV (720p) 1280 x 720 37,50 50,00 Progressive
D SDTV (576p)(625p) - 31,25 50,00 Progressive
D SDTV (480p)(525p) - 31,47 59,94 Progressive
DVD YCbCr - 15,73 59,94 Interlaced
DVD YCbCr - 15,63 50,00 Interlaced

D: obrazy oznaczone ,D” sg rowniez obstugiwane w systemie cyfrowym

UWAGI:

e Obrazy o rozdzielczosci nizszej lub wyzszej od rozdzielczosci znamionowej projektora (1024 x 768) sq wyswietlane z zastosowaniem technologii skalowania.

o Niektdre obrazy ze ztozonym sygnatem synchronizacji mogq by¢ wyswietlane nieprawictowo.
Sygnaly inne niz wymienione w powyzszej tabeli mogaq by¢ wyswietlane nieprawidtowo. W takim przypadku nalezy sprobowac zmienic czestotliwos$¢ lub roz-
dzielczos¢ w komputerze. Wiecej informacji mozna znalez¢ w pomocy do okna dialogowego wtasciwosci obrazu w komputerze.
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©® Komputerowe kody sterujace i opis podiaczenia

Komputerowe kody sterujace

Funkcja Kod

POWER ON 02H 00H 00H 00H 00H 02H

POWER OFF 02H 01H 00H 00H 00H 03H

INPUT SELECT COMPUTER 1 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H

INPUT SELECT COMPUTER 2 02H 03H 00H 00H 02H 01H 02H 0AH

INPUT SELECT COMPUTER 3 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1AH 22H

INPUT SELECT COMPONENT 02H 03H 00H 00H 02H 01H 10H 18H

INPUT SELECT VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 01H 06H 0EH

INPUT SELECT S-VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 01H 0BH 13H

INPUT SELECT VIEWER 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1FH 27H

PICTURE MUTE ON 02H 10H 00H 00H 00H 12H

PICTURE MUTE OFF 02H 11H 00H 00H 00H 13H

SOUND MUTE ON 02H 12H 00H 00H 00H 14H

SOUND MUTE OFF 02H 13H 00H 00H 00H 15H

ON SCREEN MUTE ON 02H 14H 00H 00H 00H 16H

ON SCREEN MUTE OFF 02H 15H 00H 00H 00H 17H

ASPECT RATIO (ekran 4:3)
4:3 03H 10H O0H 00H 05H 18H 00H O0H O0H 00H 30H
LETTERBOX 03H 10H 00H 00H 05H 18H 00H 00H 01H 00H 31H
WIDESCREEN 03H 10H 00H 00H 05H 18H 00H 00H 02H 00H 32H
ZOOM 03H 10H 00H 00H 05H 18H 00H 00H 03H 00H 33H

ASPECT RATIO (ekran 16:9)
4:3 WINDOW 03H 10H 00H 00H 05H 18H 00H 00H 00H 00H 30H
LETTERBOX 03H 10H 00H 00H 05H 18H 00H 00H 01H 00H 31H
WIDESCREEN 03H 10H 00H 00H 05H 18H 00H 00H 02H 00H 32H
4:3 FILL 03H 10H 00H 00H 05H 18H 00H 00H 04H 00H 34H

AUTO ADJUST 02H OFH 00H 00H 02H 05H 00H 18H

UWAGA: W razie potrzeby petna liste kodow sterujacych mozna uzyskac od autoryzowanego przedstawiciela firmy NEC.

Podiaczenie
Protokét komunikacyjny
Szybkos$¢ transmisji ;38400 bitéw na sekunde
Dtugosc¢ danych ;8 bitow
Kontrola parzystoSci : brak
Bity stopu ;1 bit
Wytqczanie/wigczanie X : brak
Komunikacja : catkowicie dwukierunkowa

UWAGA: W zaleznosci od urzadzenia, w przypadku uzycia dfugiego kabla konieczny moze by¢ wybér mnigjszej predkosci transmisji.
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9. Dodatek

Gniazdo PC CONTROL (9-stykowe D-SUB)

Do styku TxD w komputerze >

Do styku RxD w komputerze >

Do styku GND w komputerze

@ K®®O®OO@®O @

Do styku RTS w komputelze

Do styku CTS w komputerze

-

UWAGA: Styki 1, 4, 6 i 9 sq nieuzywane.

UWAGA: Zeby uproscié pofaczenie, mozna na obu koricach kabla zewrzeé styki ,Request to Send” i ,Clear to Send”.
UWAGA: W zalezno$ci od urzgdzenia, w przypadku uzycia dfugiego kabla konieczny moze by¢ wybor mnigjszej predkosci transmisji (9600 bps).
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9. Dodatek

6O Wyjmowanie i instalowanie modutu USB Wireless LAN

Opis montowana opcjonalnego modutu USB Wireless LAN w porcie na tylnym panelu projektora.

Wazne informacje
e Modut USB Wireless LAN sktada sie z dwoch elementéw: modutu Wireless LAN (USB) i modutu poftaczeniowego.

¢ Nie wktadaj do gniazda USB Wireless LAN innych urzadzen USB.
¢ Nie wktadaj modutu USB Wireless LAN do gniazda USB (typ A).

e Modut USB Wireless LAN musi zosta¢ umieszczony w gniezdzie we wtasciwg strone.
Nie wolno go wktada¢ odwrotnie. Witozenie modutu na site odwrotnie moze spowodowaé pekniecie gniazda.

¢ Przed dotknieciem modutu USB Wireless LAN dotknij metalowego przedmiotu (takiego jak klamka lub aluminiowa rama okienna),
zeby zneutralizowac tadunki elektrostatyczne.

e Zawsze wyjmu;j i instaluj modut tylko przy wytgczonym gtéwnym wytaczniku. W przeciwnym wypadku uszkodzeniu moze ulec
projektor lub modut USB Wireless LAN. Jezeli projektor nie dziata prawidtowo, wytacz go, odczekaj 30 sekund i wigcz ponownie.

¢ Niebieska dioda $wieci sie, gdy modut Wireless LAN dziata.
¢ Jezeli modut jest zainstalowany nieprawidtowo, dioda nie zaswieci sie.

Zeby zainstalowaé opcjonalny modut USB Wireless LAN w gniezdzie USB projektora, postepuj wediug

ponizszych instrukcji.

1. Nacisnij przycisk POWER ON/STAND BY, zeby przestawi¢ projektor w tryb czuwania, a nastepnie przelagcz gtéwny wy-
facznik sieciowy na ustawienie ,,0 (off)”.

2. Odkreé i wyjmij dwa wkrety mocujace.
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3. Delikatnie wyjmij zaslepke lub aktualnie podfaczony moduf USB Wireless LAN.

Instalacja modutu USB Wireless LAN
(Niezbedny jest srubokret krzyzowy.)
1. Delikatnie wyjmij zaslepke lub modut USB Wireless LAN z modutu pofaczeniowego.

3. Ostroznie umies¢é modut USB Wireless LAN w gniezdzie USB na tylnym panelu projektora.

UWAGA: Po wiozeniu upewnij sig, Zze spodnia cze$¢ modutu USB Wireless LAN opiera sie mocno o obudowe.
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4. Dokre¢ dwa wkrety mocujace.
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O Karta diagnostyczna

Przed oddaniem projektora do serwisu nalezy wykorzysta¢ zamieszczong ponizej karte diagnostyczng oraz zapoznaé
sie ze wskazéwkami z rozdziatu ,Rozwigzywanie probleméw”. Ponizsza karta diagnostyczna utatwi sprawne rozwigza-
nie problemu.

Prosimy o skopiowanie lub wydrukowanie dwdch ponizszych stron.

Czestotliwosé wystepowania OO0 zawsze O czasami (Jak czesto? ) O inny
przypadek ( )

Zasilanie

O Brak zasilania (Wskaznik POWER nie $wieci na zielono). Patrz réwniez O Projektor sie wytacza podczas pracy.

Obraz i dzwiek
O Projektor nie wyswietla obrazu z komputera lub innego sprzetu wideo.

informacje na temat wskaznikéw.

O Wtyczka kabla zasilajacego jest catkowicie podtaczona do gniazdka
w Scianie.

Gtowny wytacznik sieciowy jest w pozycji ON.

Ostona lampy jest prawidtowo zainstalowana.

Zegar lampy zostat wyzerowany po jej wymianie.

Po nacisnieciu i przytrzymaniu przycisku POWER przez minimum 2
sekundy projektor si¢ nie wiacza.

OooOoao

O Wtyczka kabla zasilajacego jest catkowicie podtaczona do gniazdka
w Scianie.
O Ostona lampy jest prawidtowo zainstalowana.

O Funkcja zarzadzania energig jest wylaczona (tylko w modelach z
funkcjg zarzadzania energia).

O Wytacznik czasowy nie jest aktywny (tylko w modelach z funkcjg
wylacznika czasowego).

O Obraz nie jest wys$wietlany, nawet jesli projektor jest podtaczany
do komputera przed jego wigczeniem.

O Wyjscie sygnatu wideo w notebooku jest aktywne.

* Zeby wigaczyc lub wylaczyé dodatkowe wyjscie sygnatu, nalezy uzy¢ odpowiedniej
kombinacji klawiszy funkcyjnych. Zazwyczaj nalezy nacisna¢ klawisz ,Fn” z jednym
z 12 klawiszy funkcyjnych.

Brak obrazu (niebieskie tfo, logo lub brak obrazu).

Po nacisnieciu przycisku AUTO ADJUST obraz sig nie pojawia.
Po wybraniu z menu funkcji ,RESET” obraz si¢ nie pojawia.
Wtyczka kabla sygnatowego jest prawidtowo podtaczona.

Na ekranie pojawia si¢ komunikat.

( )

Zrédto sygnatu jest prawidtowo podtaczone i aktywne.

Wyregulowanie jasno$ci i/lub kontrastu nie powoduje pojawienia sie
obrazu.

O Rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ sygnatu wejsciowego jest obstugiwa-
na przez projektor.

Oooooo

oo

O Obraz jest zbyt ciemny.

O Regulacja jasno$ci i kontrastu nie poprawia jako$ci obrazu.

O Obraz jest zdeformowany.

O Obraz ma ksztalt trapezu (regulacja przy pomocy funkcii
,KEYSTONE” i [3D REFORM] nie daje oczekiwanych rezultatow).

Inne

Fragmenty obrazu sg tracone.
O Po nacisnigciu przycisku AUTO ADJUST obraz sig nie poprawia.
O Po wybraniu z menu funkcji ,RESET” obraz sig nie poprawia.

Obraz jest przesuniety w pionie lub poziomie.

O Polozenie obrazu w pionie i poziomie jest prawidiowo wyregulowa-
ne dla sygnatu z komputera.

O Rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ sygnatu wejsciowego jest obstugiwa-
na przez projektor.

O Niektore punkty znikaja.

Obraz mruga.

O Po nacisnieciu przycisku AUTO ADJUST obraz sie nie poprawia.
Po wybraniu z menu funkcji ,RESET” obraz si¢ nie poprawia.
Obraz z komputera mruga lub rozjezdzaja sie na nim kolory.

Nie ma poprawy nawet po zmianie opcji [FAN MODE] z [HIGH
ALTITUDE] na [AUTO].

Ooan

Obraz jest rozmazany lub nieostry.

O Nie pomaga zmiana rozdzielczo$ci obrazu w komputerze na rozdziel-
czo$¢ natywna projektora.

O Reczna regulacja ostrosci nie daje oczekiwanych rezultatow.

Brak dzwieku.
O Kabel audio jest prawidtowo podtaczony do wejscia w projektorze.
O Regulacja glosnosci nie daje oczekiwanych rezultatow.

O Do gniazda AUDIO OUT podiaczone jest urzadzenie zewnetrzne
(tylko w modelach z wyjsciem AUDIO OUT).

O Pilot zdalnego sterowania nie dziata.

O Pomiedzy pilotem a odbiornikiem sygnatu w projektorze nie ma
zadnych przeszkod.

O Projektor nie zostat ustawiony w poblizu lampy jarzeniowej, ktdra
mogtaby zakidcac odbiér.

O Baterie w pilocie sg sprawne i prawidtowo zainstalowane.

O Jezeli znajduje sie na pilocie przetacznik wyboru projektora, to nie
zostat on uzyty.
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Przyciski na projektorze nie dziatajg (tylko w modelach z funkcjg bloko-
wania przyciskow).

O Blokada przyciskow na projektorze jest wytaczona w menu.

O Nacisnigcie i przytrzymanie przycisku EXIT przez co najmnigj 10
sekund nie powoduje wigczenia przyciskow.
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Prosimy o szczeg6towe opisanie problemu w ponizszej ramce:

Informacje na temat sposobu wykorzystania i warunkéw eks

loatacji projektora:

Projektor

Numer modelu:

Numer seryjny:

Data zakupu:

Czas pracy lampy (w godzinach):

Tryb pracy lampy:

Informacja o sygnale wejSciowym:
Pozioma czestotliwos¢ odswiezania: | ] kHz
Pionowa czestotliwo$¢ od$wiezania: | ]Hz
Polaryzacja synchronizacii: Poziomej: O (+) O (-)

Pionowej: O (+) O (-)

O Normal OO Eco

Typ synchronizacji: O Oddzielna O Ztozona
O Z sygnatem zieleni
Wskaznik STATUS:
Swieci $wiattem ciagtym: O Pomaranczowym O Zielonym
Pulsuje: [ ] cykli

Numer modelu pilota:

Warunki eksploatacji

Rozmiar ekranu: cali

Typ ekranu: O Biaty matowy O Perforowany
O Polaryzacyjny O Panoramiczny
O O wysokim kontrascie

Odlegtos¢ projekgi: metréw

Sposob projekcii: O Instalacja na suficie

O Projektor ustawiony na stole itp.
Podtaczenie do zrédta zasilania:
O Bezposrednio do gniazdka w $cianie
O Podtaczenie do listwy zasilajacej (catkowita liczba podigczonych

- I |
oot
=] s

Komputer PC

o o
EI

Odtwarzacz DVD

Projektor

urzadzen
O Podtaczenie do wtyczki rozdzielczej (catkowita liczba podtgczonych
urzadzen )
Komputer
Producent:

Numer (nazwa modelu):
Notebook I / stacjonarny OJ
Rozdzielczo$¢ znamionowa:
Czestotliwos¢ od$wiezania:
Karta graficzna:

Inne:

Sprzet wideo

Magnetowid O / odtwarzacz DVD O/ gra wideo OI / inny OJ
Producent:

Numer (nazwa modelu):

Kabel sygnatowy
Standardowy kabel NEC O / kabel pochodzacy od innego producenta O
Numer modelu: Diugosc¢: metrow
Wzmacniacz sygnatu
Numer modelu:
Podzielnik sygnatu
Numer modelu:
Adapter
Numer modelu:
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