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Uwagi dotyczgce zasilania monitora

Odtaczenie urzadzenia od sieci zasilania nastepuje po wyciagnieciu wtyczki sznura sieciowego z gniazda, ktére powinno by¢
usytuowane w poblizu urzgdzenia i by¢ tatwo dostepne.

Dla wypetnienia warunkéw przepiséw IEC 60950 (tzn. réwniez PN-93/T-42107) w zakresie bezpieczenstwa uzytkownika
zobowigzuje sie instalatora urzadzenia do wyposazenia instalacji elekirycznej budynku (pomieszczenia), gdzie bedzie
pracowaé, w rezerwowg ochrone przed zwarciami w przewodzie fazowym za pomoca bezpiecznika 10 A.

UWAGA: Urzadzenie musi by¢ zasilane z gniazda z przytagczonym obwodem ochronnym (gniazdo z bolcem). Przed
wlozeniem wtyczki do gniazda nalezy sprawdzié¢ miejsce przytaczenia przewodéw fazowego i zerowego w
gniezdzie. Jezeli lokalizacja przewodoéw nie jest zgodna z rysunkiem, to dla bezpieczeristwa uzytkowania
musi by¢é dokonana odpowiednia zmiana. Przeprowadzenie powyzszych czynnosci nalezy zleci¢ specjaliscie

elektrykowi. Wspoétpracujace ze sobg urzadzenia komputerowe (komputer, drukarka, monitor itp.) musza by¢
zasilane z tego samego zrédia z zachowaniem powyzszych zasad.

zero (bolec) > .

zero

= O O faza

Widok gniazda od strony wtyczki
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/N OSTRZEZENIE

DO GNIAZDA NA SILE.

WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOYE WYKONYWAZ JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

W CELU UNIKNIECIA NIEBEZPIECZENSTWA POZ_ARU LuUB PORAZENIA PRADEM NIE NALEZY WYSTAWIAC MONITORA
NA DESZCZ LUB NA DZIALANIE WILGOCI. NALEZY TAKZE SPRAWDZIC, CZY BOLCE WTYCZKI KABLA ZASILAJACEGO SA
PRAWIDLOWO WEOZONE DO GNIAZDA ZASILAJACEGO LUB GNIAZDA PRZEDLUZACZA. WTYCZKI NIE NALEZY WKELADAC

NIE NALEZY OTWIERAC OBUDOWY, PONIEWAZ WEWNATRZ ZNAJDUJA SIE ELEMENTY POD WYSOKIM NAPIECIEM.

A\

AN __ UuwAGA |

obudowy jest niebezpieczny.

literaturze. W zwiagzku z tym nalezy sie szczegdtowo z nimi zapozna¢ w celu unikniecia problemow.

UWAGA: W CELU UNIKNIECIA NIEBEZPIECZENSTWA PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM UPEWNIJ SIE, ZE WTYCZKA
PRZEWODU ZASILAJACEGO ZOSTALA WYCIAGNIETA Z GNIAZDKA. ABY CALKOWICIE ODLACZYC ZASILANIE,
NALEZY WYCIAGNAC WTYCZKE Z GNIAZDKA ZASILAJACEGO NIE WOLNO ZDEJMOWAC OSEONY (ANI TYLNEJ
SCIANKI). WEWNATRZ MONITORA NIE MA ZADNYCH ELEMENTOW, KTORE UZYTKOWNIK MOGLBY SAMODZIELNIE
NAPRAWIAC. WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOYE WYKONYWAZ JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze nieizolowane elementy wewnatrz znajduja sie pod tak duzym napigciem, ze moze
ono spowodowac¢ porazenie pradem elektrycznym. Jakikolwiek bezposredni kontakt z dowolnym elementem wewnatrz

C Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze istotne informacje dotyczace pracy i obstugi monitora znajduja sie w zataczonej

A\

Ostrzezenie:

Jezeli monitor MDview Series ma by¢ zasilany stosowanym w Europie pradem zmiennym o napieciu 220 -240 V, nalezy stosowa¢ kabel

zasilajgcy dostarczony z monitorem.

W Wielkiej Brytanii do zasilania monitora nalezy stosowaé przewdd zgodny ze standardem brytyjskim z zaprasowang wtyczka

zawierajaca czarny bezpiecznik (5 A), ktérego parametry zostaty dobrane do pracy z tym sprzetem. Jezeli przewdd zasilajacy nie zostat

dostarczony razem z monitorem, nalezy skontaktowac sie z dostawca.

We wszystkich pozostatych przypadkach nalezy stosowac¢ przewdd zasilajacy odpowiedni do parametréw sieci zasilajacej pradu

zmiennego oraz zgodny ze standardami bezpieczenstwa danego kraju.

Deklaracja

Deklaracja producenta

Niniejszym deklarujemy, Zze kolorowe monitory i oznaczone symbolem
MDview 232 (P232W-BK) (o przekatnej 23 cale),

MDview 243 (P242W-BK) (o przekatnej 24 cale),

MDview 272 (PA272W-BK) (o przekatnej 27 cali) sa

zgodne z ponizszymi dyrektywami:

Dyrektywa Rady 2006/95/WE:

- EN 62301:2005

_EN 60950-1 Przedstawiciel na terenie Unii Europejskiej:
Dyrektywa Rady 2004/108/WE: NEC Display Solutions Europe GmbH
_ Landshuter Allee 12-14, D-80637

EN 55022 ) !
—EN 61000-3-2 Monachium, Niemcy
— EN 61000-3-3 W imieniu producenta:
- EN 55024 NEC Display Solutions, Ltd.
Dyrektywa Rady 2009/125/WE: 4-28 1-chome, Minato-ku,
WE nr 1275/2008 Tokio 108-0023, Japonia

Windows jest zastrzezonym znakiem handlowym firmy Microsoft Corporation. NEC jest zastrzezonym znakiem

handlowym firmy NEC Corporation.

DisplayPort oraz logo DisplayPort Compliance sg znakami handlowymi nalezacymi do konsorcjum Video
Electronics Standards Association.

Pozostate nazwy marek i produktéw wymienione w niniejszym dokumencie sg znakami handlowymi lub
zastrzezonymi znakami handlowymi odpowiednich wtascicieli praw autorskich.

Homi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

™

HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface to znaki handlowe lub zastrzezone znaki handlowe firmy HDMI

Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

+ Gféwne zastosowanie tego urzadzenia: podtgczenie do technicznego sprzetu informatycznego w Srodowisku biurowym lub

domowym.

+ Urzadzenie nie jest przeznaczone do wyswietlania obrazéw telewizyjnych i nalezy go podtaczy¢ do komputera.

Polski-2



Przeznaczenie w srodowisku medycznym

Kolorowe monitory MDview Series sg przeznaczone do wykorzystywania w drugorzedowej diagnostyce i analizie obrazéow
medycznych przez lekarzy przeszkolonych w tym zakresie.

Rozpakowanie, instalacja i kalibracja tego wyswietlacza moze by¢ wykonywana wytgcznie przez autoryzowany i przeszkolony
personel. Wszelkie instalacje wykonywane przez osoby nieautoryzowane sg wykonywane na wiasne ryzyko, a firma NEC nie
bierze odpowiedzialnosci za zwigzane z tym awarie produktow.

OSTRZEZENIE: - Monitory MDview Series nie posiadaja klasyfikaciji jako Urzadzenia medyczne zgodnie z dyrektywa

é UE 92/43/EC.

- NIE WOLNO korzysta¢ z monitora MDview 232/243/272 w poblizu pacjenta.

- Za wykorzystanie monitora do celéw pierwszorzedowego stawiania rozpoznania odpowiada wytacznie
szpital lub operator.

Monitory MDview Series mozna wykorzystywac¢ jako element systemu medycznego lub diagnostycznej stacji roboczej systemu
PACS. Wszystkie wymagane procesy ponownego uzyskania certyfikatu, zeby zapewni¢ zgodnos¢ z dyrektywa UE 92/42/EC dla
urzadzen medycznych stanowig obowigzek dostawcy systemu/ stacji roboczej.

Cechy produktu MDview 232/243/272

Modele monitoréw MDview Series sa dostarczane z witgczonymi wstepnie zaprogramowanymi parametrami DICOM, np.
korekcja wspotczynnika gamma. Ta opcja zapewnia niezbedne usprawnienia dla ogladania obrazéw medycznych zgodnych
ze standardem DICOM. Ta opcja jednak nie pozwala catkowicie zastgpi¢ prawdziwej krzywej GSDF DICOM czes¢ 14.

Wewnetrzne programowalne 14-bitowe tabele LUT umozliwiajg prawdziwg kalibracje DICOM GSDF za pos$rednictwem
oprogramowania oraz narzedzi kalibracji, zgodnych z czescig 14 normy DICOM. Do wykonania kalibracji DICOM jest
wymagane oprogramowanie klienckie GammaCompMD QA firmy NEC.

Ulepszona jednorodnosé przestrzenna dzigki wykorzystaniu cyfrowej kontroli jednorodnosci (ang. Digital Uniformity Control —
DUC).

Spetnia wymagania wizualne jako drugorzedowy monitor AAPM TG18.
+ Spetnia wymagania wizualne w zakresie testéw akceptaciji i statosci normy DIN V 6868-57 Kategoria B.
«  Kroétki czas rozgrzewania.

DisplayPort i HDMI, ktére obstuguja 10-bitowa gtebie koloréw.

Tryb podzielonego ekranu: obraz w obrazie i obraz obok obrazu.

Koncentrator USB wyposazony w 2 porty wysytania danych.

Niewielkie wymiary.

Razem z produktem dostarczany jest dysk DVD z oprogramowaniem/narzedziami, zawierajaca:
Oprogramowanie kalibracji klienta GammaCompMD QA Client.

Sterowniki monitora przebadane i zatwierdzone przez firme NEC.
Instrukcje obstugi online monitora z rozszerzonymi informacjami o konfiguracji modeli MDview 232/243/272 (w postaci
dokumentow PDF).

UWAGA: Aby zapobiec przypadkowemu rozregulowaniu ustawieri optymalnych oraz skalibrowanych wartosci, firma NEC Display
Solutions Europe zdecydowanie zaleca wiaczenie opcji ,OSD LOCK OUT with no control” (Blokada menu ekranowego
bez mozliwosci sterowania) w menu ekranowym monitora. Ta operacja zostata opisana na 23 stronie niniejszej
instrukcji obstugi.

Niniejsza instrukcja obstugi odnosi sie do nastepujacych modeli monitoréw
MDview Series firmy NEC

- MDview 232  23-calowy ekran, rozdzielczo$¢ 2,1 megapiksela = 1920 x 1080 (P232W)

- MDview 243  24-calowy ekran, rozdzielczo$¢ 2,3 megapiksela = 1920 x 1200 (P242W)

- MDview 272  27-calowy ekran, rozdzielczo$¢ 3,7 megapiksela = 2560 x 1440 (PA272W)

Polski
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Spis tresci

Pakiet dystrybucyjny* nowego monitora NEC MDview powinien zawiera¢ nastepujace komponenty:
Monitor MDview z podstawa o regulowanej wysoko$ci umozliwiajaca pochylenie i obroty ekranu.
Przewod zasilajacy
+ Kabel sygnatu wideo (DVI-D - DVI-D)**
+  Przewod sygnatu wideo (15-pinowa wtyczka Mini D-SUB do 15-pinowej wtyczki Mini D-SUB) (Tylko monitory MDview 232/243)
+  Przewdd DisplayPort
Przewod USB
Podreczny przewodnik referencyjny MDview
Dysk DVD-ROM ,GammaCompMD QA
Sruba (x 4) (Aby zamontowaé monitor na elastycznym wysiegniku (strona 9))

15-pinowa wtyczka Mini D-SUB
do 15-pinowej wtyczki
Mini D-SUB
(Tylko monitory MDview 232/243)

Fryv

Przewdd zasilajacy Srub
ruby

(Rodzaj dotgczonego przewodu
zasilajacego zalezy od miejsca
wysytki monitora LCD)

2 L)

Podreczny przewodnik  Przewdéd USB Przewdd DVI-D do DVI-D* Przewdéd
referencyjny MDview DisplayPort

UWAGA: Monitor moze by¢ wyposazony w opcjonalne gto$niki ,MultiSync Sound bar’.
Nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca lub odwiedzi¢ witryne http://www.nec-display-solutions.com

*

Zalecamy zachowac oryginalne opakowanie, ktére moze sie przydac w przypadku transportu monitora (serwis, przesytka
Kkurierska, itp.).

*1 Kabel Dual Link DVI dla modelu MDview 272.
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Szybkie rozpoczecie pracy

W celu podtaczenia monitora LCD do komputera nalezy postepowac¢ zgodnie z nastepujgcymi wskazdwkami:
1. Wylacz zasilanie komputera.

2. Komputery PC lub Mac z wyjsciem cyfrowym DVI: Podtgcz przewdd sygnatowy DVI do zlacza karty graficznej w
komputerze (Rysunek A.1). Dokre¢ wszystkie $ruby.

Komputery PC z wyjsciem analogowym (Tylko monitory MDview 232/243): Podtacz 15-pinowy kabel sygnatowy mini
D-SUB do DVI-A (wyposazenie dodatkowe) do ztgcza karty graficznej komputera (Rysunek A.2).

Komputery Apple: Podtacz adapter komputer Apple-DisplayPort (nie wchodzi w skiad zestawu) do komputera, a nastgpnie
podtacz przewod DisplayPort do adaptera komputer Apple-DisplayPort (Rysunek A.3).

UWAGA: Niektore komputery Apple nie wymagaja stosowania adaptera Apple.

Komputery PC z wyjsciem DisplayPort: Podtacz przewdd sygnatowy DisplayPort do ztacza karty graficznej w komputerze
(Rysunek. A.4).

—
G

o
(P

Przewdd

Adapter Appl
Rysunek A.1 Rysunek A.2 (ni:?/vi:]ogzsv Rysunek A.3 DisplayPort Rysunek A.4

sktad zestawu)

UWAGA: 1. Nalezy uzy¢ przewodu DisplayPort z logo DisplayPort.
2. Aby odfaczy¢ przewdd DisplayPort, nalezy trzymaé go od gory i od dotu w celu zwolnienia blokady.

3. Ustawiong wysoko$¢ blokuje sie przyciskiem blokady. Chwyé monitor od gory, pchnij ekran i ustaw go w najwyzszej pozyciji.
Aby odblokowag, przesun przycisk blokady (Rysunek B.1).

UWAGA: Podczas demontowania podstawki nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z monitorem.

Chwy¢ monitor za boki i pochyl ekran ciekfokrystaliczny pod katem 30 stopni, a nastepnie ustaw go w najwyzszej pozycji.
Zsun ostone przewodéw (Rysunek B.2).

UWAGA: Nie mozna zdjaé pokrywy przewodu.

Pochylenie 30 stopni
[//,,’i>

Ostona kabli

Rysunek B.1 Rysunek B.2

Polski-5
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4. Podiacz wszystkie przewody do odpowiednich ztaczy (Rysunek C.1). Nacisnij przycisk Enter Jesli jest uzywany kabel USB,
nalezy podtaczyé wtyczke typu B do portu wejsciowego (wyzszy poziom) na tylnej $ciance monitora (z prawej strony), a
wtyczke typu A do portu wyjsciowego (nizszy poziom) komputera (Rysunek C.1a). Jezeli uzywasz przewodu od urzadzenia
USB, wykorzystaj jeden z portéw pobierania z boku monitora.

UWAGA: Nieprawidtowe podtgczenie kabla sygnatowego moze spowodowacé nieprzewidywalne efekty wizyjne na ekranie
monitora i/lub uszkodzi¢ elementy monitora i/lub skroci¢ zywotno$é monitora.
Pochylenie 30° Pochylenie 30°

USB, port podrzedny USB, port podrzedny

Najwyzsza Najwyzsza
pozycja pozycja
podstawki podstawki
' a | = = @@
USB, port wyjéciowy| USB, port wyjsciowy |

USB, port wej$ciowy 1 USB, port wejéciowy 1

USB, port wejéciowy 2 USB, port wejéciowy 2

I

Rysunek C.1a

Przewdd zasilajacy

(MDview 232/243) (MDview 272)

Rysunek C.1
5. Zeby wszystkie przewody byty dobrze uporzadkowane, umie$é je w petli uchwytu wbudowanego w podstawe.
Umies$¢ przewdd zasilajacy i przewody DVI na odpowiednich haczykach przedstawionych na rysunku C.2 i rysunku C.3.
6. Po podtaczeniu przewoddw nalezy sprawdzi¢, czy mozliwe jest obracanie, podnoszenie i opuszczanie ekranu monitora.
(I000maooooooD0n0gonme

Kabel D-SUB* Kabel HDMI*!

Przewod Przewdd

Przewod USB zasilajacy Przewdéd USB zasilajacy
Przewdd Kabel
DisplayPort DisplayPort*!
Kabel HDMI*! Kabel DVI
Kabel Mini
Kabel DVI DisplayPort

(MDview 232/243) Rysunek C.2 (MDview 272)
| (<" ——— Przewdd zasilajacy ' | < ——— Przewdd zasilajacy

Kabel HDMI*!
Kabel Mini
DisplayPort

Kabel DVI

Kabel DisplayPort*!

Przewéd USB

SPUL(abel D-SUB™
i‘:: Kabel DV
Kabel HDMI*"

Przewod DisplayPort
Przew6d USB

(MDview 232/243) Rysunek C.3 (MDview 272)

*' Tylko monitory MDview 232/243.
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7. Zsun ostone przewodéw (Rysunek D.1).

8. Podtacz jeden koniec przewodu zasilajgcego do gniazda pradu zmiennego z tytu monitora, a drugi koniec do gniazdka
zasilajgcego.

UWAGA: Zapoznaj sie z sekcjg Uwagi w niniejszej instrukcji obstugi w celu wyboru kabla zasilajacego zgodnego z
wymaganiami.

Rysunek D.1

9. Wiacz monitor przy uzyciu przycisku znajdujacego sie na panelu przednim (Rysunek E.1), a nastepnie wigcz komputer.

10. Tylko monitory MDview 232/243 (Wejscie analogowe): Automatyczna regulacja bezdotykowa optymalizuje ustawienia

monitora w trakcie konfiguracji wstepnej dla wiekszosci zakresow czestotliwosci odswiezania. Dodatkowa regulacja jest
mozliwa za pomoca nastepujgcych funkcji sterowania menu ekranowym:

+ Auto Contrast (Automatyczny kontrast) (tylko wejscie analogowe)
+ Auto Adjust (Automatyczna korekcja obrazu) (tylko wejscie analogowe)

Doktadny opis dziatania poszczegdlnych funkcji sterowania OSD znajduje sie w rozdziale Sterowanie w niniejszej instrukcji
obstugi.

UWAGA: W razie powstania jakichkolwiek probleméw nalezy szuka¢ rozwigzania w rozdziale Usuwanie problemoéw
niniejszego dokumentu.

Przycisk zasilania

Rysunek E.1

Unoszenie i obnizanie ekranu monitora

Monitor moze by¢ podnoszony lub opuszczany w przypadku zaréwno pionowego, jak i poziomego ustawienia ekranu.
Aby unies¢ lub obnizy¢ ekran monitora, nalezy umiesci¢ obie dionie po bokach monitora i ustawi¢ w zgdanej pozyciji
(Rysunek RL.1).

UWAGA: zachowa¢ ostroznos¢ przy podnoszeniu lub opuszczaniu monitora.

Polski
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Rysunek RL.1
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Obracanie ekranu

Przed obréceniem ekran musi zosta¢ maksymalnie uniesiony i pochylony w celu unikniecia uderzenia w ekran lub przyciecia
palcow. Odtgcz wszystkie kable.

W celu podniesienia ekranu nalezy uchwycic¢ obiema rekami monitor i podnie$¢ do najwyzszego potozenia (Rysunek RL.1).
Zeby obrécié ekran, chwyé za ekran i obroé go w prawo z pozycji krajobrazu do portretu, lub w lewo z pozyciji portretu do
krajobrazu (Rysunek R.1).

Aby obrdci¢ menu ekranowe w trybach poziomym i pionowym, nalezy zapozna¢ sie z pozycja ,Sterowanie’.

Rysunek R.1

Pochylenie ekranu

Po utozeniu dfoni na goérnej i doinej krawedzi monitora nalezy wyregulowaé pochylenie ekranu (Rysunek TS.1).

Rysunek TS.1

UWAGA: Zachowa¢ ostroznos¢ przy pochylaniu monitora.

Obrét ekranu

Rysunek TS.2

Polski-8



Demontaz podstawy w przypadku alternatywnej metody
zamocowania monitora

Monitor mozna przystosowac do innego sposobu zamocowania zgodnie z nastepujacg procedura:
1.

2. Chwy¢ za monitor i ustaw ekran w najwyzszej pozycji.
3.
4. Umies¢ jedna diorh wokot podstawy, a druga na dzwigni szybkiego uwalniania.

Odtacz wszystkie kable.

Ustaw monitor ekranem w dét na miekkiej powierzchni (Rysunek S.1).

Przesun dzwignie szybkiego zwalniania w kierunku wskazywanym strzatkami
(Rysunek S.1).

Podnie$ podstawke, zeby odtaczy¢ ja od monitora (Rysunek S.1).
Monitor mozna teraz zamontowa¢, stosujac metode alternatywna.
W celu ponownego przymocowania podstawki wykonaj powyzsze
czynnos$ci w odwrotnej kolejnosci.

UWAGA: Podczas demontowania podstawy nalezy ostroznie obchodzi¢ e T

Montaz elastycznego wysiegnika

Niniejszy monitor ciektokrystaliczny jest przystosowany do montazu na
elastycznym wysiegniku.

1.

Wazne: Przy montazu nalezy uzywa¢ WYLACZNIE dotaczonych

sie z monitorem.

Zdja¢ podstawke w sposéb opisany w czesci Demontaz podstawy
monitora do mocowania.

Uzywajac 4 Srubek wykreconych przy zdejmowaniu podstawki,
przytaczy¢ wysiegnik do monitora (Rysunek F1).

4 (czterech) Srubek lub Srubek M4 (Dtugosé: grubosé
wspornika i podktadki + 10-12 mm), aby zapobiec
uszkodzeniu monitora i podstawy. Uwzgledniajac zalecenia
dotyczace bezpieczeristwa, nalezy mocowa¢ monitor na
wysiegniku gwarantujagcym niezbedna stabilnosé zgodnie z
waga monitora. Monitor ciektokrystaliczny mozna stosowac
wytgcznie z zatwierdzonym wysiegnikiem (np. klasy GS).

200 mm/ 100 mm/

Jednostka Wspornik
N / montazowy

Podktadka s
jjés'rubka — -

—>
S Grubosé
wspornika 100 mm
i podkfadki Masa zestawu LCD: 6,0 kg (MDview 232)
6,8 kg (MDview 243)
UWAGA: Dokre¢ wszystkie Sruby. 8,9 kg (MDview 272)

(zalecana sita przykrecenia: 98 - 137 N+cm) Rysunek F1

Polski
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Sterowanie

Przyciski sterowania menu ekranowym (ang. On-Screen Display) znajdujace
sie z przodu monitora maja nastepujace funkcje:

Aby uzyska¢ dostep do menu ekranowego, nacisnij przycisk MENU.
Aby zmieni¢ wejscie sygnatowe, nalezy nacisna¢ przycisk SELECT.

UWAGA: Przed zmiang wejcia sygnatowego nalezy zamkng¢ menu ekranowe.

AN =
@z
V]

INPUT MENU
‘0. &8 o]
TN Orientacja pozioma oo |
BN g
1 2 3 4 5

l 9 Orientacja pionowa
1 CZUJNIK Wykrywa poziom o$wietlenia otoczenia, umozliwiajac monitorowi regulacje réznych ustawien,
AUTOMATYCZNEGO zapewniajac lepsze doswiadczenia zwigzane z uzywaniem monitora. Nie wolno zakrywa¢ tego
PRZYCIEMNIANIA czujnika.
2 Zasilanie Wigcza i wytgcza monitor.
3 Dioda LED Oznacza wtaczenie zasilania.

Kolor diody mozna zmieniaé (niebieski/ zielony) w menu ekranowym Advanced (Zaawansowane).
4 Przycisk INPUT/SELECT | Wejscie do menu OSD. Wejscie do podmenu OSD.

Zmiana zrédta sygnatu wejéciowego, kiedy menu OSD jest wytgczone.

Przytrzymaj wcidniety przycisk, aby wyswietlic menu wyboru USB, gdy nie jest wyswietlane
menu OSD*'.

UWAGA: wybranie tego ustawienia USB powoduje powrét do biezacego ustawienia w menu
ekranowym w przypadku zmiany zrodta sygnatu lub wytaczenia monitora.

5 Przycisk MENU/EXIT Dostep do menu OSD. Wyjscie z podmenu OSD. Wyjscie z menu OSD.

6 Przyciski lewo/prawo Przejscie w lewo lub w prawo w menu OSD.
Jasnos$é mozna regulowac bezposrednio, gdy menu OSD jest wytaczone™'.

7 Przyciski gora/dot Przejscie w gore lub w dét w menu OSD.
Wyswietlanie menu Picture Mode (Tryb obrazu), gdy menu OSD jest wytaczone*! *2.

8 Przycisk RESET/PIP Przywrdcenie fabrycznych ustawierh menu ekranowego z poziomu menu ekranowego.
Funkcje PIP mozna uruchomi¢ po wylgczeniu menu ekranowego*2.

Przytrzymaj przycisk, aby wyswietli¢ ECO Mode (Tryb ekonomiczny), gdy menu ekranowe nie
jest wyswietlane*'.

9 Informator klawiszowy Informator klawiszowy zostaje wysSwietlony na ekranie po wigczeniu menu OSD.
Informator klawiszowy zostaje obrécony po obréceniu menu OSD*.

* Przyciski lewo/prawo i géra/dét dziatajg zamiennie w zaleznosci od trybu orientacji (pionowa/pozioma) menu ekranowego.
*1 Gdy funkcja HotKey jest WYLACZONA, ta funkcja jest wytgczona.

*2 Menu PICTURE MODE (TRYB OBRAZU).
Naciskaj przyciski w gore i w dét, aby wybra¢ PICTURE MODE (TRYB OBRAZU). W trybie PIP (Obraz w obrazie)
lub PICTURE BY PICTURE (Obraz przy obrazie) za pomoca przyciskow w prawo/w lewo mozna niezaleznie
wybieraé tryb obrazu w oknie gtéwnym | podrzednym.

*3 Menu trybu PIP (Obraz w obrazie).

Naciskaj przyciski w gore i w doét, aby wigczy¢ lub wytaczy¢ okno podrzedne. Naciskaj przyciski w lewo i w prawo, o
aby przetaczac okno gtéwne i podrzedne. Jonap,

USTAWIANIE JEZYKA MENU EKRANOWEGO

« Aby uzyska¢ dostep do menu LANGUAGE SELECTION (Wybor jezyka), nalezy nacisnaé przycisk sterowania (lewo/prawo,
dot/géra lub MENU).

+ Uzywajac przyciskéw regulacji w gore/w dét lub lewo/prawo wybierz zadany jezyk.
Zeby wyjs$é z menu ekranowego, nacisnij przycisk EXIT.

UWAGA: Konfiguracja jezyka menu ekranowego jest wymagana tylko raz, na poczatku. Jezyk menu ekranowego pozostanie
taki sam do momentu jego zmiany przez uzytkownika.
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“%p Regulacja jasnosci/kontrastu
BRIGHTNESS (Jasnos¢)
Dostosowanie ogolnej jasnosci obrazu i ta.

UWAGA: poziom jasno$ci mozna ustawi¢ za pomoca regulatora pods$wietlenia.
Niski lub wysoki poziom jasnosci zostanie cyfrowo skompensowany przez wyswietlacz.
W przypadku kompensac;ji cyfrowej warto$¢ jasnosci w menu ekranowym zmieni kolor na purpurowy.

UWAGA: optymalna wartos¢ wyswietlania jest oznaczona w zakresie wyswietlanym w kolorze czarnym w menu ekranowym.
Jesli nie mozna uzyska¢ zadanej wartosci jasnosci, w menu ekranowym miga warto$¢ numeryczna.

UWAGA: niskie wartosci jasnosci wyswietlacza zostang automatycznie skompensowane poprzez dostosowania
kontrastu ekranu w celu osiggniecia zadanego poziomu jasnosci. W wyniku tej operacji wartos¢ kontrastu
zostanie zmniejszona, a wskaznik w menu ekranowym zmieni kolor na purpurowy.

UWAGA: wysokie wartosci jasnosci wyswietlacza zostang automatycznie skompensowane poprzez wytgczenie
kompensacji jednorodnosci w celu osiagniecia zadanego poziomu jasnosci. Wskaznik menu ekranowego
zmieni kolor na purpurowy, co moze skutkowaé¢ zmniejszeniem warto$ci jednorodnosci.

CONTRAST (Kontrast) (tylko wejscie analogowe)*!

Dostosowanie ogdlnej jasnosci obrazu i tta wg poziomu sygnatu wej$ciowego.

UWAGA: zaleca sie uzywanie funkcji BRIGHTNESS (Jasnos¢) w celu dostosowania jasnosci ekranu | obnizenia
zuzycia energii oraz polepszenia jako$ci obrazu.

ECO MODE (Tryb ekonomiczny) (Niezalecany w srodowisku medycznym)
Zmniejszenie zuzycia energii przez obnizenie poziomu jasnosci.
OFF (Wy}): funkcja wytaczona.

MODET1 (Tryb 1): obnizenie zakresu jasnosci do 160 cd/m? (MDview 232).
obnizenie zakresu jasnosci do 200 cd/m? (MDview 243/272).

MODE2 (Tryb 2): obnizenie zakresu jasnosci do 100 cd/m?.
BLACK (Czern)

Regulacja poziomu luminancji czerni.
Po wybraniu niskich wartosci, ktérych nie mozna wyswietli¢, wskaznik w menu ekranowym zmieni kolor na purpurowy.

Auto Adjust (Automatyczna korekcja obrazu) (tylko wejscie analogowe)*
AUTO ADJUST (Automatyczna regulacja)

Automatyczna regulacja potozenia i poziomego rozmieszczenia obrazu oraz precyzyjna korekcja obrazu.

AUTO CONTRAST (Automatyczna regulacja kontrastu)

Regulacja obrazu wyswietlanego przy uzyciu niestandardowych wej$¢ wideo.

£, Image Controls (Regulacja obrazu)
LEFT / RIGHT (Przyciski lewo/prawo)

Poziome potozenie obrazu w aktywnym obszarze monitora LCD.

DOWN / UP (Przycisk dé¥/géra)

Pionowe potozenie obrazu w aktywnym obszarze monitora LCD.

H.SIZE (V.SIZE) (Rozmiar obrazu w poziomie/pionie) (tylko wejscie analogowe)*"
Zwigkszanie lub zmniejszanie tego parametru umozliwia dostosowanie poziomego rozmieszczenia obrazu.

Jezeli funkcja AUTO Adjust (Automatyczna korekcja obrazu) nie zapewnia zadowalajgcych ustawien obrazu, uzytkownik
moze recznie wyregulowac rozmiar obrazu za pomocg funkcji H.Size (poziom) lub V.Size (pion) (wskaznik graficzny).
W tym celu mozna wykorzysta¢ wzorzec testowy Moiré. Ta funkcja regulacyjna moze wptywac na szeroko$¢ obrazu.
Nalezy wykorzysta¢ menu prawy/lewy, aby wysrodkowaé obraz na ekranie. Jezeli kalibracja funkcji poziomego lub
pionowego rozmiaru obrazu jest nieprawidtowa, moga wystapi¢ znieksztatcenia przedstawione na rysunku po lewej
stronie. Obraz powinien by¢ jednorodny.

Rozmiar poziomy jest Rozmiar poziomy jest lepszy. Rozmiar poziomy jest
nieprawidtowy. prawidtowy.

Polski

*1 Tylko monitory MDview 232/243.
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FINE (Precyzyjna korekcja obrazu) (tylko wejscie analogowe)*
Zwiekszenie lub zmniejszenie tego parametru umozliwia uzyskanie optymalnej ostrosci, czytelnoéci i stabilnoéci obrazu.

Jezeli funkcje automatycznej korekcji i poziomego rozmiaru obrazu nie umozliwiajg uzyskania zadowalajgcych ustawien,
uzytkownik moze dostosowaé ostro$¢ obrazu (funkcja FINE).

W tym celu mozna wykorzysta¢ wzorzec testowy Moiré. Jezeli kalibracja funkcji precyzyjnej korekcji obrazu jest
nieprawidtowa, moga wystapi¢ znieksztalcenia przedstawione na rysunku po lewej stronie. Obraz powinien by¢

jednorodny.
= =]
|
* \
— — |
Warto$¢ opcji FINE Wartos¢ opcji FINE
(Doktadnosé) jest (Doktadnosé) jest
nieprawidtowa. prawidtowa.

AUTO FINE (Automatyczna precyzyjna korekcja obrazu) (tylko wejScie analogowe)*!
Ta funkcja automatycznie, okresowo dostosowuje ustawienie funkcji ,FINE” pod katem zmian stanu sygnatu.
Ta funkcja zapewnia regulacje w przyblizeniu co 33 minuty.

EXPANSION (Rozszerzenie)

Metoda powigkszenia obrazu.

FULL (PELNY): obraz zostanie rozszerzony do petnego ekranu niezaleznie od rozdzielczosci.

ASPECT (PROPORCJONALNE): obraz zostaje rozciggniety bez zmiany proporciji.

OFF (Wyl): obraz nie zostaje rozciagniety.

CUSTOM (Ustawienie uzytkownika): W celu uzyskania szczeg6towych informacji nalezy zapoznaé sie z cze$cig
opisujacg menu Advanced (Zaawansowane).

SHARPNESS (Ostros¢)

Ta funkcja umozliwia zachowanie wyraznego obrazu przy réznych ustawieniach. Parametry obrazu sg nieustannie
korygowane w celu uzyskania obrazu o wiekszej lub mniejszej wyrazistosci zgodnie z preferencjami uzytkownika i
definiowane niezaleznie dla poszczeg6lnych ustawien.

=8 Systemy regulacji koloréow
PICTURE MODE (Tryb obrazu)

Wybierz tryb Picture mode (Tryb obrazu) najlepiej odpowiadajacy rodzajowi wyswietlanych tresci. Mozna wybrac¢ jeden
z 5 typdw. W celu uzyskania dodatkowych informacji zobacz menu Advanced (Zaawansowane) karte Tag1 PICTURE
MODE (Tryb obrazu) (str. 17) oraz sekcje ,Uzywanie funkcji PICTURE MODE (Tryb obrazu)” (str. 16).

WHITE (Biel)

Uzycie opcji NATIVE (Natywny) lub zwigkszanie badz zmniejszanie tego parametru umozliwia dostosowanie
temperatury koloru biatego. Ustawienie nizszej temperatury koloréw powoduje, ze obraz staje sie bardziej czerwony,
natomiast ustawienie wyzszej temperatury kolorow powoduje, ze obraz staje sie bardziej niebieski. Domysinie
ustawienie temperatury koloréw panelu LCD to NATIVE (Natywny).

ADJUST (Dostosuij)

HUE (Odcien): regulacja odcienia kazdego koloru*2. Zmiana koloru bedzie widoczna na ekranie, a paski koloréw w
menu beda odzwierciedla¢ poziom odcienia.

OFFSET (Przesunigcie): regulacja jasnosci koloru kazdego koloru*2. Aby zwiekszy¢ jasnos$¢ koloru, nacisnij przycisk w
prawo.

SATURATION (Nasycenie): regulacja gtebi koloru kazdego koloru*2. Aby zwiekszy¢ nasycenie koloru, nacisnij przycisk
W prawo.

*2: RED (Czerwony), YELLOW (Zétty), GREEN (Zielony), CYAN (Niebiesko-Zielony), BLUE (Niebieski) i MAGENTA (Purpurowy).

ADVANCED SETTING (Ustawienia zaawansowane)

Wyswietla menu ADVANCED SETTING (Ustawienia zaawansowane). Szczego6towe informacje sa dostgpne na str. 17.
Szczegotowe ustawienia opcji PICTURE MODE (Tryb obrazu) przedstawiono w sekcji Zaawansowane menu ekranowe,
karta Tag1.

*1 Tylko monitory MDview 232/243.
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Tools (Narzedzia)

PIP MODE (Tryb PIP)

Wybierz opcje PIP MODE (Tryb PIP), OFF/PIP/PICTURE BY PICTURE - ASPECT/PICTURE BY PICTURE FULL
(Wyt./PIP/Obraz przy obrazie (aspekt)/Obraz przy obrazie (petny)). Na kazdym ekranie mozna wybra¢ inny tryb
PICTURE MODE (Tryb obrazu). Ten monitor umozliwia jednoczesne wyswietlanie sygnatéw z 2 wejsé.

PICTURE BY PICTURE PICTURE BY PICTURE
OFF PIP (Obraz w - ASPECT (Obraz przy - FULL (Obraz przy
(WYL.) obrazie)*! obrazie (aspekt))*? obrazie (petny))*2

A A|B AlB

IMAGE ROTATION (Obrét obrazu): ON (Wt.)/SUB IMAGE ROTATION (Obrot obrazu podrzednego): ON (WL.)

PICTURE BY PICTURE PICTURE BY PICTURE
OFF PIP (Obraz - ASPECT (Obraz przy - FULL (Obraz przy
(WYL.)* w obrazie) obrazie (aspekt))*? obrazie (petny))*?

A A A
A = 3

PIP INPUT (Wejscie PIP)

Wybor sygnatu wejsciowego PIP

PIP LEFT/RIGHT (PIP lewo/prawo)

Steruje poziomym potozeniem okna PIP (obraz w obrazie) w trybie PIP

PIP DOWN/UP (PIP dét/géra)

Steruje pionowym potozeniem okna PIP (obraz w obrazie) w trybie PIP

PIP SIZE (Rozmiar obrazu PIP)

Wybranie rozmiaru podobrazu wyswietlanego w trybie PIP

USB SELECTION (Wybér USB)

Zmiana sygnatu wejsciowego portu USB skojarzonego z biezgcym zrédiem sygnatu: 1 lub 2. Po podtgczeniu
komputera do portu wysytania danych, mozna uzywac¢ portéow USB monitora. W tym celu nalezy wybraé to ustawienie
dla biezacego sygnatu wejsciowego. Za pomoca przycisku Input (Wejscie) (zobacz str. 10) mozna zmienié¢ aktywne
wyswietlanie i kombinacje portéw USB wysytania. Ustawienia portéw USB mozna dostosowac dla kazdego sygnatu
wejsciowego w menu Advanced (Zaawansowane) (zobacz str. 22).

W przypadku uzywania tylko jednego portu domysinie jest uzywany tylko podtaczony port.

UWAGA: aby uniknagé utraty danych, przed zmiang portu USB wysylania danych, nalezy upewni¢ sig, ze zadne
urzadzenia magazynujgce USB nie sg uzywane przez system operacyjny komputera podtgczonego do portu
USB wysytania.

EDID EXTENSION (Rozszerzenie EDID) (tylko wejscie DVI) (Tylko model MDview 232)

Ustawienie zapewniajgce komunikacje z urzadzeniem przesytajacym sygnat, wyposazone w opcje taktowania sygnatu.
NORMAL (Normalny): wybierz opcje ,NORMAL (Normalny), gdy podtaczony jest komputer lub inny sprzet komputerowy.

ENHANCED (Rozszerzony): alternatywne ustawienie dla urzgdzen innych niz komputery, np. odtwarzacze DVD lub
konsole do gier. Wybierz opcje ,ENHANCED” (Rozszerzony), gdy podtaczony jest odtwarzacz DVD lub inne urzadzenie
obstugujace tryb wysokiej rozdzielczoéci.

UWAGA: sygnaty z przeplotem (480i, 576i, 1080i) nie sa obstugiwane. W razie probleméw przeczytaj rozdziat
Rozwigzywanie problemoéw w niniejszej Instrukcji obstugi.

Po zmianie wyboru EDID EXTENSION (Rozszerzenie Edid) nalezy ponownie uruchomi¢ podtgczone urzgdzenie.

VIDEO DETECT (Detekcja sygnatu wideo)
Wybiera metode wykrywania sygnatu wideo, gdy podtagczono wiecej niz jedno wejscie wideo.

FIRST (Pierwszy): jezeli w biezgcym zrédle nie ma sygnatu, to wéwczas monitor poszukuje zrodta sygnatu z innego
portu wejsciowego wideo. Jezeli sygnat wideo jest obecny w innym porcie, wowczas monitor automatycznie przetaczy
port wejsciowy sygnatu wideo na nowo znalezione zrédto sygnatu. Jezeli sygnat jest obecny w biezgcym zrédle sygnatu,
monitor nie bedzie szukat innego zrodta.

LAST (Ostatni): jezeli monitor odbiera sygnat z biezgcego zrédta i zostaje do niego dotaczone drugie zrodto, to wéwczas
monitor automatycznie przetgcza sie na nowe zrodto sygnatu wideo. Jezeli w biezgcym zrddle nie ma sygnatu, to
wéwczas monitor poszukuje zrodta sygnatu z innego portu wejsciowego wideo. Jezeli sygnat wideo jest obecny w innym
porcie, wowczas monitor automatycznie przetgczy port wejsciowy sygnatu wideo na nowo znalezione zrédfo sygnatu.

NONE (Brak): monitor nie bedzie szukat innego portu wejécia wideo, dopdki nie zostanie wigczony.

*' Okno podrzedne ztgcza DisplayPort lub DVI-1 jest wyswietlane tylko po lewej stronie. Okno podrzedne ztgcza DVI2 jest wy$wietlane tylko po prawej stronie.

*2 Gdy oknem gtéwnym jest DVI-2, nie mozna wybra¢ funkcji PBP - ASPECT/FULL (PBP — Aspekt/Petny). A po wybraniu opcji PICTURE BY PICTURE - ASPECT/
FULL (Obraz obok obrazu - Aspekt/Petny) nie mozna zmieni¢ gtéwnego okna wejscia na DVI-2. W przypadku uzywania ztgcza DVI i opcji PICTURE BY PICTURE
(Obraz obok obrazu) w oknie gtéwnym nalezy podtaczy¢ ztgcze DVI-1.
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HEHU

OFF TIMER (Timer wytgczenia)

Monitor wytgczy sie automatycznie, jezeli uzytkownik wprowadzi czas wytaczenia. Przed wytaczeniem zasilania na
ekranie zostanie wyswietlona wiadomos¢ z zapytaniem, czy uzytkownik chce op6zni¢ czas wylaczenia o 60 minut.
Nacisnij dowolny przycisk menu ekranowego, aby op6zni¢ wytaczenie.

OFF MODE (Tryb wytaczony)

Inteligent Power Manager (Inteligentny menedzer zasilania) umozliwia przechodzenie monitora do trybu oszczedzania

energii po uptywie zdefiniowanego okresu nieaktywnosci.

Dla trybu OFF MODE (Wytaczony) sa dostepne trzy ustawienia.

OFF (Wy}): monitor nie przechodzi do trybu oszczedzania energii po utracie sygnatu wejsciowego.

STANDARD (Standardowy): monitor automatycznie przechodzi do trybu oszczedzania energii po utracie sygnatu

wejsciowego.

ADVANCED (Zaawansowana): Obwod wykrywania sygnatu dziata w trybie ciggtym. Czas powrotu do pracy w trybie

normalnym jest krétszy niz dla opcji STANDARD (Standardowy). Pob6r mocy jest wiekszy niz dla opcji STANDARD

(Standardowy).

UWAGA: Jesli po ustawieniu opcji STANDARD (Standardowy) obraz nie pojawi sie ponownie po przywrdceniu sygnatu
na wejsciu, nalezy zmieni¢ ustawienie opcji na ADVANCED (Zaawansowana).

OPTION (Opcja): monitor automatycznie przechodzi do trybu oszczedzania energii, kiedy poziom natezenia

otaczajgcego $wiatta spada ponizej poziomu okreslonego przez uzytkownika. Ten poziom mozna ustawi¢ na karcie

Tag 6 w menu Advanced (zaawansowane). Kiedy monitor znajduje sie w trybie oszczedzania energii, dioda LED z

przodu monitora miga na kolor bursztynowy. Kiedy monitor pracuje sie w trybie oszczedzania energii, nacisniecie

dowolnego przycisku z przodu monitora (za wyjgtkiem przycisku POWER i SELECT) spowoduje powro6t urzadzenia

do normalnej pracy. Kiedy o$wietlenie otoczenia powrdci do normalnego poziomu, monitor automatycznie zostanie

przetagczony do standardowego trybu dziatania.

MENU TOOLS (Narzedzia menu)
LANGUAGE (Jezyk)

Menu ekranowe jest dostepne w dziewieciu jezykach.

OSD LEFT/RIGHT (OSD lewo/prawo)

Mozna wybra¢ dowolne miejsce na ekranie, w ktérym ma zosta¢ wyswietlone menu ekranowe. Wybierajac funkcje
OSD Location (Potozenie menu ekranowego) mozna recznie zmienia¢ potozenie menu ekranowego w prawo lub w lewo.

OSD DOWN/UP (Menu ekranowe doét/géra)

Mozna wybra¢ dowolne miejsce na ekranie, w ktérym ma zosta¢ wyswietlone menu ekranowe. Wybierajac funkcje
OSD Location (Potozenie menu ekranowego) mozna recznie zmieniac¢ potozenie menu ekranowego w gore lub w dét.

OSD TURN OFF (Wyt. menu ekranowe)

Menu ekranowe bedzie tak diugo wyswietlane na ekranie, jak dlugo bedzie uzywane. Mozna ustawi¢ czas wylgczenia
menu po ostatnim nacisnieciu przycisku menu ekranowego. Wstepnie ustawione opcje to 10 do 120 sekund z
5-sekundowym przyrostem.

OSD LOCK OUT (Blokada menu ekranowego)

Ta funkcja umozliwia catkowite zablokowanie dostepu do wszystkich regulacyjnych funkcji menu ekranowego. Przy
prébie otwarcia menu znajdujacego sie w stanie zablokowanym na ekranie pojawi si¢ informacja, ze funkcje menu
zostaty zablokowane.

Istnieja cztery typy blokady menu ekranowego:

OSD LOCK OUT (Blokada menu ekranowego) bez sterowania: Aby uaktywni¢ te blokade, nalezy nacisng¢ i przytrzymac
jednoczesnie przyciski SELECT i przycisk prawo. Aby wytaczy¢ te blokade, nalezy nacisna¢ i przytrzymac¢ jednoczes$nie
przycisk SELECT i przycisk prawo przy wigczonym menu ekranowym. Podczas dziatania tej blokady nie mozna
regulowac zadnych parametréw.

OSD LOCK OUT (Blokada menu ekranowego) z dostepna tylko funkcja BRIGHTNESS (Jasno$c¢): Aby uaktywnié te blokade,
nalezy nacisnac¢ i przytrzymac przyciski SELECT, dét, lewo. Aby wytaczy¢ te blokade, nalezy nacisna¢ i przytrzymaé przycisk
SELECT, dét, lewo przy wiaczonym menu ekranowym. Podczas dziatania tej blokady mozna regulowac jasnosc.

CUSTOM (ustawienie uzytkownika): Patrz: menu Advanced (Zaawansowane).

OSD TRANSPARENCY (Przezroczystos¢ menu ekranowego)

Pozwala na ustawienie pozycji przezroczystosci menu ekranowego.

OSD COLOR (Kolor menu ekranowego)

Pozwala na ustawienie koloru menu ekranowego. Kolor elementéw Tag window frame color (Kolor ramki okna karty),
Item select color (Kolor wyboru elementu) oraz Adjust window frame color (Kolor ramki okna) mozna zmieni¢ na
czerwony (Red), niebieski (Blue), zielony (Green) lub szary (Gray).

RESOLUTION NOTIFIER (Informacja o rozdzielczosci)

Optymalna rozdzielczo$cig dla modelu MDview 232 jest rozdzielczo$¢ 1920 x 1080, modelu MDview 243 jest rozdzielczo$¢
1920 x 1200 lub 2560 x 1440 dla modelu MDview 272. W przypadku wybrania opcji ON po 30 sekundach na ekranie
zostanie wyswietlona informacja o tym, ze dana rozdzielczos$¢ jest inna, niz rozdzielczo$é 1920 x 1080 dla modelu

MDview 232, 1920 x 1200 dla modelu MDview 243 lub rozdzielczo$¢ 2560 x 1440 dla modelu MDview 272.
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HOT KEY (Przycisk dostepu)

Jasnosé mozna wyregulowac bezposrednio. Po uaktywnieniu klawisza dostepu (ustawienie ON) mozna regulowac
jasnos¢ przy uzyciu przycisku w lewo lub w prawo bez koniecznosci korzystania z menu ekranowego. Standardowe
menu ekranowe mozna witgczy¢ przyciskiem EXIT. Po wytaczeniu (opcja OFF) tej funkcji niektdre przyciski zostajg

wytgczone (zobacz str. 10).

FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne)

Wybdr opcji Ustawien fabrycznych pozwala na zresetowanie wszystkich ustawiert menu ekranowego (BRIGHTNESS,

CONTRAST*', ECOMODE, BLACK LEVEL, IMAGE CONTROL, COLOR CONTROL SYSTEM, SHARPNESS, PIP

MODE, PIP INPUT, PIP LEFT/RIGHT, PIP DOWN/UR PIP SIZE, USB SELECTION, EDID EXTENSION, OFF TIMER,

IPM, OSD LEFT/RIGHT, OSD UP/DOWN, OSD TURN OFF, OSD TRANSPARENCY) do wartosci ustawionych

przez producenta. Poszczegolne parametry moga by¢ przywracane do ustawien fabrycznych poprzez wybranie ich

(podswietlenie) i nacisniecie przycisku RESET.

UWAGA: aby zresetowaé ustawienia kalibracji ekranu i ustawienie SELF COLOR CORRECTION (Automatyczna
korekcja koloréw), nalezy uzyc¢ funkcji Factory Preset (Ustawienia fabryczne) dostepnej w menu ekranowym
ekranowym Advanced (Zaawansowane) (patrz strona 24).

«o. ECO Information (Informacje ekologiczne)

CARBON SAVINGS (Oszczednos$¢ wegla): wyswietlenie informacji o szacunkowych oszczednos$ciach wegla w kg.

CARBON USAGE (Zuzycie wegla): Wyswietlenie informacji o szacunkowym zuzyciu wegla w kg.
Jest to arytmetyczna warto$¢ szacunkowa, nie za$ warto$é rzeczywistego zuzycia.
Ocena taka oparta jest na danych uzyskanych w sytuacii, gdy nie sg wtgczone zadne opcje monitora.

COST SAVINGS (Zmniejszenie kosztéw): umozliwia wyswietlenie efektéw oszczedzania energii.

CARBON CONVERT SETTING (Ustawienie konwersji wegla): dostosowuje wspotczynnik weglowy wykorzystywany w

obliczeniu oszczednosci wegla. Ustawienie poczatkowe bazuje na OECD (edycja 2008).
CURRENCY SETTING (Ustawienie waluty): umozliwia wy$wietlenie cen energii elektrycznej (dostepne w 6 walutach).

CURRENCY CONVERSION SETTING (Ustawienie konwersji waluty): umozliwia dostosowanie kosztow
elekirycznosci w celu zapewnienia doktadnych informacji o oszczednosciach.
UWGA: Poczatkowym ustawieniem waluty jest US$ a w przypadku konwersji waluty jest to $0,11.
Te ustawienia mozna zmieni¢ za pomocg menu informacyjnego ECO.
Jesli chcesz uzywaj opcji francuskich, zapoznaj sie z ponizszymi czynno$ciami:
1. Otworz menu za pomocg przycisku Menu i wybierz menu informacji ECO, naciskajac przycisk w lewo lub w
prawo.
2. Wybierz ustawienie Currency (Waluta), naciskajac przyciski strzatki w gore i w dét.
3. Waluta dla Franciji jest Euro (€). Mozna dopasowa¢ ustawienie waluty i wybra¢ ikone Euro (€) zamiast
ikony dolara ($), naciskajac przyciski strzatek w lewo lub w prawo dostepne w obszarze wyboru waluty.
4. Wybierz ustawienie Currency Convert Setting (Ustawienia konwersji waluty), naciskajac przyciski strzatki w
gbre i w dot.
Ustawienie euro (€) jest niemieckim odpowiednikiem OECD (edycja 2007).
Sprawdz ceny energii we Francji lub dane OECD dla Francji.
W przypadku Francji OECD (2007 Edition) to €0.12.
5. Dostosuj ustawienie Currency Convert Setting (Ustawienia konwersji waluty), naciskajac przyciski strzatki w
prawo i w lewo.

Information (Informacije)

Informuje o aktualnej rozdzielczosci obrazu (Main picture (Obraz gtéwny)), aktualnych ustawieniach USB i parametrach
technicznych obejmujacych ustawione i wykorzystywane taktowanie oraz czestotliwo$¢ poziomg i pionowa. Wyswietla
nazwe modelu i numer seryjny monitora.

Ostrzezenia menu ekranowego
Nacisniecie przycisku EXIT powoduje zniknigcie menu ostrzezerh OSD.
NO SIGNAL (BRAK SYGNALU): funkcja wysyta ostrzezenie w przypadku braku synchronizacji poziomej lub pionowe;.
Po wigczeniu zasilania lub po zmianie sygnatu wejscia, pojawia sie okno No Signal (brak sygnatu).
RESOLUTION NOTIFIER (INFORMACJA O ROZDZIELCZOSCI): ta funkcja uruchamia ostrzezenie, jezeli nie jest
stosowana optymalna rozdzielczo$¢. Po wiaczeniu zasilania lub gdy nie ma sygnatu wejsciowego albo jezeli sygnat
video ma niewlasciwg rozdzielczo$¢ wéwczas na ekranie zostanie otwarte okno Resolution notifier (Informacja o
rozdzielczosci). Te funkcje mozna wytgczy¢ w menu Tools (Narzedzia).
OUT OF RANGE (POZA ZAKRESEM): zalecenie optymalizacji rozdzielczosci i czestotliwosci odswiezania. Po
wigczeniu zasilania lub po zmianie sygnatu wejéciowego video albo jezeli sygnat wej$ciowy nie jest wiasciwie taktowany
zostanie wyswietlone menu Out Of Range (Przekroczenie zakresu).
INTERLACED SIGNALS ARE NOT SUPPORTED (Sygnaty z przeplotem nie sg obstugiwane): ta funkcja
wyswietla ostrzezenie, gdy uzywany jest sygnat z przeplotem. Gdy obraz jest widoczny, zmien sygnat z przeplotem

na sygnat progresywny (bez przeplotu). Aby zapoznag¢ sie ze szczegdtami, zobacz sekcje ,Brak obrazu” w rozdziale
Rozwigzywanie problemow.

Szczego6towe informacje o elementach sterowania mozna znalez¢é w menu dla ADVANCED (Zaawansowane).

*1 Tylko monitory MDview 232/243.
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Korzystanie z funkcji PICTURE MODE (Tryb obrazu)

Wybierz tryb Picture mode (Tryb obrazu) najlepiej odpowiadajacy rodzajowi wyswietlanych tresci.
Dostepnych jest kilka typéw trybu (sRGB, Adobe®RGB*', DCI*', REC-Bt709, HIGH BRIGHT, FULL, DICOM*?,

PROGRAMMABLE).

W przypadku wszystkich opcji PICTURE MODE (Tryb obrazu) sg dostepne ustawienia BRIGHTNESS (Jasnos¢), WHITE
(Biel), Color Gamut (Gama kolorow), GAMMA (Gamma), BLACK (Czerri), UNIFORMITY (Jednorodnos$c¢), COLOR VISION
EMU (Emulacja sposobu widzenia koloréw), METAMERISM (Metameria), RESPONSE IMPROVE (Usprawnienie reakcji).
Te ustawienia mozna zmieni¢ na karcie ustawiert zaawansowanych Tag1.

PRESET GAMUT FULL / HIGH BRIGHT / DICOM
123456788 ABIC] SRGB / REC-Bt709
09 Adobe® RGB
PICTURE MODE 1 Dol
PRESET sRGB O A REF: PRINTER (CMYK)
BRI GHTNESS 80cd/ m 07
WHITE 6500K
x:0.312 y:0.329 06
GAMMA sRGB
CUSTOM VYALUE 2.2 05
BLACK MIN 0al
RED x:0.640 y:0.330
GREEN x:0.300 y:0.6800 03
BLUE x:0.150 y:0.060
COLOR VISION EMU OFF 02y
UNIFORM I TY 5 orl
0 01 02 03 04 05 06 07 08
Przyktad: MDview 243/272 Przyktad: MDview 272

Rodzaj ustawienia PRESET (Ustawienie wstepne)

PRESET (Ustawienie wstepne)

PURPOSE (Cel)

sRGB

Standardowa paleta koloréw uzywana w Internecie, w systemach operacyjnych Windows i w aparatach
fotograficznych. Zalecane ustawienie do ogdlnego zarzadzania kolorami.

Adobe®RGB*' Zapewnia standardowg palete koloréw wykorzystywang w wyspecjalizowanych aplikacjach graficznych,
m.in. przy profesjonalnej obrébce zdje¢ oraz obrazowaniu.

DCI* Ustawienia koloréw dla kina cyfrowego.

REC-Bt709 Ustawienia koloréw dla telewizji o wysokiej rozdzielczosci.

HIGH BRIGHT (Wysoka jasnos¢)

Ustawienie fabryczne. Najwyzsze ustawienie jasnoéci. Zachowanie ustawienia fabrycznego zapewnia
najnizsze zuzycie energii.

FULL (Peiny) Podstawowa gamy koloréw monitora. Odpowiednia do uzywania w przypadku aplikacji korzystajacych z
zarzadzania kolorami. Nalezy stosowa¢ profil koloru ICC dostarczony na dysku CD-ROM.

DICOM*2 Ustawienie zgodne z normg DICOM dla funkcji Grayscale Standard Display Function (Standardowa
funkcja wyswietlania w skali szarosci).

PROGRAMMABLE Dla oprogramowania ,GammaCompMD QA’ lub ustawierr Hardware Calibration (Kalibracja sprzetu)

(niektére ustawienia menu ekranowego sa wylaczone).

UWAGA: - Gdy wybrany tryb PICTURE MODE (Tryb obrazu) jest inny niz profil koloru ICC na komputerze, mozliwe jest
nieprawidtowe odwzorowanie koloréw.
- Po zablokowaniu trybu PICTURE MODE (Tryb obrazu) na ekranie jest wyswietlany komunikat ,PICTURE MODE
IS LOCKED?” (Tryb obrazu jest zablokowany). Aby odblokowa¢ tryb obrazu, nalezy jednoczesnie nacisna¢ przyciski

SELEC i w gore.

*1 Tylko monitory MDview 272.

*2 Model MDview 232/243 korzysta z ,DICOM SIM’, warto$ci zblizonej do gamma DICOM.
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Advanced OSD (Zaawansowane menu ekranowe)

Szczegdtowe informacje o elementach sterowania mozna znalez¢ w menu dla zaawansowanych.
Istnieja dwa sposoby wybrania menu zaawansowanego.
Sposab 1:
<Dostep do menu zaawansowanego>
Nacisnij przycisk Menu, aby wigczy¢ menu ekranowe (OSD). Nastepnie za pomoca przednich przyciskéw ustaw kursor na

opcji ADVANCED SETTING (Ustawienie zaawansowane) w systemie Color control (Sterowanie kolorami). Nacisnij przycisk
INPUT, aby otworzy¢ menu zaawansowane.

<Wyjscie z menu zaawansowanego>
Nacisnij przycisk EXIT.
Sposoéb 2:

<Dostep do menu zaawansowanego>
+  Wylgcz monitor.

Wiacz monitor, przyciskajac jednoczesnie przez co najmniej jedna sekunde przyciski ,FOWER” (zasilanie) i ,INPUT/SELECT”
(wybor). Nastepnie nacisnij przyciski sterowania (EXIT, LEWO, PRAWO, GORA lub DOL).

Zostanie wySwietlone menu zaawansowane.
To menu jest wigksze od standardowego menu ekranowego.

<Wyjscie z menu zaawansowanego>
Wytgacz monitor i uruchom go w zwykty sposéb.

Aby przeprowadzi¢ regulacje, sprawdz czy znacznik jest podswietlony, nastepnie nacisnij przycisk ,SELECT”.

Zeby przej$¢ do innej karty nacisnij przycisk ,EXIT’, a nastepnie przycisk ,Lewo” lub ,Prawc’, aby zaznaczy¢ inng karte.

Karta PICTURE MODE Umozliwia wybranie opcji PICTURE MODE (TRYB OBRAZU) w zakresie od 1 do 5.
Tagt (TRYB OBRAZU)
PRESET Umozliwia wybranie ustawienia PICTURE MODE PRESET (USTAWIENIE WSTEPNE
(USTAWIENIE TRYBU OBRAZU) z poziomu PRESET (USTAWIENIE WSTEPNE) (zobacz strona 16).
WSTEPNE)
BRIGHTNESS*! Zapewnia regulacje jasnosci ogélnej obrazu i tta ekranu.
(JASNOSC) Aby regulowa¢ ustawienie, naciskaj przyciski ,Lewo” lub ,,Prawo”
WHITE (BIEL) Dostosowanie temperatury koloru biatego o liczbe stopni lub ustawienie xy. Ustawienie

nizszej temperatury koloréw powoduje, ze obraz staje sie bardziej czerwony, natomiast
ustawienie wyzszej temperatury kolorow powoduje, ze obraz staje sie bardziej niebieski.
Wyzsza warto$¢ x zabarwia ekran na czerwono, a warto$é y — na zielono; niskie wartosci
x i y powoduja wy$wietlanie w kolorze jasnego btekitu.

WHITE RANGE
0.43

0.40

—FWHITE TEMPEHATURE

\ \
0.25 0.30 0.35 0.40 0.45 0.48

*1 Tego elementu nie mozna zresetowac za pomoca funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) (Tag7), gdy funkcja Auto Brightness
(Auto. jasnosc) jest wiaczona (ON).
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GAMMA (GAMMA)

Umozliwia reczne wybranie poziomu jasnosci w skali szarosci. Do wyboru jest pieé opciji:
sRGB, L Star, DICOM*', PROGRAMMABLE (Programowalny) i CUSTOM (Ustawienie
uzytkownika). Zaleca sie wyswietlanie danych obrazu w skali szarosci na ekranie.

sRGB: GAMMA ustawienie sRGB.

L Star: GAMMA dla skali koloréw Lab.

DICOM**: DICOM GSDF (Grayscale Standard Display Function — standardowa funkcja
wyswietlania w skali szaroéci) jest zazwyczaj uzywana w przypadku obrazowania medycznego.
PROGRAMMABLE (Programowalna): Jasno$¢ skali szaro$ci moze by¢é zmieniana wedtug
preferencji uzytkownika za pomoca odpowiedniej aplikacji.

CUSTOM (Ustawienie uzytkownika): Warto§¢ CUSTOM VALUE (Warto$¢ uzytkownika)
mozna regulowag, kiedy w opcji GAMMA SELECTION (Wybor gamma) wybrano pozycje
CUSTOM (Ustawienie uzytkownika).

CUSTOM VALUE (Wartos¢ uzytkownika): Warto$¢ wspétczynnika gamma jest wybierana
w zakresie od 0,5 to 4,0 z krokiem 0,1.

SAMPLE OF PRESET GAMMA
100

80

60

LUMINANCE [cd/m?]

40

—_
sRGB
——DICOM
Custom 1.8
Custom 2.2

20

0 64 128 192 255
GRAY STEP [0-255]

BLACK (CZERN)

Regulacja poziomu luminancji czerni. Po wybraniu zbyt niskich wartosci, ktorych nie
mozna wyswietli¢, wskaznik w menu ekranowym zmienia kolor na purpurowy.

RED (CZERWIEN)
GREEN (ZIELEN)
BLUE (NIEBIESKI)

Regulacja gamy koloru. Po wybraniu wartosci spoza zakresu gamy obstugiwanej przez
monitor wskaznik w menu ekranowym zmienia kolor na purpurowy.

SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING

0.9

=====LCD NATIVE GAMUT
= GREEN MODIFIED

r == "I SETTING
! - - - ' RANGE

081 GREEN

0.7

0.6

SETTING RANGE FOR RED

0.5 H
0.4 F
03 F
0.2

01r LCD NATIVE GAMUT

. 1 . . . .
0 0.1 0.2 0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 0.8

COLOR VISION Zapewnia podglad typowych probleméw dotyczgcych widzenia; funkcja jest uzyteczna

EMU (EMULACJA w przypadku oceny, w jaki sposéb osoby z takimi problemami widza kolory. Dostepne

SPOSOBU WIDZENIA | sa cztery tryby tego podgladu: Typy P (Protanopia), D (Deutanopia) i T (Tritanopia)

KOLOROW) zapewniajg emulacje widzenia dichromatycznego, a opcja Grayscale (Skala szarosci)
moze by¢ uzyta do oceny postrzegania kontrastu.

UNIFORMITY Ta funkcja zapewnia elektroniczng kompensacje lekkich odchylen poziomu jednorodnosci

(JEDNORODNOSC) | bieli oraz odchylen koloru wystepujacych na ekranie. Takie odchylenia stanowia

charakterystyczna ceche technologii paneli ciektokrystalicznych. Ta funkcja ulepsza kolory
i wyréwnuje jednorodno$¢ luminancji ekranu.

UWAGA: uzywanie funkcji UNIFORMITY (Jednorodno$¢) powoduje zmniejszenie ogolnej
maksymalnej luminancji ekranu. Jezeli wymagane jest uzyskanie wigkszej luminancji kosztem
jednorodnosci wyswietlania, nalezy wytaczy¢ funkcje UNIFORMITY (Jednorodnos¢). Wyzsza
warto$¢ zapewnia lepszy efekt, ale moze réwniez obniza¢ wspotczynnik CONTRAST RATIO
(Stosunek kontrastu). Gdy ustawienie BRIGHTNESS (Jasno$¢) jest przekazywane w postaci
barwy purpurowej, ustawienie UNIFORMITY (Jednorodnos$¢) ulega automatycznej zmianie.

*I' Model MDview 232/243 korzysta z ,DICOM SIM?, wartosci zblizonej do gamma DICOM.
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Karta SHARPNESS Jest to cyfrowa mozliwo$¢ zachowania wyraznego obrazu przy kazdym taktowaniu
Tag2 (OSTROSC) sygnatu. Parametry obrazu sg nieustannie korygowane w celu zachowania obrazu o
wiekszej lub mniejszej wyrazistosci zgodnie z preferencjami uzytkownika i definiowane
niezaleznie dla poszczegdlnych taktowan. Nacisnij przycisk ,Lewo” lub ,,Prawo’; aby
dostosowac ustawienie.
RESPONSE IMPROVE | Wigcza lub wytgcza funkcje Response Improve (Usprawnienie reakcji). Ta funkcja moze
(USPRAWNIENIE zredukowac rozmazania obrazu, wystepujace przy niektérych ruchomych obrazach.
REAKCJI)
ECO MODE Zmniejszenie zuzycia energii przez obnizenie poziomu jasnosci.
(TRYB OFF (Wyt.): Funkcja wytaczona.
EKONOMICZNY) MODE1 (Tryb1): obnizenie zakresu jasnosci do 160 cd/m? (MDview 232).
obnizenie zakresu jasnosci do 200 cd/m? (MDview 243/272).
MODEZ2 (Tryb2): obnizenie zakresu jasnosci do 100 cd/m?2.
AUTO BRIGHTNESS | Dla trybu Auto Brightness (Auto. jasno$c¢) sa dostepne trzy ustawienia.
(AUTO. JASNOSC) Ustawienie OFF (Wyt.) jest zalecane w celu uzyskania najlepszego odwzorowania koloréw.
OFF (Wyt.): Funkcja wytgczona.
ON (Wt.): automatycznie reguluje poziom jasnosci przez wykrycie poziomu jasno$ci
otoczenia i wyregulowanie monitora do najlepszego ustawienia BRIGHTNESS (Jasno$¢)*'.
*1: W celu uzyskania informacji dotyczacych funkcji Auto Brightness (Automatyczna
jasnosé) nalezy zapoznac sie z informacjami podanymi na stronie 34.
Uwaga: nie wolno zakrywaé czujnika jasnosci otoczenia.
METAMERISM Polepsza dopasowanie punktu bieli podczas wyswietlania obok siebie dzieki
(METAMERIA) zastosowaniu standardowej gamy monitora. Ta funkcja zapewnia kompensacje widzenia
koloréw przez ludzkie oko w poréwnaniu do postrzegania koloréw przez urzgdzenia
wykorzystywane do wykonywania kalibraciji.
AMBIENT Ustawienia luminancji zaleza od ustawien kompensacji automatycznego przyciemniania.
LIGHT COMP Najwiekszy wptyw ma na odwzorowanie czerni.
(KOMPENSACJA UWAGA: AUTO DIMMING SENSOR (Czujnik automatycznego przyciemniania) mierzy
AUTOMATYCZNEGO | Jasnosé swiatta z otoczenia, gdy zasilanie jest wigczone i wptywa na ustawienia jakosci
PRZYCIEMNIANIA) obrazu oraz koloréw.
UWAGA: Nie zaleca sie sg uzywania w $srodowiskach medycznych, poniewaz poziom
kontrastu moze ulec obnizeniu i wptywa¢ negatywnie ja jako$¢é obrazéw DICOM.
6 - AXIS ADJUST HUE (Odcien): regulacja odcienia kazdego koloru*'. Zmiana koloru bedzie widoczna na
(DOSTOSOWANIE W | ekranie, a paski kolorbw w menu bedg odzwierciedla¢ poziom odcienia.
6 KIERUNKACH) SATURATION (Nasycenie): regulacja gtebi koloru kazdego koloru*'. Aby zwiekszyé
nasycenie koloru, naciénij przycisk w prawo.
OFFSET (Przesunigcie): regulacja jasnosci koloru kazdego koloru*!. Aby zwigkszy¢
jasnos¢ koloru, nacisnij przycisk w prawo.
*1: RED (Czerwony), YELLOW (Z6tty), GREEN (Zielony), CYAN (Niebiesko-Zielony),
BLUE (Niebieski) i MAGENTA (Purpurowy).
SHORTCUT Istnieje mozliwo$¢ wybrania opcji PICTURE MODE (Tryb obrazu) wy$wietlanych w menu
CUSTOM (SKROT skrétéw PICTURE MODE (Tryb obrazu).
UZYTKOWNIKA)
Karta R-H.POSITION* Regulacja potozenia skfadnika czerwonego w obrazie.
Tag3 (POZYCJA R.H.) Nacisnij przycisk ,Lewo” ,,Prawo’; aby dostosowac ustawienie.
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)
G-H.POSITION* Regulacja potozenia sktadnika zielonego w obrazie.
(POLOZENIE G-H.) Nacisnij przycisk ,Lewo” ,,Prawo’; aby dostosowac¢ ustawienie.
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)
B-H.POSITION* Regulacja potozenia sktadnika niebieskiego w obrazie.
(POLOZENIE B-H.) Naciénij przycisk ,Lewo” ,Prawo’, aby dostosowac¢ ustawienie.
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)
R-FINE (DOPASOWANIE | Regulacja ustawienia opcji FINE dla czerwonego skfadnika obrazu.
CZERWIENI)*1 Aby regulowac ustawienie, naciskaj przyciski ,Lewo” lub ,Prawo’
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)
G-FINE (DOPASOWANIE | Regulacja ustawienia opcji FINE dla zielonego skfadnika obrazu.
ZIELENI)*! Aby regulowa¢ ustawienie, naciskaj przyciski ,Lewo” lub ,Prawo’”
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)
B-FINE (DOPASOWANIE | Regulacja ustawienia opcji FINE dla niebieskiego sktadnika obrazu.
BLEKITU)*! Aby regulowa¢ ustawienie, naciskaj przyciski ,Lewo” lub ,Prawo”
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)

*I' Tylko monitory MDview 232/243.
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R- SHABPNESS*1
(OSTROSC CZERWIENI)
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)

Regulacja ustawienia ostrosci czerwonego sktadnika obrazu.
Aby regulowa¢ ustawienie, naciskaj przyciski ,Lewo” lub ,Prawo’”

G- SHARPNESS*!
(OSTROSC ZIELENI)

Regulacja ustawienia ostrosci zielonego skfadnika obrazu.
Aby regulowa¢ ustawienie, naciskaj przyciski ,Lewo” lub ,,Prawo’.

(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)

B- SHARPNESS™ Regulacja ustawienia ostroéci niebieskiego sktadnika obrazu.
(OSTROSC Aby regulowa¢ ustawienie, naciskaj przyciski ,Lewo” lub ,Prawo”
NIEBIESKIEGO)

(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)

DVI LONG CAB,LE
(DLUGI PRZEWOD DVI)
(TYLKO WEJSCIE DVI)

Kompensacja degradacji obrazu spowodowanej uzywaniem dtugiego przewodu DVI.
Dostepne sg 4 ustawienia, gdzie ,0” to najnizszy poziom kompensaciji, a ,3” to najwyzszy
poziom. Domys$Iinym ustawieniem jest ,,1”.

HDMI LONG CA’BLE*1
(DLUGI PRZEWOD HDMI)
(TYLKO WEJSCIE HDMI)

Kompensacja degradacji obrazu spowodowanej uzywaniem dtugiego przewodu HDMI.
Dostepne sg 4 ustawienia, gdzie ,0” to najnizszy poziom kompensacji, a ,,3” to najwyzszy
poziom. Domyslnym ustawieniem jest ,1”.

DP LONG CABLE
(DLUGI PRZEWOD DP)
(WYLACZNIE WEJSCIE DISPLAYPORT)

Kompensacja degradacji obrazu spowodowanej uzywaniem dtugiego przewodu DisplayPort.
Dostepne sg dwa ustawienia, gdzie ustawienie 2. zapewnia lepsze wyniki, ale moze
przyczyniac sie do obnizenia jakosci kolorow. Domys$inym ustawieniem jest 1"

Karta
Tag4

AUTO ADJUST*?
(AUTOMATYCZNA
KOREKCJA OBRAZU)
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)

Automatyczna regulacja potozenia i poziomego rozmieszczenia obrazu oraz precyzyjna
korekcja obrazu.

Naciénij przycisk SELECT, zeby wigczyé automatyczng regulacje. Nalezy stosowaé
wzorzec testowy dostarczony na dysku CD-ROM.

SIGNAL ADJUST

Okresla, kiedy zostaje automatycznie uruchomiona regulacja automatyczna.

(REGULACJA Do wyboru sa opcje SIMPLE (prosta) i FULL (petna). Nacisnij przycisk w LEWO lub
SYGNALU) PRAWO, aby wybra¢ ustawienie.
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE) H-size, Fine, H/V Position | Contrast
SIMPLE 0 X
FULL o] o]
O: Automatyczna regulacja X: Brak automatycznej regulacji
UWGA: automatyczna regulacja nie dziata przy rozdzielczosci mniejszej niz 800 x 600.
AUTO ADJUST Okresla AUTO ADJUST LEVEL (poziom automatycznej regulacji) dla funkcji regulacji
LEVEL automatycznej. Do wyboru sg opcje ,SIMPLE” (Prosty) ,FULL (Petny), oraz ,DETAI
(AUTOMATYCZNA (Szczegétowy). Nacisnij przycisk w LEWO lub PRAWO, aby wybraé ustawienie. Patrz
REGULACJA ponizsza tabela.
POZIOMU) Size, Fine, Position | Contrast | Black Level Time
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE) | | SIMPLE 0 X X 1 sekunda
FULL (0] O X 1,5 sekund
DETAIL* (0] (0] (0] 5 sekund
O: Automatyczna regulacja X: Brak automatycznej regulacji
* Opcja DETAIL (Szczeg6towy) aktywuje automatyczng regulacje dtugiego przewodu (niesymetryczno$é, piki).
A-NTAA SW Zaawansowana automatyczna regulacja bezdotykowa (A-NTAA SW) rozpoznaje nowe sygnaty
(ZAAWANSOWANA nawet, jezeli rozdzielczos¢ i szybko$¢ odswiezania nie ulegty zmianie. Jezeli do monitora
AUTOMATYCZNA podtgczono kilka komputerdw i kazdy przesyta bardzo podobny (lub nawet taki sam) sygnat
REGULACJA (pod wzgledem rozdzielczosci i szybkosci odéwiezania), monitor rozpoznaje wystepowanie
BEZDOTYKOWA) nowego sygnatu i automatycznie optymalizuje obraz bez koniecznosci udziatu uzytkownika.
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE) | OFF (Wyt.): Funkcja A-NTAA jest wytgczona.

ON (WL.): W przypadku wykrycia zmiany sygnatu, funkcja A-NTAA wprowadzi optymalne
ustawienia nowego sygnatu. Funkcja A-NTAA nie zostanie wigczona, jezeli nie zostanie
wykryta zmiana sygnatu. Podczas optymalizacji sygnatu ekran zostaje wygaszony.
OPTION (Opcja): Dziatanie takie same, jak w przypadku funkcji ON, lecz ekran nie
zostaje wygaszony przy optymalizacji sygnatu, co pozwala na szybsze zakonczenie
procesu. Przy uzywaniu zewnetrznego urzadzenia przetgczajacego do podtagczenia do
monitora 2 lub wigkszej liczby komputeréw, mozna uzy¢ opcji ON lub OPTION.

AUTO CONTRAST*2

Regulacja obrazu wyswietlanego przy uzyciu niestandardowych wej$¢ wideo.

(AUTOMATYCZNY KONTRAST) | Naciénij przycisk SELECT, zeby dostosowaé ustawienie. Dla regulacji wymagane jest, aby
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE) | obraz zawierat biate elementy.
CONTRAST (KONTRAST) | Zapewnia regulacje jasnosci i kontrastu w odniesieniu do tfa.

(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)

Aby regulowa¢ ustawienie, naciskaj przyciski ,LEWO” lub ,PRAWQO”.

*1 Tylko monitory MDview 232/243.

*2 Tego elementu nie mozna zresetowa¢ za pomoca funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) (Tag7).
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AUTO BLACK LEVEL*?

Automatyczna regulacja poziomu czerni. Dla regulacji wymagane jest, aby obraz zawierat

(POLOZENIE PIONOWE)

(AUTOMATYCZNA elementy czerni. Nacisnij przycisk SELECT, zeby wigczy¢ AUTO ADJUST (Automatyczna
REGULACJA CZERNI) | regulacja).
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)
BLACK LEVEL Regulacja poziomu czerni RGB wg poziomu sygnatu wej$ciowego.
(POZIOM CZERNI)
(TYLKO WEJSCIE ANALOGOWE)
VIDEO LEVEL NORMAL (Normalne): ustawienie przeznaczone dla komputerow. WysSwietlane sg
(POZIOM WIDEQ, wszystkie sygnaty wejsciowe krokéw 0-255.
TYLKO WEJSCIE HDMI) | EXPAND (ROZSZERZENIE): ustawienie przeznaczone dla sprzetu audio-video.
Wyswietlane sa wszystkie sygnaty wejsciowe krokéw 16-235 do 0-255.
AUTO (Automatycznie): Ustawienie automatyczne w zalezno$ci od sygnatu wejéciowego.
Karta H.POSITION Poziome potozenie obrazu w aktywnym obszarze monitora LCD.
Tag5 (POLOZENIE POZIOME) | Naciénij przycisk ,Lewo” ,,Prawo’; aby dostosowac ustawienie.
V.POSITION Pionowe potozenie obrazu w aktywnym obszarze monitora LCD.

Nacisnij przycisk ,Lewo” ,,Prawo’; aby dostosowac¢ ustawienie.

H.SIZE*' (POZIOME
ROZMIESZCZENIE

Regulacja rozmiaru ekranu w poziomie.
Jezeli funkcja automatycznej korekcji obrazu nie umozliwia uzyskania zadowalajgcych

OBRAZU) ustawien, uzytkownik moze manualnie regulowaé rozmiar obrazu w pionie i poziomie

(TYLKO WEJSCIE (wskaznik graficzny). W tym celu mozna wykorzysta¢ wzorzec testowy Moiré. Ta funkcja

ANALOGOWE) regulacyjna moze wptywac na szerokos$¢ obrazu. Korzystajac z menu, mozna réwniez
wy$rodkowac obraz na ekranie. Jezeli kalibracja funkcji poziomego lub pionowego
rozmiaru obrazu H.Size (V.Size) jest nieprawidiowa, moga wystapi¢ znieksztatcenia w
postaci pionowych paséw. Obraz powinien by¢ jednorodny.

FINE* Polepsza zogniskowanie, czysto$¢ oraz stabilno$¢ obrazu przez zwigkszenie lub

(PRECYZYJNA zmniejszenie tego ustawienia.

KOREKCJA OBRAZU) | Jezeli funkcje automatycznej korekcji i poziomego rozmiaru obrazu nie umozliwiaja

(TYLKO WEJSCIE uzyskania zadowalajgcych ustawien, uzytkownik moze dostosowac ostro$¢ obrazu

ANALOGOWE) (funkcja FINE). W tym celu mozna wykorzysta¢ wzorzec testowy Moiré. Jesli ustawienia
precyzyjnej korekcji zostang dostrojone nieprawidtowo, moga wystepowac linie poziome.
Obraz powinien by¢ jednorodny.

AUTO FINE*! Ta funkcja automatycznie, okresowo dostosowuje ustawienie funkcji ,FINE” pod katem

(AUTOMATYCZNA zmian stanu sygnatu. Ta funkcja zapewnia regulacje w przyblizeniu co 33 minuty.

PRECYZYJNA

KOREKCJA OBRAZU)

(TYLKO WEJSCIE

ANALOGOWE)

H.RESOLUTION
(ROZDZIELCZOSC

Zwiekszanie lub zmniejszanie tego parametru umozliwia dostosowanie poziomego
rozmiaru obrazu.

POZIOMA) Nacisnij przycisk Prawo, zeby zwiekszyé szeroko$¢ obrazu na ekranie.

Naciénij przycisk Lewo, zeby zmniejszy¢ szeroko$¢ obrazu na ekranie.
V.RESOLUTION Zwigkszanie lub zmniejszanie tego parametru umozliwia dostosowanie pionowego
(ROZDZIELCZOSC | rozmiaru obrazu.
PIONOWA) Nacisnij przycisk Prawo, zeby zwiekszy¢ wysokos$¢ obrazu na ekranie.

Nacisnij przycisk Lewo, zeby zmniejszy¢ wysoko$¢ obrazu na ekranie.
EXPANSION Metoda powiekszenia obrazu.

(ROZSZERZENIE)

FULL (Petny): obraz zostanie rozszerzony do petnego ekranu niezaleznie od
rozdzielczosci.

ASPECT (Proporcje): Powiekszenie bez zmiany wspotczynnika proporciji.

OFF (Wyt.): Obraz nie jest powiekszany.

CUSTOM (Uzytkownika): Wybranie tej opcji umozliwia regulacje parametréw H. ZOOM
(skalowanie w poziomie), V. ZOOM (skalowanie w pionie) i ZOOM POS (pozycja skalowania).

OVER SCAN
(ROZCIAGANIE
OBRAZU)

(TYLKO WEJSCIE HDMI)

Niektore formaty wideo wymagaja innych trybdw skanowania w celu wyswietlenia obrazu
najwyzszej jakosci.

ON (Wt.): Rozmiar obrazu jest wiekszy niz mozliwy do wyswietlenia. Krawedz obrazu
zostanie przycieta. Na ekranie bedzie wyswietlane ok. 95% obrazu.

OFF (Wyt.): Obraz pozostaje w obszarze wyswietlania. Na ekranie jest widoczny caty obraz.
AUTO (Automatycznie): Ustawienie automatyczne.

SIDE BORDER
COLOR (KOLOR
RAMKI BOCZNEJ)

Regulacja koloru paséw bocznych (czarny lub biaty).

*1 Tylko monitory MDview 232/243.

*2 Tego elementu nie mozna zresetowaé za pomocg funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) (Tag7).
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Karta
Tag6

USB SELECTION
(WYBOR USB)

Wybor poru przesytania USB dla ztagcza DP/DVI-1/DVI-2/D-SUB. Po podtgczeniu
komputera do portu wysytania danych, mozna uzywa¢ portéw USB monitora. W tym celu
nalezy wybraé to ustawienie dla biezgcego sygnatu wejsciowego. W przypadku uzywania
tylko jednego portu dziata tylko podtgczony port.

Za pomocg przycisku Input (Wejscie) (zobacz str. 10) mozna zmieni¢ aktywne
wys$wietlanie i kombinacje portow USB wysytania.

UWAGA: aby uniknaé utraty danych, przed zmiang portu USB wysytania danych, nalezy
upewnic sie, ze zadne urzadzenia magazynujgce USB nie sg uzywane przez system
operacyjny komputera podtaczonego do portu USB wysytania.

EDID EXTENSION*!
(ROZSZERZENIE
EDID) (TYLKO
WEJSCIE
CYFROWE)

Ustawienie zapewniajgce komunikacje z urzadzeniem przesytajagcym sygnat, wyposazone
w opcje taktowania sygnatu.

NORMAL (Normalny): wybierz opcje ,NORMAL (Normalny), gdy podtgczony jest
komputer lub inny sprzet komputerowy.

ENHANCED (Rozszerzony): alternatywne ustawienie dla urzadzen innych niz komputery,
np. odtwarzacze DVD lub konsole do gier.

Uwaga: sygnaty z przeplotem (480i, 576i, 1080i) nie sg obstugiwane. W przypadku
problemoéw rozwigzan nalezy szuka¢ w rozdziale Usuwanie problemdw niniejszej instrukciji.
Po zmianie wyboru EDID EXTENSION (Rozszerzenie Edid) nalezy ponownie uruchomié
podtgczone urzadzenie.

VIDEO DETECT*?
(DETEKCJA
SYGNALU WIDEO)

Wybiera metode detekcji sygnatu wideo, gdy podtaczonych jest wiele komputerow.
Nacisnij przycisk w lewo lub prawo, aby wybra¢ ustawienie.

FIRST (Pierwszy): Jezeli w biezgcym zrédle nie ma sygnatu, to wéwczas monitor
poszukuje zrodta sygnatu z innego portu wejéciowego wideo. Jezeli sygnat wideo jest
obecny w innym porcie, wéwczas monitor automatycznie przetaczy port wejsciowy
sygnatu wideo na nowo znalezione zrédto sygnatu. Jezeli sygnat jest obecny w biezagcym
zrédle sygnatu, monitor nie bedzie szukat innego zrodta.

LAST (Ostatni): Jezeli monitor odbiera sygnat z biezgcego zrodta i zostaje do niego
dotaczone drugie zrodto, to wowczas monitor automatycznie przetgcza sie na nowe zrédto
sygnatu wideo. Jezeli w biezacym zrédle nie ma sygnatu, to wowczas monitor poszukuje
zrédfa sygnatu z innego portu wejsciowego wideo. Jezeli sygnat wideo jest obecny w
innym porcie, wowczas monitor automatycznie przetgczy port wejsciowy sygnatu wideo na
nowo znalezione zrédto sygnatu.

NONE (Brak): Monitor nie bedzie szukat innego portu wejscia wideo, dopoki nie zostanie
wigczony.

OFF TIMER Monitor wytgczy sie automatycznie po ustalonym czasie z potozenia wtgczone za pomocg

(TIMER funkcji ON/OFF (Wtaczone/wytgczone). Po wybraniu opcji ON nalezy wcisng¢ przycisk

WYLACZENIA) SELECT oraz wprowadzi¢ regulacje za pomocg przyciskéw w lewo lub w prawo. Przed
wytgczeniem zasilania na ekranie zostanie wyswietlona wiadomos$¢ z zapytaniem, czy
uzytkownik chce opdzni¢ czas wylaczenia o 60 minut. Naci$nij dowolny przycisk menu
ekranowego, aby op6zni¢ wytgczenie.

OFF MODE Inteligent Power Manager (Inteligentny menedzer zasilania) umozliwia przechodzenie monitora

(TRYB WYLACZONY) | do trybu oszczedzania energii po uptywie zdefiniowanego okresu nieaktywnosci. Dla trybu OFF

MODE (Wytaczony) sa dostepne cztery ustawienia.

OFF (Wyt.): Monitor nie przechodzi do trybu oszczedzania energii po utracie sygnatu wejsciowego.
STANDARD (Standardowy): Monitor automatycznie przechodzi do trybu oszczedzania energii
po utracie sygnatu wejsciowego.

ADVANCED (Zaawansowana): Obwdd wykrywania sygnaty zawsze dziata. Czas powrotu do
trybu normalnego jest szybszy niz w przypadku opcji STANDARD (Standardowa). Zuzycie
energii elektrycznej jest wyzsze niz w przypadku opcji STANDARD (Standardowa).

UWAGA: Po wybraniu opcji STANDARD (Standardowa) jesli obraz nie pojawia sie po
zresetowaniu sygnatu, nalezy wybra¢ opcje ADVANCED (Zaawansowana).

OPTION (Opcja): Monitor automatycznie przechodzi do trybu oszczedzania energii, kiedy
poziom natezenia otaczajgcego $wiatta spada ponizej poziomu okreslonego przez uzytkownika.

OFF MODE SETTING
(USTAWIENIE TRYB
WYLACZENIA)

Regulacja wartosci ILLUMINANCE (Luminancja) dla trybu OFF (Wytaczony). Wyswietla
luminancje.

LED BRIGHTNESS*2
(JASNOSC DIOD LED)

Pozwala sterowa¢ jasnoscig diody LED zasilania monitora.

LED COLOR*
(KOLOR DIODY LED)

Przetacza kolor diody zasilania LED z przodu monitora: niebieski lub zielony.

*1 Tylko monitory MDview 232.

*2 Tego elementu nie mozna zresetowa¢ za pomoca funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) (Tag7).
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Karta
Tag7

LANGUAGE™

Menu ekranowe jest dostepne w dziewieciu jezykach. Nacisnij przycisk w lewo lub prawo,

(JEZYK) aby wybra¢ ustawienie.

OSD H.POSITION Mozna wybraé dowolne miejsce na ekranie, w ktérym ma zosta¢ wySwietlone menu
(POLOZENIE ekranowe. Wybierajac funkcje OSD Location (Potozenie menu ekranowego) mozna
POZIOME MENU recznie zmienia¢ potozenie menu ekranowego w prawo lub w lewo.
EKRANOWEGO)

OSsD VPOSITION Mozna wybra¢ dowolne miejsce na ekranie, w ktérym ma zosta¢ wyswietlone menu
(POLOZENIE ekranowe. Wybierajac funkcje OSD Location (Potozenie menu ekranowego) mozna
PIONOWE MENU recznie zmienia¢ potozenie menu ekranowego w gore lub w dét.

EKRANOWEGO)

OSD TURN OFF Menu ekranowe bedzie tak diugo wyswietlane na ekranie, jak diugo bedzie uzywane.
(WYLACZENIE Mozna ustawié czas wytgczenia menu po ostatnim nacisnieciu przycisku menu
MENU ekranowego.

EKRANOWEGO) Wstepnie ustawione opcje to 10 do 120 sekund z 5-sekundowym przyrostem.

OSD LOCK OUT*!
(BLOKADA MENU
EKRANOWEGO)

Ta funkcja umozliwia catkowite zablokowanie dostepu do wszystkich regulacyjnych funkcji
menu ekranowego. Przy prébie otwarcia menu znajdujacego sie w stanie zablokowanym
na ekranie pojawi sie informacja, ze funkcje menu zostaty zablokowane.

Dostepne sg trzy rodzaje blokady menu ekranowego:

OSD LOCK OUT with no control (Blokada menu ekranowego bez sterowania): Aby
uaktywnic¢ te blokade, nalezy nacisnac¢ i przytrzymac jednoczesnie przyciski SELECT i
przycisk prawo. Aby wytgczy¢ te blokade, nalezy nacisna¢ i przytrzymac jednoczes$nie
przycisk SELECT i przycisk prawo przy wigczonym menu ekranowym. Podczas dziatania
tej blokady nie mozna regulowa¢ zadnych parametrow.

OSD LOCK OUT with BRIGHTNESS (Blokada menu ekranowego z dostepna funkcijg
ustawiania jasnosci): Aby uaktywni¢ te blokade, nalezy nacisnaé i przytrzymac przyciski
SELECT, dot, lewo. Aby wytaczy¢ te blokade, nalezy nacisna¢ i przytrzymacé przycisk
SELECT, dét, lewo przy wigczonym menu ekranowym. Podczas dziatania tej blokady
mozna regulowac jasnosc.

CUSTOM (Uzytkownika): Nacisnij przycisk RESET i EXIT, zeby wej$¢ do menu CUSTOM
(ustawienia uzytkownika). Wybierz parametr ENABLE (Wtacz) lub DISABLE (Wytacz)
dla opcji POWER KEY (Klawisz zasilania), INPUT SEL. (Wybér wejécia) HOT KEY
(BRIGHTNESS) (Przycisk dostepu (Jasnos¢)), PICTURE MODE (Tryb obrazu), WARNING
(RESOLUTION NOTIFIER/OSD LOCK OUT) (Ostrzezenie (Informacja o rozdzielczosci/
Blokada menu ekranowego). Aby dezaktywowac¢ blokade menu ekranowego, nacisnij
przyciski RESET i EXIT, zeby wy$wietli¢ ostrzezenie o blokadzie menu ekranowego.
Naciénij przyciski SELECT, SELECT, <, >, <, >, EXIT.

OSD TRANSPARENCY
(PRZEZROCZYSTOSC
MENU EKRANOWEGO)

Pozwala na ustawienie pozycji przezroczystosci menu ekranowego.

OSD COLOR*!
(KOLOR MENU
EKRANOWEGO)

Mozna zmienic¢ kolor elementéw Tag window frame color (Kolor ramki okna karty), Item
select color (Kolor wyboru elementu) oraz Adjust window frame color (Kolor ramki okna).

BOOT LOGO*
(LOGO PRZY
URUCHAMIANIU)

Po wtaczeniu zasilania monitora przez krotkg chwile wyswietlane jest logo firmy NEC.

Te funkcje mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ w menu ekranowym.

Uwaga: Nacisniecie i przytrzymanie przycisku EXIT (Wyjécie) podczas wyswietlania logo
firmy NEC spowoduje wyswietlenie menu BOOT LOGO (Logo przy uruchamianiu). Mozna
wtedy wytgczy¢ te funkcje (ustawi¢ opcje OFF).

SIGNAL W rogu ekranu mozna wyswietla¢ informacje o sygnale.

INFORMATION*! Informacje o sygnale mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ za pomoca opcji On/Off.

(INFORMACJE O

SYGNALE)

RESOLUTION Optymalng rozdzielczoscig dla modelu MDview 232 jest rozdzielczo$¢ 1920 x 1080, modelu
NOTIFIER*! MDview 243 jest rozdzielczos$¢ 1920 x 1200 lub 2560 x 1440 dla modelu MDview 272.

(INFORMACJA O
ROZDZIELCZOSCI)

W przypadku wybrania opcji ON po 30 sekundach na ekranie zostanie wyswietlona
informacja o tym, ze dana rozdzielczo$¢ jest inna, niz rozdzielczo$é 1920 x 1080 dla
modelu MDview 232, 1920 x 1200 dla modelu MDview 243 lub rozdzielczo$¢ 2560 x 1440
dla modelu MDview 272. Aby wybra¢ ustawienie, nacisnij przycisk w lewo lub w prawo.

HOT KEY*!
(PRZYCISK
DOSTEPU)

Wigczenie tej funkcji umozliwia regulacje jasnosci monitora za pomoca przednich
przyciskéw, bez uruchamiania menu ekranowego.

Przyciski Lewo/prawo umozliwiajg sterowanie poziomem jasno$ci.

Po wytaczeniu (opcja OFF) tej funkciji niektdére przyciski zostajg wytaczone. Zob. str. 10.

*1 Tego elementu nie mozna zresetowac za pomoca funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) (Tag7).
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FACTORY PRESET

Wybranie opcji Factory Preset (Ustawienia fabryczne) w menu ekranowym umozliwia

(USTAWIENIA przywrdcenie wiekszoéci ustawien fabrycznych. Poszczegdlne ustawienia mozna
FABRYCZNE) przywraca¢ ustawien fabrycznych przez zaznaczenie danego ustawienia i nacisniecie
przycisku RESET
Karta PIP MODE Wybiera opcje PIP MODE (Tryb PIP), OFF/PIP/PICTURE BY PICTURE - ASPECT/
Tag8 (TRYB PIP) PICTURE BY PICTURE FULL (Wyt./PIP/Obraz przy obrazie (aspekt)/Obraz przy obrazie
(petny)). Zob. str. 13.
PIP INPUT Po wybraniu opcji PIP (Obraz w obrazie) w trybie PIP MODE (Tryb obrazu w obrazie)

(WEJSCIE PIP)

mozna sterowaé pionowym potozeniem obrazu PIP (Obraz w obrazie).

PIP LEFT/RIGHT
(PIP LEWO/PRAWO)

Po wybraniu opcji PIP (Obraz w obrazie) w trybie PIP MODE (Tryb obrazu w obrazie)
mozna sterowac poziomym potozeniem obrazu PIP (Obraz w obrazie).

PIP DOWN/UP
(PIP DOL/GORA)

Okresla pozycje PIP w pionie.

PIP SIZE (ROZMIAR

Wybranie rozmiaru podobrazu wyswietlanego w trybie PIP

OBRAZU PIP)

BLANK SIGNAL Pomija wejscia nieprzekazujgce sygnatu podczas zmiany sygnatu wejsciowego za
SKIP (POMIJANIE pomoca przycisku INPUT.

PUSTEGO SYGNALU)

OSD ROTATION
(OBRACANIE MENU

AUTO (Automatycznie): Menu ekranowe zostaje automatycznie obrécone przy obrocie
monitora. Warto$cig domysing parametru OSD ROTATION (Obrét menu ekranowego) jest

EKRANOWEGO) AUTO (automatycznie).
LANDSCAPE (Poziomo): Wyswietlanie menu ekranowego w orientacji poziome;j.
PORTRAIT (PIONOWO): Wyswietlanie menu ekranowego w orientacji pionowe;j.
MAIN IMAGE AUTO (Automatycznie): wyswietlany obraz zostaje automatycznie obrécony zgodnie z
ROTATION orientacjg monitora. Jezeli dla opcji OSD ROTATION (Obrét menu ekranowego) wybrano
(OBROT OBRAZU wartosé AUTO (Automatycznie), wySwietlany obraz zostaje automatycznie obrécony
GtOWNEGO) zgodnie z orientacja monitora.
OFF (Wyt.): Wyswietlany obraz nie zostaje obrécony. Warto$cig domysing parametru
IMAGE ROTATION (obrét obrazu) jest OFF (wyt.).
ON (Wt.): Wyswietlany obraz zostaje zawsze obrocony.
Uwaga: W modelu MDview 272 ta funkcja dziata tylko wtedy, gdy sga uzywane opcje
PICTURE BY PICTURE-ASPECT (Obraz przy obrazie — Aspekt) lub PICTURE BY
PICTURE-FULL (Obraz przy obrazie — Petny).
SUB IMAGE AUTO (Automatycznie): Obraz wyswietlany w oknie podrzednym zostaje automatycznie
ROTATION obrécony zgodnie z orientacjg monitora. Jezeli dla opcji OSD ROTATION (Obr6t menu
(OBROT OBRAZU ekranowego) wybrano warto$¢ AUTO (Automatycznie), obraz wyswietlany w oknie
PODRZEDNEGO) podrzednym zostaje automatycznie obrécony zgodnie z orientacjg monitora.

OFF (Wyt): Obraz wyswietlany w oknie podrzednym nie zostaje obrécony. Wartoscia
domysing parametru IMAGE ROTATION (obrét obrazu) jest OFF (wyt.).
ON (WL.): Obraz wys$wietlany w oknie podrzednym zostaje zawsze obrécony.

DDC/CI (KANAL
DANYCH OBRAZU/
INTERFEJS
STEROWANIA)

DDC/CI ENABLE/DISABLE (Wtacz/wytacz DDC/CI): wiaczenie lub wytaczenie
dwukierunkowej komunikacji i sterowania komputerem za pomocg kabla wideo.

UWAGA: Nalezy ustawi¢ opcje DDC/CI na wartosé ENABLE (Wiacz), gdy uzywa sie
oprogramowania do kalibracji sprzetowej jak np. GammaCompMD QA za pos$rednictwem
wejécia DisplayPort lub DVI.

SCREEN SAVER
(WYGASZASZ
EKRANU)

Wybierz opcje ,SCREEN SAVER” (wygaszacz ekranu), zeby zmniejszy¢ ryzyko
wystapienia zjawiska poswiaty obrazu.

MOTION (Ruch) (Domysine ustawienie OFF(Wyt.)): Obraz na ekranie zostaje okresowo
przesuniety w czterech kierunkach w celu ograniczenia ryzyka utrwalenia wyswietlanego
obrazu na matrycy. Mozna ustawic¢ taki czas funkcji MOTION (ruch), aby obraz na ekranie
przesuwat sie w okreslonych odstepach czasu (od 10 do 900 sekund). Czas mozna
regulowa¢ w zakresach 10-sekundowych.

OPTION (Opcja) (Ustawienie domysine REDUCED (Zmniejszenie)): do wyboru sg dwie opcje.
REDUCED (Zmniejszenie): obraz na ekranie jest zmniejszany do 95% rozmiaru i
przesuwany okresowo w 4 kierunkach. Obraz moze byé nieco mniej ostry niz zwykle. Na
ekranie jest wyswietlany petny obraz.

UWAGA: Niektore rodzaje sygnatéw wejsciowych moga nie byé obstugiwane za pomoca
funkcji REDUCED (Zredukowany).

FULL (Petny): na ekranie jest wy$wietlany petnowymiarowy obraz, ktdry jest przesuwany
okresowo w 4 kierunkach. Obraz jest przesuwany poza obszar wyswietlania w danym
kierunku, a jego czesé moze wyglada¢ na odcieta.

UWAGA: funkcja SCREEN SAVER (Wygaszacz ekranu) dziata po wybraniu dla opcji
ENABLE (Wtacz) ustawienia OFF (Wyt.) w obszarze TILE MATRIX (Macierz miniatur) i
dla opcji PIP MODE (Tryb PIP) ustawienia OFF (Wyt.).
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Karta INPUT SETTING*2 Video Band Width (Szeroko$¢ pasma wideo): Redukcja poziomu wizualnego szumu
Tag9*! (USTAWIENIA sygnatu wej$ciowego. Funkcja jest bardzo skuteczna i dobrze redukuje poziomu
(tylko WEJSCIOWE) wizualnego szumu. Naci$nij przycisk w lewo lub prawo, aby wybra¢ ustawienie.
wejscie Sync Threshold (Prég synchronizacji): Reguluje wielko$é przedziatu sygnatu
analogowe) synchronizacji. Aby przenie$é menu regulacji, nalezy nacisnaé przycisk ,SELECT”
Reguluje czuto$¢ catkowitego i rozdzielonego sygnatu wejsciowego.
Wyprdbuj te opcje, jezeli opcja FINE nie zapewnia wyeliminowania wszystkich zaktocen.
SOG Threshold (Warto$¢ graniczna SOG): Regulacja czutosci sygnatow wejsciowych na
zielony. Reguluje wielko$¢ przedziatu przy rozdzielaniu synchronizacji od sygnatu wej$ciowego
synchronizacji przy zielonym. Naci$nij przycisk w lewo lub prawo, aby wybraé¢ ustawienie.
Clamp Position (Pozycja zacisku): Uzytkowanie monitora przy czestotliwosci
niestandardowej moze sprawié, ze obrazy beda ciemniejsze niz zazwyczaj, a kolory bedg
znieksztatcone. Uzywanie elementu sterowania Clamp Position (Pozycja zacisku) pozwala
na przywrécenie normalnego wygladu obrazu.
Karta TILE MATRIX Funkcja Tile Matrix (Macierz miniatur) pozwala na wyswietlanie jednego obrazu na
TagA (MACIERZ kilku ekranach. Ta funkcja moze by¢ wykorzystywana z maksymalnie 25 monitorami
MINIATUR) (5 w pionie i 5 w poziomie). Uzywanie funkcji Tile Matrix (Macierz miniatur) wymaga
przesytania sygnatu wyjsciowego komputera przez wzmacniacz dystrybucyjny do kazdego
indywidualnego monitora.
H MONITORS (Monitory w poziomie): Ustawia liczbe ekranéw w poziomie.
V MONITORS (Monitory w pionie): Ustawia liczbe ekranéw w pionie.
MONITOR No (Numer monitora): Wybiera pozycje do poszerzenia ekranu.
TILE COMP (Ustawienie miniatur): Dziata w potaczeniu z macierzg ekranéw kompensujgc
szeroko$¢ maskownic ekrandw, celem doktadnego wys$wietlania obrazu.
Ustawienie miniatur z 4 monitorami (czarny obszar oznacza ramki monitoréw):
‘ .
Tile Comp WYL. Tile Comp WL.
UWAGA: Opcja TILE MATRIX (Macierz miniatur) dziata, tylko gdy wytaczony jest tryb PIP
MODE (Tryb PIP).
Karta CARBON SAVINGS Wyswietlenie informacji o szacunkowych oszczednos$ciach wegla w kg.
TagB | (OSZCZEDNOSC
WEGLA)
CARBON USAGE Wyswietla informacje o szacunkowym zuzyciu wegla w kg. Jest to szacunkowa warto$¢
(ZUZYCIE WEGLA) arytmetyczna, a nie rzeczywiste wyliczenie. Warto$¢ jest szacowana bez uwzglednienia
opcji dodatkowych.
COST SAVINGS Umozliwia wy$wietlenie efektéw oszczedzania energii.
(0OSZCZEDNOSC
KOSZTOW)
CARBON CONVERT | Dostosowuje wspotczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczednosci wegla.
SETTING Ustawienie poczgtkowe bazuje na OECD (edycja 2008).
(USTAWIENIE
KONWERSJI WEGLA)
CURRENCY Umozliwia wyswietlenie cen energii elektrycznej (dostepne w 6 walutach).
SETTING*?
(USTAWIENIE
WALUTY)
CURRENCY Umozliwia okres$lenie ekwiwalentu cena energii-energia w kalkulatorze oszczednosci.
CONVERT SETTING
(USTAWIENIE
KONWERSJI WALUTY)
HOURS RUNNING*2 | Wyswietlanie catkowitego czasu pracy.
(CZAS PRACY W
GODZINACH)
Karta INFORMATION*2 Wyswietla informacje o aktualnej rozdzielczosci. Informuje réwniez o parametrach
TagC (INFORMACJE) technicznych obejmujacych ustawione i wykorzystywane taktowanie oraz czestotliwosé
pozioma i pionowa.

*1 Tylko monitory MDview 232/243.

*2 Tego elementu nie mozna zresetowa¢ za pomoca funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) (Tag7).
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Zalecenia ogolne

Zasady bezpieczenstwa i konserwaciji
NALEZY PRZESTRZEGAC NASTEPUJACYCH ZASAD
W CELU UTRZYMANIA OPTYMALNYCH PARAMETROW
PRACY MONITORA KOLOROWEGO LCD:

- NIE OTWIERAC MONITORA. Wewnatrz monitora nie ma zadnych elementéw, ktdre mogtby naprawi¢ lub obstugiwaé
uzytkownik. Zdjecie obudowy grozi porazeniem pradem elektrycznym oraz innymi niebezpieczenstwami. Wszelkie prace
serwisowe moze wykonywaé jedynie wykwalifikowany personel.

+ Nie wolno rozlewa¢ cieczy na obudowe monitora ani uzywaé go w poblizu wody.

Nie wolno wktada¢ zadnych przedmiotéw w szczeliny obudowy, poniewaz moga dotyka¢ elementéw znajdujgcych sie pod
napieciem, co moze spowodowac zagrozenie dla zdrowia lub zycia, porazenie pradem elektrycznym, pozar lub uszkodzenie
sprzetu.

Nie wolno stawia¢ ciezkich przedmiotéw na przewodzie zasilajagcym. Uszkodzenie przewodu zasilajagcego moze spowodowac
porazenie pradem lub pozar.

Nie wolno stawia¢ monitora na pochytych lub niestabilnych wdzkach, stojakach lub stotach, poniewaz monitor moze spasc i w
rezultacie ulec zniszczeniu lub niebezpiecznej awarii.

Przewdd zasilajacy musi odpowiadaé normom bezpieczenstwa kraju, w ktérym jest uzywany.
(W Europie nalezy stosowac¢ typ HO5VV-F 3G 1mm?2).

W Wielkiej Brytanii nalezy stosowaé przewdd z wtyczka wyposazong w czarny (5A) bezpiecznik przeznaczony do stosowania
z tym monitorem wymagany przez normy brytyjskie.

Nie wolno kta$¢ zadnych przedmiotéw na monitorze i nie wolno eksploatowac go pod gotym niebem.
Lampy w tym produkcie zawierajg rteé. Nalezy je utylizowaé zgodnie z prawem stanowym, lokalnym i federalnym.
+ Nie zgina¢ przewodu zasilajacego.

Nie nalezy eksploatowa¢ monitora w miejscach o wysokiej temperaturze, duzej wilgotnosci, duzym zapyleniu lub duzym
zabrudzeniu smarami czy olejami.

Nie nalezy zakrywaé otworéw wentylacyjnych monitora.
Wibracje moga uszkodzi¢ ekran. Nie wolno instalowa¢ monitora w miejscach narazonych na state wibracje.
Jesli monitor lub szyba zostana rozbite, nie nalezy dotykac¢ ciektych krysztatdéw; nalezy zachowaé¢ ostroznos$c.

W razie zaistnienia nastepujacych okolicznosci nalezy niezwtocznie wytaczy¢ zasilanie, odtgczy¢ monitor od gniazdka
zasilajgcego, przejs¢ do bezpiecznego pomieszczenia i skontaktowaé sie z wykwalifikowanym pracownikiem serwisu. Korzystanie
z monitora w ponizszych sytuacjach moze byé przyczyng obrazen, pozaru lub porazenia prgdem:

podstawa monitora zostata uszkodzona,
+ monitor zostat potrgcony i sie chwieje,

z monitora wydobywa sie nieznany zapach,

kabel zasilajacy lub gniazdo sieciowe sg uszkodzone,

na monitor spadt ciezki przedmiot lub zostat wylany ptyn,

monitor byt wystawiony na dziatanie deszczu lub wody,

monitor upadt lub jego obudowa zostata uszkodzona.

Monitor nie dziata normalnie pomimo stosowania sie do zalecer zawartych w instrukcji obstugi.

+ Nalezy zapewni¢ wystarczajgcg wentylacje wokdt monitora w celu zapewnienia prawidtowego rozproszenia
ciepta. Nie wolno zastania¢ otworéw wentylacyjnych oraz ustawia¢ monitora w poblizu grzejnikéw lub innych
Zrédet ciepta. Nie wolno ktas¢ zadnych przedmiotéw na gorng cze$¢ monitora.

Wyjmujac wtyczke kabla zasilajgcego odtgczamy monitor od zasilania.
Monitor powinien byé zainstalowany w poblizu gniazdka, do ktérego jest tatwy dostep.

+ Podczas transportu nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z monitorem. Opakowanie nalezy zachowac¢ na
wypadek transportu monitora w przysztosci.

Nie dotykaj powierzchni panelu LCD podczas transportowania, montazu ani konfiguracji. Nacisk na panel
LCD moze by¢ przyczyna powaznych uszkodzen.

Efekt poswiaty: efekt poswiaty to pozostaty obraz lub ,duch” obrazu utrzymujgcy sie na ekranie. W przeciwienstwie do
monitoréw ekranowych pos$wiata monitoréw ciektokrystalicznych nie jest stata, lecz nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych
obrazow przez dtuzszy czas.

W celu zmniejszenia efektu poswiaty ekranu, nalezy wytaczy¢ monitor na okres, przez jaki byt wyswietlany poprzedni obraz.

Na przyktad jezeli obraz znajdowat sie na monitorze przez jedna godzine i widoczny jest teraz obraz resztkowy, nalezy wytaczy¢
monitor réwniez na jedng godzine, aby zlikwidowa¢ to ,widmo”

UWAGA: Tak jak w przypadku wszystkich osobistych urzadzen wyswietlajacych firma NEC DISPLAY SOLUTIONS zaleca
regularne uzywanie wygaszacza ekranu, gdy ekran jest nieaktywny.

WAZNE

Polski-26



PRAWIDLOWE USTAWIENIE ORAZ REGULACJA MONITORA MOGA
ZMNIEJSZYC ZMECZENIE OCZU, RAMION | SZYI. NALEZY

ZASTOSOWAC SIE DO PONIZSZYCH WSKAZOWEK:

+ Po wiaczeniu zaleca sie pozostawi¢ monitor na 20 minut w celu nagrzania sie.

+ Nalezy tak ustawi¢ wysoko$¢ monitora, aby gorna cze$¢ ekranu znajdowata sie troche
ponizej linii wzroku. Oczy powinny by¢ skierowane lekko w dot podczas patrzenia w
$rodek ekranu.

+ Monitor nalezy umiescié nie blizej niz 40 cm i nie dalej niz 70 cm od oczu. Optymalna
odlegtos¢ wynosi 50 cm.

+  Okresowo nalezy da¢ oczom odpocza¢ patrzac na przedmiot oddalony o przynajmniej 6
metrow. Nalezy czesto mruga¢ powiekami.

+ Ustawi¢ monitor pod katem 90° do okna lub innych zrédet $wiatta, aby zminimalizowaé
odbicie Swiatta. Ustawi¢ przechyt monitora tak, aby Swiatto emitowane przez oswietlenie
umieszczone na suficie nie odbijato sie od ekranu.

« Jezeli odbijajgce sie swiatto utrudnia patrzenie na ekran, nalezy zastosowac filtr
antyodblaskowy.

+ Powierzchnie monitora LCD nalezy czys$ci¢ za pomoca szmatki nie pozostawiajgcej ktaczkdw i zarysowari. Unika¢ stosowania
roztworéw myjacych i srodkéw do czyszczenia szkial

+ Nalezy ustawi¢ jasno$¢ i kontrast monitora w celu uzyskania optymalnej widzialnosci.
«  Uchwyty na dokumenty nalezy ustawia¢ blisko ekranu.

+ Przedmioty, na ktdre najczesciej kierowany jest wzrok (ekran lub dokumenty nalezy ustawi¢ naprzeciwko siebie w celu
zmniejszenia krecenia gtowg podczas pisania.

+ Nie zaleca sie dlugotrwale wyswietla¢ ten sam obraz poniewaz moze pojawi¢ sie efekt poswiaty.
+ Nalezy regularnie kontrolowaé wzrok.

Ergonomia
W celu zapewnienia maksymalnej ergonomii zaleca sie stosowanie ponizszych wskazéwek:

+ Ustawienie $redniego poziomu jasnosci zmniejsza zmeczenie oczu. W celu uzyskania punktu odniesienia luminancji obok
ekranu LCD nalezy ustawi¢ biaty arkusz papieru.

+ Nie nalezy ustawia¢ kontrastu na maksymalng warto$¢.

+  Przy korzystaniu ze standardowych sygnatéw nalezy ustawi¢ wartosci fabryczne rozmiaru i pozycji.

+ Ustawic¢ fabryczne wartosci koloréw

+ Nalezy stosowaé sygnat bez przeplotu z szybkosciag odswiezania pionowego wiekszg niz 60 Hz.

+ Nalezy unika¢ uzywania koloru niebieskiego na ciemnym tle, poniewaz jest on trudno widoczny i moze powodowac
zmeczenie oczu z powodu stabego kontrastu.

Czyszczenie ekranu cieklokrystalicznego

« Zabrudzony ekran ciektokrystaliczny delikatnie przetrze¢ miekka tkanina.

+ Nie wolno przecieraé ekranu ciektokrystalicznego twardymi lub szorstkimi materiatami.

+ Nie wolno naciskaé¢ ekranu ciektokrystalicznego.

+ Nie wolno stosowa¢ srodkéw czyszczacych OA, poniewaz moga one spowodowac degradacje lub odbarwienie powierzchni
ekranu.

Mycie obudowy

*  Odtacz zasilacz.

+ Delikatnie przetrzyj obudowe miekka tkanina.

+ Aby wyczysci¢ obudowe, nalezy zwilzy¢ tkanine neutralnym detergentem i woda, przetrzeé¢ obudowe, a nastepnie przetrzec jg
ponownie suchg scierka.

UWAGA: powierzchnia obudowy zbudowana jest z tworzyw sztucznych. NIE WOLNO przemywa¢ benzenem, rozcienczalnikiem,
detergentem alkalicznym, detergentem na bazie alkoholu, $rodkiem do mycia szyb, woskiem, pastga do polerowania,
proszkiem mydlanym ani srodkiem owadobéjczym. Do obudowy nie wolno przyciska¢ gumy ani winylu przez dituzszy
czas. Wymienione ptyny i materiaty moga spowodowac zniszczenie, pekanie lub ztuszczanie farby.

Polski
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Dane techniczne - MDview 232

Dane techniczne monitora MDview 232 (P232W-BK) Uwagi

Modut LCD Przekatna:
Przekatna widzialna:

Standardowa rozdzielczos$¢ (liczba pikseli):

58,4 cm/23,0 cali
58,4 cm/23,0 cali
1920 x 1080

Matryca aktywna na tranzystorach cienkowarstwowych
(TFT), wyswietlacz ciekiokrystaliczny (LCD), rozmiar
plamki 0,265 mm; standardowa luminancja biata

250 cd/m?; stosunek kontrastu 1000:1 (standardowy).

Sygnat wejsciowy

DisplayPort: Ztgcze DisplayPort:  Cyfrowe RGB DisplayPort jest zgodny ze standardem V1.1a,
stosowany do HDCP
DVI: DVI-D 24 piny: Cyfrowe RGB DVI (HDCP)
VGA: Mini D-sub 15 pinéw: Analogowego RGB 0,7 Vp-p/75 omdw
Synch. Oddzielna synchronizacja.Poziom TTL dodatni/ujemny
Synchronizacja sygnatu catkowitego.Poziom TTL
dodatni/ujemny
Synch. na zielony
(Wideo 0,7 Vp-p i synchronizacja ujemna 0,3 Vp-p)
HDMI: Ztacze HDMI:  Cyfrowe RGB HDMI (HDCP)
Kolory ekranu 1 073 741 824 (DisplayPort/HDMI 10 bit) Zalezy od Kkarty graficzne;.
16 777 216 (DVI)
Zakres synchronizacji Poziomo: 31,5 kHz do 83,0 kHz, 118,4 kHz*? (analogowy) Automatycznie
31,5 kHz do 83,0 kHz, 118,4 kHz*? (cyfrowy) Automatycznie
Pionowo: 50 Hz do 85 Hz Automatycznie
Kat widzialnosci Lewo/prawo: +89° (CR > 10)
Gora/dét:  +89° (CR > 10)

Czas formowania obrazu 14 ms (standard) 8 ms (szary do szarego standard)

Dostepne rozdzielczosci ekranu (niektére
systemy moga nie obstugiwaé wszystkich
wymienionych trybow).

640 x 480*" przy 60 Hz do 85 Hz

720 x 350*" przy 70 Hz do 85 Hz

720 x 400*" przy 70 Hz do 85 Hz

800 x 600*" przy 56 Hz do 85 Hz

832 x 624" przy 75 Hz

1024 x 768" przy 60 Hz do 85 Hz

1152 x 864*' przy 70 Hz do 85 Hz

1152 x 870*! przy 75 Hz

1152 x 900*" przy 66 Hz

1280 x 960*" przy 60 Hz

1280 x 1024*! przy 60 Hz do 85 Hz

1400 x 1050*! przy 60 Hz do 75 Hz

1440 x 900*" przy 60 Hz do 85 Hz

1600 x 900*" przy 60 Hz

1680 x 1050* przy 60 Hz

1920 x 1080 przy 60 Hz........cccvviiiiiiiiiiice Zalecane rozwigzania NEC DISPLAY SOLUTIONS.
1024 x 1280*" przy 60 Hz zalecana rozdzielczo$¢ dla optymalnej sprawnosci
1080 x 1920*! przy 60 Hz wyswietlania.
480P (720 x 480*' przy 60 Hz)

576P (720 x 576*' przy 50 Hz)

720P (1280 x 720*' przy 50 Hz do 60 Hz)

1080P (1920 x 1080*" przy 50 Hz do 60 Hz)

Aktywny obszar Poziomo: Szer: 509,2 mm/20,0 cali
wysSwietlenia Wys.: 286,4 mm/11,3 cali
Pionowo: Szer: 286,4 mm/11,3 cali
Wys.: 509,2 mm/20,0 cali
Gniazdo USB: I/F: USB 2.0
Port:  Wysytanie 2
Wysytanie 3
Natezenie pradu obcigzenia: Maks. 0,5 A na port
Zasilanie prad przemienny 100-240 V ~ 50/60 Hz

Prad znamionowy

0,94-0,35 A (z opcja)

Wymiary Poziomo:
Pionowo:

Pionowa regulacja potozenia ekranu:

543,6 mm (szer) x 338 - 488 mm (wys.) x 227,6 mm (dt.)

21,4 cala (szer) x 13,3 - 19,2 cali (wys.) x 9,0 cali

(dt)

322,4 mm (szer) x 559,2 - 598,6 mm (wys.) x 227,6 mm (dt.)
12,7 cala (szer) x 22,0 - 23,6 cala (wys.) x 9,0 cali (dt.)

150 mm/5,9 cala (Ustawienie poziome)
39,4 mm/1,6 cala (Ustawienie pionowe)

Waga

9,2 kg

Charakterystyka srodowiska operacyjnego
Temperatura otoczenia:
Wilgotnos$é:
Wysokos$¢ n.p.m.:
Temperatura (przechowywanie):
Wilgotnos$é:
Wysokos$¢ n.p.m.:

5°C do 35°C/41°F do 95°F
30% do 80%

0 do 6 562 stép/0 do 2 000 m
-10°C do 60°C/14°F do 140°F
10% do 85%

0 to 40 000 st6p/0 do 12 192 m

*1 Rozdzielczosci interpolowane: Jezeli pokazywana rozdzielczo$¢ jest nizsza niz liczba pikseli modutu LCD, wéwczas tekst moze by¢ znieksztatcony. Jest to

normalne zjawisko, wystepujace we wszystkich technologiach ptaskich wyswietlaczy podczas pracy z niestandardowa rozdzielczoscig i przy wyswietlaniu na petnym
ekranie. W technologii ptaskich wyswietlaczy kazdy punkt jest jednym pikselem, wiec aby rozszerzy¢ rozdzielczo$¢ na petny ekran nalezy zastosowac¢ interpolacje

rozdzielczoci.
*2 Tylko rozdzielczo$¢ 1080 x 1920.

UWAGA:

dane techniczne moga ulec zmianie bez wczes$niejszego powiadomienia.
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Dane techniczne - MDview 243

Dane techniczne monitora

MDview 243 (P242W-BK)

Uwagi

Modut LCD Przekatna:
Przekatna widzialna:

Standardowa rozdzielczos¢ (liczba pikseli):

61,1 cm/24,1 cali
61,1 cm/24,1 cali
1920 x 1200

Matryca aktywna na tranzystorach cienkowarstwowych
(TFT), wySwietlacz ciektokrystaliczny (LCD), rozmiar
plamki 0,270 mm; standardowa luminancja biata

350 cd/m?; stosunek kontrastu 1000:1 (standardowy).

Sygnat wejsciowy

DisplayPort: Ztacze DisplayPort:  Cyfrowe RGB DisplayPort jest zgodny ze standardem V1.1a,
stosowany do HDCP

DVI: DVI-D 24 piny: Cyfrowe RGB DVI (HDCP)

VGA: Mini D-sub 15 pinéw: Analogowego RGB 0,7 Vp-p/75 oméw

Synch. Oddzielna synchronizacja.Poziom TTL dodatni/ujemny

Synchronizacja sygnatu catkowitego.Poziom TTL
dodatni/ujemny

HDMI: Ztacze HDMI:  Cyfrowe RGB HDMI (HDCP)

Kolory ekranu

1 073 741 824 (DisplayPort/HDMI 10 bit)
16 777 216 (DVI)

Zalezy od karty graficzne;.

Zakres synchronizacji Poziomo: 31,5 kHz do 93,8 kHz, 118,4 kHz*? (analogowy) Automatycznie
31,5 kHz do 91,1 kHz, 118,4 kHz*? (cyfrowy) Automatycznie
Pionowo: 50 Hz do 85 Hz Automatycznie
Kat widzialno$ci Lewo/prawo: +89° (CR > 10)
Gora/dot:  +89° (CR > 10)

Czas formowania obrazu

14 ms (standard)

8 ms (szary do szarego standard)

Dostepne rozdzielczosci ekranu (niektére
systemy moga nie obstugiwaé wszystkich
wymienionych trybow).

640 x 480*" przy 60 Hz do 85 Hz
720 x 400*! przy 70 Hz do 85 Hz
800 x 600*" przy 56 Hz do 85 Hz
832 x 624" przy 75 Hz

1024 x 768*" przy 60 Hz do 85 Hz
1280 x 960*" przy 60 Hz do 85 Hz
1280 x 1024*! przy 60 Hz do 85 Hz
1600 x 1200*! przy 60 Hz

1920 X 1200 Przy 60 HZ........oovveeoroerereeere.

1400 x 1050*! przy 60 Hz do 75 Hz
1400 x 900*" przy 60 Hz do 85 Hz

1600 x 1200*! przy 65 Hz do 75 Hz (analogowy)

480P (720 x 480*! przy 60 Hz)

576P (720 x 576*" przy 60 Hz)

720P (1280 x 720*! przy 50 Hz do 60 Hz)
1080P (1920 x 1080*" przy 50 Hz do 60 Hz)
960 x 1200*! przy 60 Hz

1200 x 960*! przy 60 Hz

1200 x 1920 przy 60 Hz

Rozdzielczo$¢ zalecana przez NEC DISPLAY
SOLUTIONS dla optymalnej sprawnosci wyswietlania.

Aktywny obszar Poziomo: Szer: 518,4 mm/20,4 cali
wysSwietlenia Wys.: 324,0 mm/12,8 cali
Pionowo: Szer: 324,0 mm/12,8 cali
Wys.: 518,4 mm/20,4 cali
Gniazdo USB: I/F:  USB 2.0
Port:  Wysytanie 2
Wysytanie 3
Natezenie pradu obcigzenia: Maks. 0,5 A na port
Zasilanie prad przemienny 100-240 V ~ 50/60 Hz

Prad znamionowy

0,83-0,47 A (z opcja)

Wymiary Poziomo:
Pionowo:

Pionowa regulacja potozenia ekranu:

556,8 mm (szer) x 378 - 528 mm (wys.) x 227,6 mm (dt.)
21,9 cala (szer) x 14,9 - 20,8 cali (wys.) x 9,0 cali (dt.)

362,4 mm (szer) x 572,4 - 625,2 mm (wys.) x 227,6 mm (dt.)
14.3 cala (szer) x 22,5 - 24,6 cala (wys.) x 9,0 cali (dt.)

150 mm/5,9 cala (Ustawienie poziome)

52,8 mm/2,1 cala (Ustawienie pionowe)

Waga

10,2 kg

Charakterystyka Srodowiska operacyjnego
Temperatura otoczenia:
Wilgotnos$é:
Wysokos$¢ n.p.m.:
Temperatura (przechowywanie):
Wilgotnos¢:
Wysokos$¢ n.p.m.:

5°C do 35°C/41°F do 95°F
20% do 80%

0 do 16 404 st6p/0 do 5 000 m
-10°C do 60°C/14°F do 140°F
10% do 85%

0 to 40 000 stép/0 do 12 192 m

Polski

*1 Rozdzielczo$ci interpolowane: Jezeli pokazywana rozdzielczo$¢ jest nizsza niz liczba pikseli modutu LCD, wéwczas tekst moze by¢ znieksztatcony. Jest to
normalne zjawisko, wystepujace we wszystkich technologiach ptaskich wyswietlaczy podczas pracy z niestandardowg rozdzielczo$cig i przy wyswietlaniu na petnym
ekranie. W technologii ptaskich wy$wietlaczy kazdy punkt jest jednym pikselem, wiec aby rozszerzy¢ rozdzielczo$¢ na petny ekran nalezy zastosowac¢ interpolacje

rozdzielczo$ci.
*2 Tylko rozdzielczo$¢ 1200 x 1920.

UWAGA:

dane techniczne moga ulec zmianie bez wczes$niejszego powiadomienia.
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Dane techniczne - MDview 272

Dane techniczne monitora

MDview 272 (PA272W-BK)

Uwagi

Modut LCD Przekatna:
Przekatna widzialna:

Standardowa rozdzielczos¢ (liczba pikseli):

68,5 cm/27,0 cali
68,5 cm/27,0 cali
2560 x 1440

Matryca aktywna na tranzystorach cienkowarstwowych
(TFT), wySwietlacz ciektokrystaliczny (LCD), rozmiar
plamki 0,233 mm; standardowa luminancja biata

340 cd/m?; stosunek kontrastu 1000:1 (standardowy).

Sygnat wejsciowy
DisplayPort: Ztacze DisplayPort:  Cyfrowe RGB DisplayPort jest zgodny ze standardem V1.1a,
Ztacze Mini-DisplayPort: stosowany do HDCP
DVI: DVI-D 24 piny: Cyfrowe RGB DVI (HDCP)
HDMI: Ztacze HDMI:  Cyfrowe RGB HDMI (HDCP)
Kolory ekranu 1 073 741 824 (DisplayPort/Mini-DisplayPort/ Zalezy od karty graficznej.
HDMI 10 bit)
16 777 216 (DVI)
Zakres synchronizacji Poziomo: 31,5 kHz do 93,9 kHz Automatycznie
Pionowo: 50 Hz do 87 Hz Automatycznie
Kat widzialnosci Lewo/prawo: +89° (CR > 10)
Gora/dét:  +89° (CR > 10)

Czas formowania obrazu

7 ms (szary do szarego standard)

Dostepne rozdzielczosci ekranu (niektére
systemy moga nie obstugiwaé wszystkich
wymienionych trybéw).

640 x 480*" przy 60 Hz do 85 Hz
720 x 350*" przy 70 Hz do 85 Hz
720 x 400*! przy 70 Hz do 85 Hz
800 x 600*" przy 56 Hz do 85 Hz
832 x 624" przy 75 Hz

1024 x 768*" przy 60 Hz do 85 Hz
1152 x 864*" przy 70 Hz do 85 Hz
1152 x 870*' przy 75 Hz

1152 x 900*" przy 66 Hz

1280 x 960*" przy 60 Hz

1280 x 1024*' przy 60 Hz do 85 Hz
1400 x 1050*! przy 60 Hz do 75 Hz
1440 x 900*" przy 60 Hz do 85 Hz
1600 x 1200*! przy 60 Hz

1680 x 1050*! przy 60 Hz

1920 x 1200* przy 60 Hz

1024 x 1280*' przy 60 Hz

1200 x 1920* przy 60 Hz

2560 x 1440 przy 60 Hz........cooveiiveiiieieceens

480P (720 x 480*' przy 60 Hz)

576P (720 x 576*' przy 50 Hz)

720P (1280 x 720*! przy 50 Hz do 60 Hz)
1080P (1920 x 1080*" przy 50 Hz do 60 Hz)

Zalecane rozwigzania NEC DISPLAY SOLUTIONS
zalecana rozdzielczo$¢ dla optymalnej sprawnosci
wyswietlania.

Aktywny obszar Poziomo: Szer: 597 mm/23,5 cali
wyswietlenia Wys.: 336 mm/13,2 cali
Pionowo: Szer: 336 mm/13,2 cali
Wys.: 597 mm/23,5 cali
Gniazdo USB: I/F:  USB 2.0
Port:  Wysytanie 2
Wysytanie 3
Natezenie pradu obcigzenia: Maks. 0,5 A na port
Zasilanie prad przemienny 100-240 V ~ 50/60 Hz

Prad znamionowy

1,0-0,45 A (z opcja)

Wymiary Poziomo:
Pionowo:

Pionowa regulacja potozenia ekranu:

640,4 mm (szer) x 396,2 - 546,2 mm (wys.) x 235,5 mm (dt.)
25,2 cala (szer) x 15,6 - 21,5 cali (wys.) x 9,3 cali (dt.)
378,6 mm (szer) x 658,0 - 677,1 mm (wys.) x 235,5 mm (dt.)
14,9 cala (szer) x 25,9 - 26,7 cala (wys.) x 9,3 cali (dt.)

150 mm/5,9 cala (Ustawienie poziome)
19,1 mm/0,8 cala (Ustawienie pionowe)

Waga

12,9 kg

Charakterystyka srodowiska operacyjnego
Temperatura otoczenia:
Wilgotnos¢:
Wysokos$é n.p.m.:
Temperatura (przechowywanie):
Wilgotnosé:
Wysokos$¢ n.p.m.:

5°C do 35°C/41°F do 95°F
20% do 80%

0 do 10 000 st6p/0 do 3048 m
-10°C do 60°C/14°F do 140°F
10% do 85%

0 to 40 000 st6p/0 do 12 192 m

*1 Rozdzielczoéci interpolowane: Jezeli pokazywana rozdzielczo$é jest nizsza niz liczba pikseli modutu LCD, wéwczas tekst moze by¢ znieksztatcony. Jest to
normalne zjawisko, wystepujace we wszystkich technologiach ptaskich wyswietlaczy podczas pracy z niestandardowa rozdzielczoscia i przy wyswietlaniu na petnym
ekranie. W technologii ptaskich wyswietlaczy kazdy punkt jest jednym pikselem, wiec aby rozszerzy¢ rozdzielczo$¢ na petny ekran nalezy zastosowac¢ interpolacje

rozdzielczo$ci.
UWAGA:

dane techniczne moga ulec zmianie bez wczes$niejszego powiadomienia.
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Funkcje

DisplayPort: port DisplayPort o rozwigzanie przysztosciowe zapewniajace mozliwo$¢ skalowania i stosowania z nowoczesnymi,
wydajnymi wyswietlaczami. Tego typu port pozwala na wyswietlanie najwyzszych rozdzielczo$ci z najwyzsza czestotliwoscig
od$wiezania i najwiekszg gtebig koloréw za pomoca standardowych przewodow.

HDMI: HDMI to zaawansowany i skalowalny interfejs do przesytania cyfrowego sygnatu wideo wysokiej jakosci. Umozliwia uzyskanie
najwyzszych wartosci rozdzielczosci obrazu, czestotliwosci od$wiezania i gtebi kolordéw przy uzyciu standardowych przewodow,
zwilaszcza w przypadku elektronicznego sprzetu audio-wideo.

DFP (Digital Flat Panel): w pemi cyfrowy interfejs przeznaczony dla monitoréw wyposazonych w ptaskie panele ekranowe, obstugujacy
sygnaty przekazywane przy uzyciu ztgczy DVI. W przypadku tego cyfrowego interfejsu zgodnego ze standardem DVI prosty adaptor
zapewnia zgodno$¢ DFP z innymi ztgczami DVI, takimi jak DVI i P&D.

P&D (Plug and Display): standard VESA dotyczacy cyfrowych interfejséw monitoréw wyposazonych w ptaskie panele ekranowe.
Standard P&D jest bardziej niezawodny od DFP poniewaz umozliwia obstuge dodatkowych sygnatdéw przekazywanych przy uzyciu ztgcza
(np. USB, analogowy sygnat wideo, IEEE-1394-995). Komisja VESA uznata DFP za podzbiér specyfikacji P&D. W przypadku ztgcza DVI
(cyfrowe sygnaty wejsciowe) prosty adaptor zapewnia zgodno$¢ P&D z innymi ztgczami DVI takimi jak DVI i DFP

Podstawa obrotowa: umozliwia uzytkownikom ustawienie monitora w pozycji najlepiej pasujacej do ich potrzeb, czy to w pozycji
Krajobraz dla szerokich dokumentéw, czy Portret w celu obejrzenia na ekranie petnej strony dokumentu. Ustawienie Portret jest rowniez
idealne dla prowadzenia wideo konferencji.

Zmniejszona podstawa: zapewnia doskonate rozwigzania dla srodowiska pracy dajac $wietng jako$¢ obrazu przy zmniejszonych
rozmiarach i cigzarze. Mata podstawa monitora i maty ciezar umozliwiajag tatwe przenoszenie lub transport.

Color Control Systems: umozliwia dopasowanie koloréw na ekranie do réznych standardéw.

Macierz koloréw naturalnych: taczy szescioosiowy uktad sterowania kolorami oraz standard sRGB. SzesScioosiowe sterowanie
kolorami pozwala na regulacje koloréw za posrednictwem szesciu osi (R, G, B, C, M i Y), a nie trzech osi (R, G i B), jak to miato miejsce
poprzednio. Standard sSRGB wyposaza monitor w kolory o jednorodnej charakterystyce. Stanowi gwarancjeg, ze kolory wyswietlane na
monitorze sg doktadnie takie same, jak kolorowe wydruki (z systemem operacyjnym i drukarka pracujacymi w trybie sRGB). To pozwala
na regulacje koloréw na ekranie i dostosowanie doktadnos$ci odwzorowania koloréw na monitorze do réznych standardéw.

Menu ekranowe (OSD — On-Screen Display): pozwala na regulacje wiekszosci parametrow monitora w szybki i prosty sposéb.

Plug and Play: rozwigzania techniczne Microsoft® w zakresie systemu operacyjnego Windows® umozliwiajg instalacje, podczas
ktorej monitor wysyta swoje dane (takie, jak rozmiar ekranu i obstugiwane rozdzielczoéci) bezposrednio do komputera, automatycznie
optymalizujgc prace ekranu.

System IPM (ang. Intelligent Power Manager — Inteligentny menedzer zasilania): obstuguje innowacyjne metody oszczedzania
energii, ktére umozliwiaja przetaczanie monitora na nizszy poziom zuzycia energii, gdy jest on wtaczony ale nie pracuje, obnizajac o
dwie trzecie koszty energii, redukujac emisje oraz obnizajac koszty zwigzane z klimatyzacja miejsca pracy.

Multiple Frequency Technology: automatycznie dostraja monitor do czestotliwosci skanowania karty graficznej i wyswietla obraz w
odpowiedniej rozdzielczosci.

FullScan: funkcja FullScan pozwala na powiekszenie uzytecznej powierzchni ekranu zaréwno w pionie, jak i w poziomie. Funkcja jest
dostepna dla wiekszosci rozdzielczosci i znaczaco powieksza wielko$é obrazu.

Technologia szerokiego kata patrzenia: pozwala uzytkownikowi patrze¢ na ekran monitora pod dowolnym katem (178 stopni) z
dowolnego miejsca — Portret lub Krajobraz. Zapewnia petny zakres (178°) widocznosci ekranu we wszystkich czterech podstawowych
kierunkach.

Standardowy interfejs montazowy VESA: pozwala uzytkownikom zamontowaé monitor MultiSync na dowolnym ramieniu lub
wsporniku w standardzie VESA. Umozliwia zamontowanie monitora na $cianie lub na ramieniu przy uzyciu dowolnego zgodnego
elementu.

Automatyczna regulacja bezdotykowa*' (tylko dla wejscia analogowego): dzieki tej funkcji nastawy monitora sg regulowane
automatycznie po jego witagczeniu.

Nasycenie koloréw sRGB: nowy, zoptymalizowany standard zarzadzania kolorami umozliwia dopasowanie koloréw wyswietlanych na
ekranie monitora oraz innych peryferiach. Kolory sRGB, kt6re opieraja sie na kalibrowanym rozmieszczeniu koloréw, umozliwia optymalne
przedstawienie koloréw i kompatybilnos¢ wstecz z innymi standardami koloréw.

UNIFORMITY (Jednorodnos$é): ta funkcja zapewnia kompensacje lekkich odchylen poziomu jednorodnosci bieli wystepujacych na
ekranie oraz ulepsza kolory i wyréwnuje jednorodno$é luminancji ekranu.

Polski

Response Improve (Usprawnienie reakcji): ulepszona odpowiedz szaro$é do szarosci.

Regulowana podstawka z mozliwoscig obrotu: zwigkszenie wachlarza mozliwosci pozycji uzywania.
Podstawka z szybkim uwalnianiem: zapewnia mozliwo$¢ szybkiego odtgczenia.

Technologia automatycznego przyciemniania: Automatycznie reguluje poziom pods$wietlenia w zaleznoéci od poziomu o$wietlenia
otoczenia. NIE JEST zalecana podczas przegladania obrazéw medycznych.

Koncentratora USB 2.0 mozna uzy¢ do podtaczenia klawiatury i myszy w celu lepszej organizacji przewodéw doprowadzonych do
komputera.

*1 Tylko monitory MDview 232/243.
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Rozwigzywanie problemoéw

Brak obrazu
+ Kabel przekazujacy sygnat powinien by¢ prawidtowo podtaczony do karty monitorowej/komputera.

» Karta monitorowa powinna by¢ prawidtowo zamocowana w gniezdzie.
» Monitor nie obstuguje sygnatu konwertera DisplayPort.

»  Wigcznik (Power) znajdujacy sie na panelu przednim monitora (Power) i wtacznik komputera powinien by¢ ustawiony w potozeniu
ON.

+ Nalezy upewni¢ sig, ze wybrany tryb graficzny jest obstugiwany przez karte monitorowg lub uzywany system. (Nalezy zapoznaé
sie z informacjami podanymi w instrukcji obstugi karty monitorowej lub systemu, dotyczacymi zmiany trybu graficznego).

+ Nalezy sprawdzi¢ monitor i karte monitorowa w aspekcie zgodnosci i zalecanych ustawien.

» Nalezy upewni¢ sig, ze koncowki ztacza kabla przekazujacego sygnat nie zostaty uszkodzone.

»  Sprawdz wejscie sygnatu ,DVI-D’, ,DisplayPort’, ,HDMI” lub ,D-Sub’

+ Jezeli dioda LED z przodu monitora miga na kolor bursztynowy, sprawdz stan trybu OFF (patrz: strona 14).

+ Jesli jest uzywany odtwarzacz DVD lub inne urzadzenie obstugujace obraz o wysokiej rozdzielczosci (High Definition), nie
nalezy korzysta¢ z sygnatéw z przeplotem. W przypadku wykrycia przez monitor sygnatu z przeplotem na ekranie zostanie
wysSwietlone ostrzezenie. W takiej sytuacji: nacisnij jednoczesnie przyciski RESET i EXIT, aby tymczasowo wyswietli¢ obraz
pochodzacy z urzadzenia o wysokiej rozdzielczosci. Gdy obraz jest widoczny, zmien sygnat z przeplotem na sygnat progresywny
(bez przeplotu). Szczegdtowe informacije na temat zmieniania sygnatu z przeplotem na bez przeplotu znajduja sie w podreczniku
uzytkownika.

Wiacznik nie funkcjonuje prawidtowo
+ Odtacz kabel zasilajacy monitora z gniazda pragdu zmiennego, aby wylaczyé i zresetowa¢ monitor.

Efekt poswiaty
+ Efekt poswiaty to pozostaty obraz lub ,duch” obrazu utrzymujacy sie na ekranie. W przeciwienstwie do monitoréw ekranowych
poswiata monitoréw ciektokrystalicznych nie jest stata, lecz nalezy unika¢ wy$wietlania nieruchomych obrazéw przez dtuzszy
czas. W celu zmniejszenia efektu poswiaty ekranu, nalezy wytaczyé monitor na okres, przez jaki byt wyswietlany poprzedni
obraz.
Na przyktad jezeli obraz znajdowat sie na monitorze przez jedna godzine i widoczny jest teraz obraz resztkowy, nalezy wytaczy¢
monitor rdwniez na jedng godzine, aby zlikwidowa¢ to ,widmo”

UWGA: tak jak w przypadku wszystkich osobistych urzadzer: wyswietlajgcych firma NEC DISPLAY SOLUTIONS zaleca regularne
uzywanie wygaszacza ekranu, gdy ekran jest nieaktywny.

Obraz jest odbarwiony
+  Upewnij sig, ze tryb COLOR VISION EMU (Emulacja sposobu widzenia koloréw) jest wytaczony.
+ Upewnij sig, ze ustawienie PICTURE MODE (Tryb obrazu) jest takie samo jak profil ICC na komputerze.
+  Ustaw funkcje SELF COLOR CORRECTION (Automatyczna korekcja koloréw).
+  Wytacz monitor przednim przyciskiem POWER. Wiacz monitor, przyciskajac jednoczesnie przez co najmniej jedna sekunde

przyciski POWER, RESET (PIP) i SELECT (INPUT). Spowoduije to przywrdcenie fabrycznych ustawien wszystkich parametrow
koloréw. Resetowanie trwa ok. 10 sekund, nastepnie przywracane sa ustawienia fabryczne.

Nieregularne kolory na ekranie

+  Zmniejsz warto$¢ funkcji BRIGHTNESS (Jasnos¢).

+  Ustaw warto$¢ funkcji UNIFORMITY (Jednorodnos$¢) w zakresie migedzy 2 i 5.

Zostanie wyswietlony komunikat OUT OF RANGE (Przekroczenie zakresu) (ekran monitora jest czarny lub wyswietlane sa
wylacznie niewyrazne obrazy).

+  Wyswietlany obraz jest niewyrazny (brak pikseli) i wy$wietlane jest ostrzezenie menu ekranowego OUT OF RANGE
(Przekroczenie zakresu): Mozliwe, ze czestotliwo$¢ sygnatu lub rozdzielczo$é sg zbyt wysokie. Wybierz jeden z obstugiwanych
trybdw.

+ Ostrzezenie ekranowe OUT OF RANGE (Poza zasiegiem) wyswietlane jest na czarnym ekranie: Czestotliwo$é sygnatu wykracza
poza zakres. Wybierz jeden z obstugiwanych trybéw.

Obraz jest niestabilny, niezogniskowany lub ptywajacy
+  Przewdd sygnatowy musi by¢ doktadnie podtaczony do ztgcza wideo karty grafiki.

+  Przy pomocy funkcji Image Adjust (Regulacja Obrazu) menu ekranowego nalezy wyregulowaé obraz, zwigkszajac lub
zmniejszajgc wartos¢ parametru FINE (Ustawienia szczegétowe).
Po zmianie trybu wyswietlania moze pojawi¢ sie konieczno$¢ ponownej regulacji ustawien obrazu w menu ekranowego.

Nalezy sprawdzié, czy monitor i karta graficzna sa kompatybilne w zakresie zalecanych czestotliwosci sygnatéw taktujgcych.
« Jezeli tekst jest niewyrazny, zmien tryb wideo na “bez przeplotu” i ustaw czestotliwo$¢ odéwiezania 60 Hz.

Dioda LED na monitorze nie sSwieci (ani na zielono ani na bursztynowo)
+  Wylgcznik zasilania powinien znajdowac¢ sie w potozeniu ON (witgczony), a kabel zasilajacy powinien by¢ podtaczony.
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Zbyt ciemny obraz
»  Upewnij sie czy opcje ECO MODE (Tryb ekonomiczny) i AUTO BRIGHTNESS (Auto. jasno$c¢) sa wytaczone.
+ Jezeli jasnos¢ oscyluje, upewnij sie czy opcja AUTO BRIGHTNESS (Auto. jasno$¢) jest wytaczona.
+ W trybie PICTURE MODE (Tryb obrazu) wybierz ustawienie HI-BRIGHT (Wysoka jasnos¢). Zob. str. 16.

» Obnizenie wydajnosci opcji jasno$¢ w przypadku ekranéw LCD jest spowodowane dtugotrwatym uzywaniem lub niskimi
temperaturami.

+ Gdy nie mozna uzyska¢ wymaganej jasnosci ekranu, liczbowa warto$¢é jasnosci w menu ekranowym OSD.
+  Gdy uzywa sie wejscia HDMI, nalezy zmienié ustawienie funkcji VIDEO LEVEL (Poziom wideo).
Wyswietlany obraz ma nieprawidtowe rozmiary.

+ Za pomoca funkciji regulacji obrazu menu ekranowego zwigksz lub zmniejsz warto$é parametru Coarse.

» Nalezy upewni¢ sig, ze wybrany tryb graficzny jest obstugiwany przez karte monitorowa lub uzywany system.
(sprawdzi¢ w dokumentaciji karty graficznej oraz systemu, jak zmienic tryb graficzny).

+  Gdy uzywa sie wejscia HDMI, nalezy zmieni¢ ustawienie funkciji ,OVER SCAN” (Wykorzystanie catej powierzchni ekranu do
wys$wietlania obrazéw).

+ Nalezy dostosowaé warto$¢ parametru HLRESOLUTION (Rozdzielczo$é pozioma) lub VRESOLUTION (Rozdzielczo$¢ pionowa)
w zaawansowanym menu OSD opcji Tag5.

Brak obrazu

» Jezeli na ekranie nie ma obrazu, to nalezy wytaczyé zasilanie, a nastepnie ponownie je wigczyc.

+ Upewnij sig, ze komputer nie znajduje sie w trybie oszczedzania energii (naci$nij jaki$ klawisz lub poruszaj myszka).

» Niektdre karty graficzne nie wysytaja sygnatu wideo, gdy monitor zostanie wytaczony i ponownie wigczony lub przewod zasilania
zostanie odfgczony i ponownie podtaczony przy zastosowaniu ztgcza DisplayPort.

+ Jezeli na ekranie nie ma wideo, nalezy sprawdzi¢ stan wyboru EDID EXTENSION (Rozszerzenie Edid) w menu uzytkownika
(patrz strona 13). W ustawieniu bedzie moze potrzebne umozliwié¢ wybér opcji HDCP content (Zawartos¢ HDCP), aby wyswietli¢
wideo.

Zmiany jasnosci spowodowane uptywem czasu

+ Ustaw opcje OFF (Wyt.) parametru AUTO BRIGHTNESS (Automatyczna jasno$c¢) i dostosuj jasnos$c.

UWGA: Gdy opcja AUTO BRIGHTNESS (Automatyczna jasno$¢) jest wiaczona (ON), monitor automatycznie dostosowuje poziom
wzgledem otoczenia.
Zmiana jasno$ci otoczenia powoduje zmiane ustawien jasno$ci monitora.

Samodiagnostyka

+  Monitor ciektokrystaliczny wyposazono w mozliwo$¢ prowadzenia samodiagnostyki odchyler od normy. Kiedy monitor LCD
wykryje problem, diody LED z przodu monitora migajg (ditugie i krotkie migniecia) w sposéb zalezny od rodzaju wykrytego
problemu.

+ Jezeli diody LED wskazuja jaki$ problem, nalezy wezwaé wykwalifikowany personel celem dokonania naprawy.
Koncentrator USB nie dziata
+ Nalezy upewnic sie, ze kabel USB zostat prawidtowo podtgczony. Nalezy sprawdzi¢ w Instrukcji urzgdzenia USB.
+  Upewnij sie, ze w ustawieniach koncentratora USB wybrano wtasciwy port wysytania (zobacz str. 13).
+ Nalezy odtaczy¢ jeden przewdd USB urzadzenia podtgczonego wczesniej, gdy uzywa sie wejscia 2 urzgdzenia podtaczonego
wczesniej.
+ Wylgczy¢ i wigczy¢ ponownie zasilanie przyciskiem POWER.
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Korzystanie z funkcji Auto Brightness (Automatyczna
jasnosc)

UWAGA: Nie zaleca sie sg uzywania w srodowiskach medycznych, poniewaz poziom kontrastu moze ulec obnizeniu i wptywaé
negatywnie ja jako$é obrazéw DICOM.

W zaleznosci od ilosci $wiatta w pomieszczeniu mozna ustawi¢ zmniejszanie lub zwiekszanie jasnosci wyswietlacza
ciektokrystalicznego. Jezeli w pokoju jest jasno, monitor réwniez zostanie rozjasniony. Jezeli w pokoju jest ciemno, monitor rowniez
zostanie przyciemniony. Celem tej funkcji jest zwiekszenie wygody uzywania monitora w przypadku ré6znych warunkéw oswietlenia.

MDview 232/243/272: Funkcja Auto Brightness (Auto. jasnos¢) jest domysinie wytaczona.

SETUP (KONFIGURACJA)

W celu ustawienia zakresu jasnos$ci uzywanego przez monitor przy wigczonej funkcji Auto Brightness (Auto. jasno$c), nalezy

wykonac¢ nastepujgce czynnosci.

1. Ustaw poziom jasnosci (BRIGHT). jest to poziom, do ktdrego zostanie zwiekszona jasnosé, kiedy poziom o$wietlenia
otoczenia jest najwyzszy. Przy ustawianiu tego poziomu, nalezy dopilnowac, zeby pomieszczenie byto jak najjasniejsze.
W menu AUTO BRIGHTNESS (Auto. jasnosé) wybierz opcje ON (Rysunek 1). Nastepnie uzyj przednich przyciskéw do
przesuniecia kursora w gére skali opcji BRIGHTNESS (Jasno$¢). Wybierz zadany poziom jasnos$ci (Rysunek 2).

2. Ustaw poziom ciemnoéci (DARK). jest to poziom, do ktérego zostanie zmniejszona jasnosé, kiedy poziom o$wietlenia
otoczenia jest niski.
Przy ustawianiu tego poziomu, nalezy dopilnowaé, zeby pomieszczenie byto jak najciemniejsze.

Nastepnie uzyj przednich przyciskéw do przesuniecia kursora w gére skali opcji BRIGHTNESS (Jasnos¢). Wybierz zadany
poziom jasnosci (Rysunek 3).

Mz laBEerBOABII] 126 BB ABII 12466 B7BBABICI
SHARPNESS ) PICTURE MODE PICTURE MODE
RESPONSE | MPROVE ON PRESET FULL PRESET FULL
ECO MODE OFF BRI GHTNESS 4180cd/ i BR | GHTNESS 41004/ P
AUTO BRIGHTNESS 4 ON» WHITE 6500K WHITE 500K
METAMER | SM ON x:0.312 y:0.329 x:0.312 y:0.329
AMBIENT LIGHT COMP. OFF GAMMA CUSTOM GAMMA CUSTOM
HUE SATURATION OFFSET| CUSTOM VALUE 2. CUSTOM VALUE 2.
RED o o] 0 BLACK MIN BLACK MIN
YELLOW 0 0 0 RED x:0.640 y:0.330 RED x:0.640 y4:0.330
GREEN o o 0 GREEN x:0.210 y:0.710 GREEN %x:0.210 y:0.710
CYAN o o 0 BLUE %x:0.150 4:0.060 BLUE x:0.150 4§:0.060
BLUE 0 0 0 COLOR VISION EMU OFF COLOR VISION EMU OFF
MAGENTA O o 0 UNITFORMITY 3 UNIFORM | TY 3
SHORTCUT CUSTOM
®1 ®2 =3 m4 m5
Rysunek 1 Rysunek 2 Rysunek 3

Przy witaczonej funkcji Auto Brightness (Auto. jasnos$¢), poziom jasnosci ekranu jest automatycznie zmieniany, dopasowujac sie
do warunkéw os$wietlenia pomieszczenia (Rysunek 4).

100%

Zakres funkcji BRIGHTNESS (Jasno$é
Ustaw opcje BRIGHTNESS _— . ( )
(Jasnosé), ktéra bedzie \

uzywana, gdy poziom
oswietlenia otoczenia jest

niski. \ Poziom ustawienia BRIGHTNESS
(Jasnos$€) uzywany przez monitor, kiedy
poziom o$wietlenia otoczenia jest wysoki.

L2 Lb L1 0%
Jasne pomieszczenie
dal |-
ciemno Jjasne pomieszczenie jasno

Ciemne pomieszczenie

Warto$¢ jasnosci ekranu wg funkcji Auto Brightness (Auto. jasnos$é)

Rysunek 4
Lb: Granica pomiedzy jasnym i ciemnym pomieszczeniem; ustawiona fabrycznie
L1: poziom opcji BRIGHTNESS (Jasno$¢) uzywany przez monitor, kiedy jest wysoki poziom oswietlenia otoczenia(L1>Lb)
L2: poziom opcji BRIGHTNESS (Jasno$¢) uzywany przez monitor, kiedy jest niski poziom oswietlenia otoczenia (L2<Lb)

L1 i L2 to poziomy jasnosci ustawione przez uzytkownika w celu skompensowania zmian jasnosci otoczenia.
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Informacje producenta dotyczgce recyklingu
| 0szczedzania energii

Firma NEC DISPLAY SOLUTIONS bardzo angazuje sie w ochrone $rodowiska i uwaza recykling za jeden z priorytetow w
swoich staraniach na rzecz ograniczenia obcigzenia $rodowiska niekorzystnymi skutkami dziatalnosci przemystowej. Doktadamy
wszelkich staran, aby tworzone przez nas produkty byty przyjazne dla Srodowiska i zawsze staramy sie pomagaé w definiowaniu
i przestrzeganiu najnowszych niezaleznych norm, takich jak ISO (International Organisation for Standardization) i TCO (Swedish
Trades Union).

Utylizacja starych produktéw firmy NEC

Celem recyklingu jest uzyskanie okreslonych korzysci dla Srodowiska poprzez ponowne wykorzystanie, ulepszenie, regeneracje
lub odzyskanie materiatow. Elementy szkodliwe dla $rodowiska sg odpowiednio przetwarzane i utylizowane w specjalnych
zakfadach recyklingu. Aby zapewnic¢ jak najwyzsza skutecznos$¢ recyklingu produktéw, firma NEC DISPLAY SOLUTIONS oferuje
szeroka game procesow recyklingu i udziela porad w zakresie postepowania z produktami z mysla o $rodowisku naturalnym,
gdy nie nadajg sie one juz do uzytku.

Wszelkie informacje dotyczace utylizowania produktu oraz informacje na temat zaktadéw recyklingu w danym kraju mozna
znalez¢ w nastepujacych witrynach internetowych:

http://www.nec-display-solutions.com/greencompany/ (Europa),
http:/www.nec-display.com (Japonia) lub

http://www.necdisplay.com (USA).

Oszczedzanie energii

Ten monitor jest wyposazony w zaawansowany technologicznie system oszczedzania energii. Gdy do monitora zostanie
wystany sygnat z systemu VESA DPMS (Display Power Management Signalling), wtacza sie tryb oszczedzania energii. Monitor
przechodzi do jednego trybu oszczedzania.

Tryb Zuzycie energii Kolor kontrolki LED

Ok. 39 W (MDview 232)
Normalna praca (z opcja) OK. 39,5 W (MDview 243) Zielony lub niebieski
Ok. 82 W (MDview 272)

Ponizej 1 W (MDview 232)

Tryb oszczedzania energii | Ponizej 0,5 W (MDview 243) Bursztynowy
Ponizej 1,4 W (MDview 272)
Wylaczenie Ponizej 0,2 W Nie Swieci

Oznaczenie WEEE (dyrektywa Komisji Europejskiej 2002/96/EC)
W Unii Europejskiej
Rozwigzania prawne Unii Europejskiej wprowadzone w kazdym Panstwie Cztonkowskim wymagaja utylizaciji
zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych opatrzonych znakiem umieszczonym po lewej stronie,
oddzielnie od normalnych odpadéw domowych. Dotyczy to réwniez monitoréw i akcesoriow elektrycznych,
takich jak przewdd sygnatowych lub zasilajacych. Przy utylizacji takich produktow nalezy postepowac zgodnie
z wytycznymi lokalnej administraciji i / lub zapyta¢ sie o sposdb postepowania w sklepie, gdzie nabyto dany

I orodukt lub nalezy postepowaé zgodnie z umowa zawarta z firmg NEC.

WyzZej wymienione oznaczenie produktéw elektrycznych i elektronicznych odnosi sig tylko do aktualnych Panstw Cztonkowskich
Unii Europejskie;j.

Polski

Poza terenem Unii Europejskiej

Jezeli chcesz utylizowaé zuzyte produkty elektryczne i elektroniczne poza terenem Unii Europejskiej, musisz skontaktowac sie z
przedstawicielem lokalnych wtadz i zapytac¢ sie o prawidtowg metode utylizaciji.
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