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e DLP es una marca registrada de Texas Instruments. BrilliantColor y DynamicBlack son
marcas de Texas Instruments.

¢ IBM es una marca o marca registrada de International Business Machines Corporation.

e Macintosh, Mac OS X y PowerBook son marcas de Apple, Inc., registradas en los EE.UU.
y otros paises.

o Windows, Windows 98, Windows Me, Windows XP o Windows 2000 son marcas o
marcas registradas de Microsoft Corporation.

e Lamarca PJLink es una marca aplicada para derechos de marcas en Japén, los Estados
Unidos de América y otros paises y areas.

e Otros nombres de productos y compafias mencionados en este manual del usuario
pueden ser marcas o marcas registradas de sus respectivos propietarios.

Notas

(1) El contenido de este manual del usuario no puede ser impreso de nuevo ni en parte ni en
su totalidad sin permiso.

(2) El contenido de este manual del usuario esta sujeto a cambios sin previo aviso.

(3) La preparacion de este manual del usuario ha sido realizada con el maximo esmero; sin
embargo, si encuentra algun punto cuestionable, error u omisién; por favor, contacte con
nosotros.

(4) No obstante, segun el articulo (3), NEC no se hara responsable de las reclamaciones o
pérdidas de beneficios u otros problemas resultantes del uso del proyector.



Informacion importante

Precauciones de seguridad

Precauciones

Por favor, lea este manual del usuario antes de utilizar su proyector NEC NP4000 y
mantenga el manual a mano para su referencia en el futuro. Su nimero de serie esta
situado en la parte inferior del proyector.

Escribalo aqui:

PRECAUCION:

Para apagar la alimentacién principal, asegurese de quitar el enchufe de la
toma de corriente. La toma de corriente deberia encontrarse lo mas cerca
posible del equipo y deberia estar accesible.

PRECAUCION:
e PARA EVITAR UNA DESCARGA, NO ABRA LA TAPA.
e NO HAY COMPONENTES DE ALTO VOLTAJE EN EL INTERIOR.

e ENCARGUE LAS REPARACIONES A PERSONAL TECNICO
CUALIFICADO.

> B B P

Este simbolo avisa al usuario de que el voltaje no aislado del interior de la
unidad puede ser suficiente para provocar una descarga eléctrica. Por tanto,
es peligroso tomar contacto con cualquier parte del interior de la unidad.

Este simbolo alerta al usuario de que se facilita informacién importante
referente al uso y mantenimiento de esta unidad.

Esta informacién deberia leerse con atencién para evitar problemas.

AVISO:

Para evitar fuego o descarga eléctrica, NO exponga esta unidad a la lluvia o a la
humedad. NO utilice el enchufe de esta unidad con un cable alargador o en una toma
de corriente hasta que todos los conectores hayan sido insertados por completo.
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Clasificacion del laser
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Esta etiqueta se encuentra en el lateral del mando a distancia.

Esta marca se
encuentra en la parte
superior del mando a
distancia.

PRECAUCION Si utiliza los controles o ajustes o realiza procedimientos de manera
distinta a la especificada aqui, podria producirse una exposicion
peligrosa a la radiacion.

PRECAUCION No mire al puntero laser mientras esta encendido y no apunte con el rayo

A laser a una persona. Podria provocar lesiones graves.

Desechar su producto usado

B

La legislacion del toda la UE, segun lo implementado en cada estado
miembro, requiere que los productos eléctricos y electronicos usados que
lleven la marca (izquierda) deben desecharse separados de la basura
doméstica normal. Esto incluye a los proyectores y sus accesorios
eléctricos o lamparas. Cuando deseche dichos productos, siga las
instrucciones de las autoridades locales y/o pregunte en la tienda donde
compré el producto. Tras recoger los productos usados, éstos son
reutilizados y reciclados de manera apropiada. Este esfuerzo nos ayuda a
reducir al minimo los efectos negativos de elementos como el mercurio
contenido en la lampara, sobre la salud humada y el medioambiente. La
marca sobre los productos eléctricos y electronicos solo se aplica a los
Estados Miembros de la Unién Europea.
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Instrucciones de seguridad

Estas instrucciones de seguridad aseguran una vida util mas larga a su proyector y
evitan que se provoquen fuego o descargas. Por favor, Iéalas con atencion y siga todos
los avisos.

A

Instalacion

¢ No coloque el proyector en los siguientes lugares:

En un carrito, estanteria o mesa inestables.

Cerca del agua, bafios o habitaciones con humedad.

A la luz directa del sol, cerca de aparatos de calefaccién o radiadores.
En un lugar con polvo, humo o vapor.

Sobre un papel o trapo, alfombras o moquetas.

e Sidesea instalar el proyector en el techo:

No intente instalar el proyector usted mismo.

El proyector debe ser instalado por un técnico cualificado para asegurar un
funcionamiento apropiado y reducir el riesgo de lesion fisica.

Ademas, el techo debe ser lo suficientemente fuerte para soportar el peso del
proyector y la instalacién debe realizarse segun los codigos de construccion
locales.

Por favor, consulte con su vendedor para mas informacion.

A\

PRECAUCION:

Cuando envie por correo el proyector, quite antes el objetivo opcional. El
objetivo y el mecanismo del objetivo pueden dafarse debido a una
manipulacion inapropiada durante el transporte.

Coloque el proyector en una posicién horizontal

El angulo de inclinaciéon no debe exceder los 10 grados, y el proyector nunca debe
instalarse de forma distinta al montaje de sobremesa o en el techo, de lo contrario la
duracion de la lampara podria disminuir considerablemente.

PRECAUCION:

No apoye el proyector sobre sus manos o dedos mientras levanta el
proyector cuando cambie los filtros. Si lo hace podria lesionarse sus manos o
dedos.
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Precauciones de fuego y
descargas

Asegurese de que hay suficiente ventilacion y que las rejillas de ventilacion no estén
obstruidas para evitar el calentamiento interno del proyector. Deje al menos 8
pulgadas (20cm) de espacio entre su proyector y una pared.

No toque la salida de ventilacién de la parte trasera pues podria estar caliente
cuando el proyector esta encendido y justo después de apagarlo.

Evite que entren objetos extrafios como clips y trozos de papel en el interior del
proyector. No intente sacar los objetos que pudieran entran en el proyector. No
inserte objetos de metal como un alambre o destornillador en el interior del proyector.
Si algo entra en el proyector, desconéctelo inmediatamente y haga que un técnico
cualificado lo saque.

No coloque objetos sobre el proyector.

No toque el enchufe de alimentacion durante una tormenta. Si lo hace pude provocar
descarga eléctrica o fuego.

El proyector ha sido disefiado para funcionar con una fuente de alimentacién a 100-
240V AC 50/60 Hz. Asegurese de que su fuente de alimentacién cumpla con los
requisitos antes de intentar utilizar el proyector.

No mire al interior del objetivo mientras el proyector esta encendido. Podria sufrir
lesiones serias en sus 0jos.

Mantenga los objetos como lupas lejos del halo de luz del proyector. La luz
proyectada del objetivo es extensa, por tanto cualquier tipo de objeto extrafio puede
redireccionar la luz que sale del objetivo causando efectos impredecibles como
fuego o lesiones en los ojos.

No cubra el objetivo con la tapa negra o algo similar mientras el proyector esta
encendido. Si no lo hace puede provocar que la tapa se derrita y puede quemarse
las manos por el calor emitido por la salida de luz.

No coloque objetos a los que el calor pueda afectar facilmente delante del objetivo
del proyector o de una salida de ventilacion del proyector. Si lo hace podria provocar
que el objeto se derrita 0 quemarse las manos por el calor emitido por la salida de
luz y la salida de ventilacion.

Manipule el cable de alimentacion con cuidado. Un cable dafado y pelado puede
provocar descarga eléctrica o fuego.

= No utilice cables de alimentacion distintos al suministrado por NEC.

= No doble o tire del cable de alimentacién con fuerza.

= No coloque el cable de alimentacién bajo el proyector o cualquier objeto pesado.
= No cubra el cable de alimentacion con otros materiales suaves como alfombrillas.
= No caliente el cable de alimentacion

= No toque el enchufe de la corriente con las manos mojadas.
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Apague el proyector, desenchufe el cable de alimentacién y haga que personal
cualificado inspeccione el proyector bajo las siguientes condiciones:

= Cuando el cable de alimentacion o el enchufe estén dafiados o pelados.

= Sise derrama liquido en el proyector o si ha estado expuesto a la lluvia o al agua.

= Si el proyector no funciona con normalidad tras seguir las instrucciones descritas
en este manual del usuario.

= Si el proyector ha caido o la carcasa se ha dafiado.

=  Si el proyector se comporta de forma diferente, indicando que necesita reparacion.
Desconecte el cable de alimentacién y cualquier otro cable antes de transportar el
proyector.

Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacién si no lo va a utilizar
durante un largo periodo de tiempo.

Cuando utilice un cable LAN:

» Por seguridad, no lo conecte al conector para cables de dispositivos periféricos
que puedan tener un voltaje excesivo.

Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion antes de limpiar la
carcasa o reemplazar la lampara.

PRECAUCION:

e Transporte siempre el proyector con el asa de transporte.

¢ No utilice el pie de ajuste de la inclinacién para otros propésitos distintos a los
originales. Un mal uso como utilizar el pie de inclinacién para transportar o
colgar (de la pared o techo) el proyector puede provocar dafos en el
proyector.

e No envie por correo o por paqueteria el proyector en la bolsa de transporte.
El proyector podria dafiarse dentro de la bolsa de transporte.

e Si espera utilizar mucho y durante varios dias el proyector, seleccione la
configuracién Alta en la ventana Modo de ventilador para reducir los efectos
del calor en el proyector (ver Modo ventilador).

e No desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente o del
A proyector cuando esté encendido. Si lo hace puede provocar dafios en el
conector de entrada AC del proyector y (0) en los contactos del enchufe del

cable de alimentacion.

e Para apagar la fuente de alimentacion AC con el proyector encendido, utilice
una regleta equipada con un interruptor y un fusible.

e El proyector puede desenchufarse durante su proceso de enfriamiento tras
apagarlo.

e No toque la salida de ventilacion de la parte trasera pues podria estar
caliente cuando el proyector estd encendido y justo después de apagarlo.

e No apague la fuente AC durante 60 segundos tras encender la lampara y con
el indicador de alimentacion (POWER) parpadeando en verde. Si lo hace
podria provocar un fallo repentino de la lampara.

e No coloque las manos cerca de la apertura del objetivo cuando lo esté
cambiando. Al cambiar el objetivo podria pellizcarse los dedos y lesionarse.
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A Precauciones para el mando a distancia
¢ Coja el mando a distancia con cuidado.
e Siel mando a distancia se moja, séquelo inmediatamente..
e Evite el calor y humedad excesivos.
¢ No caliente, separe o tire las baterias al fuego.
e Sino utiliza el mando a distancia durante mucho tiempo, quite las pilas.
e Asegurese de que la polaridad de las baterias (+/-) sea la correcta.
¢ No utilice baterias nuevas y viejas a la vez ni diferentes tipos de baterias.

e Deseche las pilas usadas segun las regulaciones locales.
Cambio de la lampara
Para cambiar una de las lamparas, siga las instrucciones de la pagina

Asegurese de reemplazar la lampara cuando aparezca lo siguiente en la pantalla:

La lampara ha alcanzado el fin de su vida util.
Por favor camhie la [ampara.

Si continda utilizando la lampara tras alcanzar el final de su vida util, la bombilla puede
romperse, dispersandose los trozos de cristal en la carcasa de la lampara. No los toque,
pues podria cortarse.
Si esto ocurre, contacte con el vendedor para cambiar la [ampara.

Caracteristicas importantes de la lampara
El proyector tiene una ldmpara de mercurio de alta presién como fuente de luz.
Una caracteristica de las ldmparas de mercurio es que el brillo disminuye gradualmente

con el tiempo. Ademas, el apagar y encender la ldmpara repetidas veces aumentara la
posibilidad de emitir menor brillo.

PRECAUCION:

A Cuando quite la lampara de un proyector montado en el techo, compruebe
que no haya nadie bajo el proyector. Podrian caer fragmentos de cristal si la
lampara se ha quemado.

vi
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1. Introduccion

O ;Qué hay en la caja?

Desembale con cuidado el proyector y compruebe si estan presentes todos los elementos:

Proyector NP4000 Mando a distancia
(con dos pilas alcalinas AA)
Cable de
alimentacion » Guia de instalacion rapida
(3,6m/11,8 pies) Informacién importante
Para = (So6lo para Norteamérica)

Lot e gt
Europa y Japdn 1a imi
Hopa e = (Sdlo para Europa)

Politica de garantia

= (Sdlo para Japon)
Cable del mando Manual del usuario
(10m/33pies) Tarjeta de garantia

para el objetivo x 1
= Adhesivo de

ﬂ = Tornillo antirrobo

CD-ROM 6 Rueda de color ~ Tapa del agujero seguridad
(Este manual del de 6 segmentos del objetivo
usuario) (Instalada)

Contacte con su vendedor inmediatamente si falta alguno de los elementos, si parece
dafado o si la unidad no funciona.

PRECAUCION
f Evite utilizar el proyector en ambientes con polvo.




1. Introduccion

@® Introduccidn al proyector

Caracteristicas que disfrutara.

Proyector DLP de alta resolucion

Alto brillo

Salida de alto brillo de 5000 lumens (rueda de color de 4 segmentos).
Sistema de lampara dual

Sistema de dos lamparas que ofrece una mayor duracion de la lampara y ahorro de
energia ademas de redundancia.

Objetivo extensible opcional con montaje de bayoneta
Cinco tipos de objetivos opcionales disponibles.

Cambio de objetivo, zoom y enfoque alimentados ofreciendo flexibilidad en la
instalacién

El cambio horizontal y vertical del objetivo con alimentacién ofrece la capacidad de
proyectar desde ubicaciones desviadas del centro de la pantalla. EI zoom y el enfoque
alimentados ofrecen un ajusta rapido y facil.

Direct Power Off y arranque automatico

El proyector tiene la caracteristica “Direct Power Off”. Esta caracteristica permite al
proyector apagarse (incluso mientras proyecta una imagen) utilizando una regleta de
alimentacion equipada con un interruptor y un fusible.

Nota:

Antes de utilizar Direct Power Off, procure esperar al menos 20 minutos si acaba
de encender el proyector y ha comenzado a mostrar una imagen.

Ademas, el cable de alimentacion puede quitarse inmediatamente después de
apagar el proyector.

El arranque automatico (Auto Start) elimina la necesidad de utilizar siempre el
botén de alimentacion POWER (ON/STANDBY) del mando a distancia o del
proyector.

Una variedad de puertos de entrada y una serie de interfaces de control del sistema
faciles de usar

Este proyector soporta sefiales de entrada incluyendo BNC, DVI-D, RGB analdgica,
componente, S-video y compuesta.

Altavoz estéreo de 3W+3W
2 altavoces de 3W incorporados.
Evitar el uso no autorizado del proyector

Configuracién de seguridad inteligente para la proteccién de la contrasefa, bloqueo del
panel de control de la carcasa para evitar el acceso no autorizado, cambiar los ajustes
y el robo.

Conector RJ-45 integrado para capacidad de red con cables y una administracion
apropiada.

Combinacién de BrilliantColor™ y rueda de color de 6 segmentos que ofrece una
reproduccioén de color mas verdadero



1. Introduccion

© Nombre de las partes del proyector

Vista frontal derecha

12 1110 9 8 7 6

ETIQUETA

DESCRIPCION

VER
PAGINA:

Receptor IR

Receptor para la sefial IR del mando a
distancia

Quite la tapa para reemplazar la lampara o

2. Tapa de la lampara Ia rueda de color
3. Papel. de control del Ver Controles del objetivo
objetivo
4, gasn]gl de control del Ver Controles OSD y LEDs de estado
5. Panel de conj[rol de Conecte varios dispositivos de entrada
entrada y salida
6 Entrada de Rejilla de refrigeracion de la lampara — no
' ventilacion obstruir
7. Altavoces Altavoces estéreo incorporados
8. Ajuste de la altura Ajusta el nivel del proyector
9. Objetivo Quite la tapa del agujero del objetivo antes
de usar
Boton de liberacion | Pulse el boton de liberacion antes de quitar
10. o L
del objetivo el objetivo
1. Tornillo antirrobo Evita el robo del objetivo




1. Introduccion

. VER
ETIQUETA DESCRIPCION

PAGINA:
Mantiene el ventilador frontal limpio y sin
Entrada de polvo
12. ventilacion y filtro — limpielo regularmente para una
frontal rendimiento 6ptimo
— no obstruir
Importante:

Las rejillas de ventilacion del proyector permiten una buena circulacion del aire,
que mantiene fria la lampara del proyector. No obstruya ninguna de las rejillas de
ventilacion.
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Vista superior

6 5 4
. VER
:
PAGINA:
Panel de
control del Ver Controles del objetivo
objetivo
2. Altavoz Altavoz derecho
derecho
3 Tapa de la Quite la tapa para reemplazar la [ampara o
' ldmpara la rueda de color
4. Sahqa d.e , Salida de ventilacion — no obstruir
ventilacion
Panel de
5. control del Ver Controles OSD y LEDs de estado
OSD
Entrada de
6. ventilacion Entrada de ventilacion trasera — no obstruir
trasera
Entrgda .qe Entrada de refrigeracion izquierda — no
7. ventilacion ;
. . obstruir
izquierda




1. Introduccion

Transportar el proyector

Transporte siempre el proyector con el asa.

Antes de mover o transportar el proyector, desconecte el cable de alimentacion y
cualquier otro cable que pueda estar conectado.

Cuando mueva el proyector o cuando el proyector no se esté usando, tape el objetivo
con su tapa.

Para extraer el asa del proyector, consulte la guia siguiente.

1. Coloque el proyector sobre un lado con los paneles de control en la parte inferior.

Nota:
Coloque el proyector sobre un lado levantando la carcasa. No utilice el asa para
colocar el proyector hacia arriba.

2. Levante el asa en la direccién indicada hasta que salga por completo.

&

D 03
{Ii‘

P 03
+|§‘

D e
-
> el w
*
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1. Introduccion

Vista inferior

2 3
1 ‘ 1
gy
O ol 7 O
== |-
!
5_i[[g ° — °

- VER
ETIQUETA DESCRIPCION :
PAGINA:

1. Controles de altura Ajustan la altura de la proyeccion
2 Entrada de Refrigeracion de la rueda de color — no
' ventilacion obstruir

Mantenga el ventilador limpio sin
3. Filtro frontal polvo — limpielo con regularidad para un
rendimiento 6ptimo

Contacte con su vendedor para

4. Agujeros de soporte informacién sobre el montaje del
para techo

proyector en un techo

5 Apertura para Coloque el dispositivo antirrobo — ver @

’ cadena de seguridad | Utilizar el bloqueo fisico

6. Filtro trasero Mantenga los ventiladores limpios sin
polvo — limpielos con regularidad para

7. Filtro lateral un rendimiento 6ptimo

. Para la instalacion en el techo, utilice herramientas de montaje y tornillos M4
PRECAUCION aprobados; profundidad méaxima del tornillo: 12mm:; distancia del techo o
pared: 50/50 cm, 20/20 pulgadas para una ventilacién apropiada; distancia
A de las lamparas fluorescentes; al menos 50 cm de la parte frontal y trasera
del proyector. Para instalaciones permanentes, siga los cddigos locales.

7




1. Introduccion

O Caracteristicas principales

Controles del objetivo

(Focus) (zoom )

uP
A 2
LEFT <« LENSSHIFT » RIGHT
- 1 I
5 3
4 v
DOWN
VIR
PAGINA:
1. Z0OM Aumentar o disminuir el tamaio de la
imagen proyectada
2. CURSOR ARRIBA
3 CURSOR
’ DERECHO
Mueve la imagen a la izquierda, derecha, arriba o abajo
4. CURSOR ABAJO
5 CURSOR
’ IZQUIERDO
6. ENFOQUE Enfoca la imagen proyectada




1. Introduccion

Controles OSD y LEDs de estado

MENU 1

A

13 (o (4USELECT® (([1
« v
12 'b% S — 4
| 5
11 () —6
1 o (I) ON/STAND BY SOURCE I AUTO ADJUST 7
9 POWER STATUS LAMP1 LAMP2 8

ETIQUETA

DESCRIPCION

VER
PAGINA:

1. MENU Abre o cierra el OSD
2 CURSOR DE Navega y cambia la configuracion en el
' SELECCION OSD
CURSOR
DERECHOY/
3. AUMENTAR Aumenta el volumen
VOLUMEN
4. SALIR Sale del menu en pantalla (OSD)
5 FUENTE Cambia o selecciona el dispositivo de
) entrada
6 AJUSTE Optimiza el tamafio de imagen, posicion
) AUTOMATICO y resolucion
Verde
7. LAMPARA 1 .Ver. Mensajes de los
indicadores
Parpadeando
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. VER
,
PAGINA:
Verde
8. LAMPARA 2 .Ver. Mensajes de los
indicadores
Parpadeando
Verde
9 ALIMENTACION N . Ver Mensajes de los
’ (LED) aranja indicadores
Parpadeando
Lampara preparada—
10. ESTADO (LED) | Verde puede encender o apagar
el proyector con
seguridad
) Enciende o apaga el proyector (el
1. ALIMENTACION | interruptor de alimentacion principal
debe encenderse antes)
12. ENTRAR Selecciona o cambia la configuracion en
el OSD
CURSOR
IZQUIERDO/ .
13. BAJAR Baja el volumen
VOLUMEN

10




1. Introduccion

© Caracteristicas del panel de terminales

2 -
== = 2
J;;ci» _:
5

OQQQO «__9

‘. ©©
‘ LT
. =

: VER
,
PAGINA:
1 ENTRADA 3 DE | Se conecta al cable DVI (no incluido) de un
) ORDENADOR ordenador
2 ENTRADA DE Se conecta al cable de audio (no incluido) del
) AUDIO (3) dispositivo de entrada
SALIDA DE .y .
3. AUDIO Conexion del audio
4 SALIDA DE Se conecta a un monitor
’ MONITOR
5. MANDO 2 Conecta el mando al proyector
6 ENTRADA DE Se conecta al cable de audio (no incluido) del
) AUDIO (2) dispositivo de entrada
7. | LMONOR e o canales denecho ¢ aquiendo
’ (COMPONENTE) . .
del dispositivo de entrada
CONTROL PC Control de instalacion
MANDO 1 Para control externo

11




1. Introduccion

ETIQUETA

DESCRIPCION

VER
PAGINA:

Cuando se conecta a la pantalla a través de un
cable disponible en las tiendas, la pantalla se

10 ACTIVADOR DE | despliega automaticamente cuando el
) PANTALLA proyector se enciende. La pantalla se repliega
cuando el proyector se apaga (ver las notas
siguientes)
; Se conecta a un cable de S-video disponible
1. S-VIDEO en las tiendas de un dispositivo de video
12 INTERRUPTOR Enciende y apaga el proyector
) DE ENCENDIDO
13. ENTRADA AC Se conecta al cable de alimentacion incluido
Se conecta a un cable de audio RCA (no
incluido) desde los canales derecho e
14. L/MONO, R izquierdo del dispositivo de entrada. Esta
clavija de audio es compartida con la entrada
de S-Video.
ENTRADA DE Se cqnecta aun c'able de video 9ompuesto (no
15. VIDEO incluido) de un dispositivo de video a la
clavija RCA amarilla
ENTRADA . . .
16. COMPONENTE Sg niogi(;trzlit 2 un dispositivo de video
(Y, Cb/Pb, Cr/Pr) p
ENTRADA 2 DE Se conecta a la sefial RGBHV o Componente
17 ORDENADOR de un ordenador o dispositivo con video
’ (R/Cr, G/Y, B/Cb, componente
H, V) P
18 ENTRADA 1 DE | Se conecta a un cable VGA (no incluido) de
' ORDENADOR un ordenador
19 ENTRADA DE Se conecta al cable de audio (no incluido) del
) AUDIO (1) dispositivo de entrada
20. LAN Se conecta a un cable LAN (no incluido) des
un ordenador
21. SERVICIO Se conecta al cable USB (no incluido) de un

ordenador Sélo para personal técnico.

12




1. Introduccion

Nota:

e Para utilizar esta caracteristica, debe encender la funcién de Activar pantalla en
el OSD.

e L os controladores son suministrados por los fabricantes de la pantalla que
también ofrecen el soporte técnico.

» No utilizar esta clavija para algo distinto a su uso previsto. Si conecta el mando
a distancia con cable a la clavija mini del Activador provocara darios en el mando
a distancia.

13



1. Introduccion

® Nombres de las partes del mando a distancia

La unidad del mando a distancia incluida con el proyector combina el disefio ergonémico y la
utilidad e incluye caracteristicas como Volumen, Control del zoom, Congelar imagen y una

herramienta util de puntero en forma de laser. Consulte el siguiente diagrama y la tabla para
la ubicacion de los botones y su funcion.

]

ETIQUETA

ETIQUETA

1. Clavija del mando

2. Puntero laser

3 Transmisor por

: infrarrojos

4. LED

5. Boton apagado*

6. Boton encendido**

7. Botdn 1 de ordenador

8. Botdn 2 de ordenador

9, Boton video
Botén visor
(Los botones visor
(VIEWER) y pagina
(PAGE) funcionaran

10. con los otros
modelos, que tienen
la funcion de Visor.
EI NP4000 no tiene
esta funcion).

11. Boton componente
Botén 3 de

12 ordenador

13. Botén S-Video
Boton LAN

14. (No disponible en el
NP4000)

15. Botén ment

16. Botén de seleccion
AV <>

17. Boton entrar.

Boton Salir 18.
Boton laser 19.
Botdn clic izquierdo 20.
Boton clic derecho 21.
Boton enfoque/ zoom 22.
Boton congelar 23.
Bqtép cambio de 24.
objetivo

Boton aspecto 25.
Boton modo de lampara 26.
Boton ’A.juste 27.
automatico

Botones de volumen 28.
Botopes. (,16 29.
ampliacion

Botones subir/bajar

pagina (Los botones

visor (VIEWER) y

pagina (PAGE)

funcionaran con los 30.
otros modelos, que

tienen la funcion de

Visor. E1 NP4000 no

tiene esta funcion).

Bot6n imagen 31.
Boton keystone 32.
Bot6n PIC-Mute 33.
Boton ayuda 34.

14




1. Introduccion

Importante:

1. Evite utilizar el proyector con luz fluorescente brillante encendida. Ciertas luces
fluorescentes de alta frecuencia pueden interrumpir la operacion del mando a
distancia.

2. Compruebe que nada obstruye la linea entre el mando a distancia y el
proyector. Si la linea entre el mando y el proyector esta obstruida, puede hacer
que la sefal del mando se refleje en ciertas superficies reflectantes como las
pantallas de proyeccion.

3. Los botones y teclas del proyector tienen las mismas funciones que los
botones correspondientes en el mando a distancia. El manual del usuario
describe las funciones basandose en el mando a distancia.

Nota:

*Para apagar el proyector, pulse el boton Apagar dos veces.

**Para encender el proyector, mantenga pulsado el boton Encender durante al
menos dos segundos

15



1. Introduccion

Instalacion de la bateria

El mando a distancia incluido con el proyector no contiene baterias, sin embargo éstas
estan incluidas como parte del paquete. Para insertar (o cambiar) las baterias, consulte

la guia siguiente.

Quite el compartimiento de las
baterias doblando la pestaiia del
cierre (A) y deslice la tapa en la
direccion de la flecha (B).

Inserte las pilas incluidas
teniendo en cuenta la polaridad
(+/-) como se muestra aqui.

Vuelva a colocar la tapa en la
muesca (A), y haga presione la
pestafia de cierre hasta que haga
clic (B).

16
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1. Introduccion

Alcance del mando a distancia inalambrico

La sefial infrarroja funciona en linea recta a 22 pies (7m) y a un angulo de 60 grados del
sensor de la carcasa del proyector.

El proyector no respondera si hay objetos entre el mando y el sensor o si hay una luz

fuerte sobre el sensor. Las baterias gastadas también hacen que el proyector no
responda bien al mando.

Precauciones para el mando a distancia

Las siguientes precauciones aseguran que el mando funcione correctamente y con
seguridad.

» Coja el mando a distancia con cuidado.

» Siel mando a distancia se moja, séquelo inmediatamente..

= Evite el calor y humedad excesivos.

= No caliente, separe o tire las baterias al fuego.

= Para periodos largos in utilizar, quite las baterias.

= Asegurese de que la polaridad de las baterias (+/-) sea la correcta.

= No utilice baterias nuevas y viejas ni diferentes tipos de baterias a la vez.

= Deseche las pilas usadas segun las regulaciones locales.

17



1. Introduccion

Utilizar el mando a distancia con cable

Conecte el cable suministrado en la clavija REMOTE2 del proyector (ver ©
Caracteristicas del panel de terminales en la pagina ') y el otro extremo a la clavija del
mando a distancia (ver elemento 1, ® Nombres de las partes del mando a distancia en

la pagina "4).

Nota:
Cuando conecta el cable del mando a la clavijia REMOTEZ2 del panel de

terminales la operacion inalambrica queda deshabilitada.

B B <==p
000
@g

000 00 d=j
000 & o
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2. Instalacion y conexiones

O Instalacién de la pantalla y el proyector

Esta seccidn describe brevemente como configurar su proyector y como conectar las fuentes
de video y audio.

Su proyector es facil de instalar y utilizar. Pero antes de empezar, debera:
e Instalar una pantalla y el proyector.

e Conectar su ordenador o equipo de video al proyector. Ver ® Realizar
conexiones en la pagina

e Conectar el cable de alimentacion incluido. Ver @ Conectar el cable de
alimentacién incluido en la pagina

Nota:

Asegurese de que el cable de alimentacion y los demas cables estén
desconectados antes de mover el proyector. Cuando mueva el proyector o
cuando no se esté usando, tape el objetivo con su tapa.

19



2. Instalacion y conexiones

@® Elegir una ubicacién

La correcta colocacién del proyector asegura un rendimiento éptimo y una mayor duracién
de sus componentes.

Tenga en cuenta lo siguiente cuando configure el proyector:
e La mesa o estante del proyector deberia estar nivelada y ser robusta.
e Coloque el proyector para que esté perpendicular a la pantalla.

e Compruebe que los cables no supongan un peligro para tropezar.

Screen Size (Unit: meter)

Screen Size (diagonal)

200 inches

4.06(W)x3.05(H)

3.66(W)x2.74(H)

180 inChes
2.44(W)x1.83(H)
120 incheg
1.63(W)x1.22(H)
80 incheg \
>

1.02(W)x0.76(H)

Lens center

(Reference: NPO6FL)

20



2. Instalacion y conexiones

© Instalar o quitar un objetivo opcional

PRECAUCION:

No mueva o ejerza presion excesiva en los componentes del proyector o del
objetivo, pues éstos contienen partes de alta precision.

Cuando envie el proyector por correo con el objetivo opcional, quite el
objetivo opcional antes del envio. El objetivo y el mecanismo del objetivo
pueden dafarse debido a una manipulacién inapropiada durante el
transporte.

Antes de quitar o instalar el objetivo, asegurese de apagar el proyector,
espere a que los ventiladores de refrigeracion se detengan y apague el
interruptor de alimentacién principal.

No toque la superficie del enfoque cuando quite o instale el objetivo.
Mantenga el objetivo limpio de huellas, polvo o aceites. No raye la superficie
del objetivo.

Trabaje en una superficie nivelada con un trapo suave debajo para evitar que
se raye.

Si quita y guarda el objetivo, coloque la tapa en el proyector para evitar el
polvo y la suciedad.

Quitar el objetivo del proyector

1 . Saquela
objetivo.

tapa del

21




2. Instalacion y conexiones

2.

Presione el boton de
liberacién del objetivo
(LENS RELEASE) hasta
el fondo y gire el objetivo
en sentido contrahorario.
El objetivo quedara
suelto.

Nota:

Si el objetivo no puede
quitarse incluso
utilizando el botén de
liberacion del objetivo
(LENS RELEASE),
puede que el tornillo
antirrobo del objetivo
esté colocado. Si este
es el caso, quite el
tornillo antirrobo
primero.

Saque el objetivo
lentamente.

Nota:

Cuando instale el objetivo en el proyector:

Asegurese de quitar la tapa del objetivo de la parte posterior del objetivo opcional
antes de instalar el objetivo opcional en el proyector. Si no lo hace, podria
provocar dafios en el proyector.

22




2. Instalacion y conexiones

PRECAUCION:

A Cuando instale el objetivo en el proyector, asegurese de quitar la tapa de la
parte posterior del objetivo opcional antes de instalarlo en el proyector. Si no
lo hace, podria provocar dafios en el proyector.

Instalar el objetivo nuevo

1 . Inserte el objetivo segin
la flecha de la parte
superior.

Arrow Mark

2_ Gire el objetivo en
sentido horario hasta
que haga clic.

23



2. Instalacion y conexiones

Instalar el objetivo nuevo con el tornillo antirrobo

Utilice el tornillo
antirrobo para evitar que
roben el objetivo.
Apriete el tornillo
antirrobo incluido en la
parte inferior delantera.

24



2. Instalacion y conexiones

® Distancia de proyeccion y tamaio de la pantalla

Ejemplo del NPO8ZL:

Cuanto mas lejos esté su proyector de la pantalla o de la pared, la imagen sera mas grande.
El tamafio minimo de la imagen puede ser de aproximadamente 40 pulgadas (1 m)
diagonales cuando el proyector esta a unas 65 pulgadas (1,7 m) de la pared o pantalla. La
imagen mas grande puede ser de 500 pulgadas (12,7 m) cuando el proyector esta a 843
pulgadas (21,4 m) de la pared o pantalla.

7.62m

Height B

een center

______ Lens center

Distance A

(Reference: NPO8ZL)

Tamafo de la pantalla NPO6FL NPO7ZL NPOSZL

1.33-1.79

Anchura Altura (B)

40 1.02 32 0.81 24 0.61 41.7- 56.8/ 1.06 - 1.44] 558 - 74.4] 142- 1.89
50 1.27 40 1.02 30 0.76| 30.7| 0.78] 526- 715 1.34- 182 704 - 937 1.79- 2.38
60 1.52 48 1.22 36 0.91 371 094 635- 86.1 1.61- 219 850- 1129 2.16- 2.87
67 1.70 54 1.36 40 1.02 416 106 71.1- 964 1.81- 245 952 - 1264 2.42- 3.21
72 1.83 58 1.46 43 1.10] 449 1.14] 76.6- 103.7) 1.94 - 2.63] 102.5 - 136.0] 2.60- 3.45
80 2.03 64 1.63 48 1.22 50.0f 1.27) 85.3- 1154| 217 - 2093| 1141 - 151.3] 2.90- 3.84
84 2.13 67 1.71 50 1.28 52.6| 1.34] 89.6- 121.3] 2.28 - 3.08] 120.0 - 159.0] 3.05- 4.04
90 2.29 72 1.83 54 1.37 56.5| 1.44| 96.2- 130.1| 2.44 - 3.30] 128.7 - 170.6] 3.27 - 4.33
100 2.54 80 2.03 60 1.52 63.00 1.60] 107.0- 144.7| 2.72 - 3.68| 143.3 - 189.8| 3.64 - 4.82
120 3.05] 96 2.44 72 1.83 759 1.93] 128.8- 174.0| 3.27 - 4.42| 1725 - 228.2| 4.38- 5.80
150 3.81 120 3.05 90 2.29 95.3| 2.42| 161.5- 218.0] 4.10 - 5.54| 216.2 - 285.9| 549- 7.26

180 4.57 144 3.66 108 2.74 114.6] 291 194.1- 261.9] 493 - 6.65] 260.0 - 343.6| 6.60- 8.73
200 5.08] 160 4.06 120 3.05) 127.6] 3.24] 215.9- 291.2| 548 - 7.40] 289.1 - 382.0] 7.34- 9.70

210 5.33] 168 4.27 126 3.20] 226.8 - 305.9] 5.76 - 7.77] 303.7 - 401.3] 7.71- 10.19
240 6.10 192 4.88 144 3.66] 259.5 - 349.8| 6.59 - 8.89] 347.5 - 458.9| 8.83 - 11.66
261 6.63 209 5.30 157 3.98 282.3 - 380.6| 7.17 - 9.67| 378.1 - 499.3] 9.60- 12.68
270 6.86 216 5.49 162 4.11 292.1 - 393.8| 7.42 - 10.00] 391.2 - 516.6| 9.94 - 13.12
300 7.62) 240 6.10 180 4.57 324.8 - 437.7| 8.25 - 11.12] 435.0 - 574.3| 11.05 - 14.59
350 8.89 280 7.1 210 5.33] 379.2 - 511.0] 9.63 - 12.98] 507.9 - 670.4| 12.90 - 17.03
400, 10.16 320 8.13 240 6.10) 433.7 - 584.3|11.02 - 14.84| 580.8 - 766.5| 14.75 - 19.47
4501 11.43 360 9.14 270 6.86) 488.1 - 657.5/12.40 - 16.70| 653.7 - 862.6| 16.60 - 21.91
500 12.70 400 10.16 300 7.62) 542.6 - 730.8/13.78 - 18.56] 726.6 - 958.7| 18.46 - 24.35
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2. Instalacion y conexiones

Tamailo de pantalla NP09ZL NP10ZL

Anchura Altura (B)

Distancia (A)

[pulgadas] [m] [pulgadas] [pulgadas] [m] [pulgadas] m-m-

1.02 0.81 0.61] 69.4- 1423 1.76 - 3.61| 139.2 - 266.9| 3.54 - 6.78
50 1.27 40 1.02 30 0.76] 87.8- 178.9| 2.23 - 4.54] 175.3 - 335.0{ 4.45- 8.51
60 1.52 48 1.22 36 0.91] 106.2- 215.5| 2.70 - 5.47| 211.5 - 403.1| 5.37 - 10.24
67 1.70 54 1.36 40 1.02] 119.0 - 241.2| 3.02 - 6.13| 236.8 - 450.8| 6.01 - 11.45
72 1.83 58 1.46 43 1.10] 128.2- 259.5| 3.26 - 6.59| 254.8 - 484.9| 6.47 - 12.32
80 2.03 64 1.63 48 1.22] 1429 - 288.8| 3.63 - 7.34| 283.7 - 539.4| 7.21- 13.70
84 2.13 67 1.71 50 1.28] 150.3 - 303.5| 3.82 - 7.71| 298.2 - 566.6| 7.57 - 14.39
90 2.29 72 1.83 54 1.37) 161.3- 325.4| 410 - 8.27| 319.9 - 607.5 8.12- 15.43
100 2.54 80 2.03 60 1.62] 179.7 - 362.1| 4.56 - 9.20| 356.0 - 675.6] 9.04 - 17.16
120 3.05 96 2.44 72 1.83] 216.4 - 435.3| 5.50 - 11.06| 428.3 - 811.8| 10.88 - 20.62
150 3.81 120 3.05 90 2.29| 271.6- 545.2| 6.90 - 13.85| 536.6 - 1016.1| 13.63 - 25.81

180 4.57 144 3.66 108 2.74] 326.7 - 655.1| 8.30 - 16.64| 645.0 - 12205/ 16.38 - 31.00
200 5.08] 160 4.06 120 3.05| 363.5- 728.3| 9.23 - 18.50] 717.3 - 1356.7| 18.22 - 34.46
210 5.33] 168 4.27 126 3.20| 381.9- 765.0 9.70 - 19.43| 753.4 - 1424.8/ 19.14 - 36.19
240 6.10 192 4.88 144 3.66] 437.0 - 874.9|11.10 - 22.22| 861.8 - 1629.1)21.89 - 41.38
261 6.63 209 5.30 157| 3.98| 475.6- 951.8(12.08 - 24.18| 937.7 - 17722/ 23.82 - 45.01
270 6.86) 216 5.49 162 4.11| 492.2 - 984.7/12.50 - 25.01| 970.2 - 1833.5| 24.64 - 46.57|
300 7.62) 240 6.10 180 4.57| 547.3 - 1094.6/13.90 - 27.80| 1078.6 - 2037.8| 27.40 - 51.76)
350 8.89 280 7.1 210 5.33| 639.2 - 1277.8/16.24 - 32.46| 1259.2 - 2378.3| 31.98 - 60.41
400/ 10.16 320 8.13 240 6.10] 731.1 - 1460.9)18.57 - 37.11| 1439.9 - 2718.9| 36.57 - 69.06
450 11.43 360 9.14 270 6.86| 823.0 - 1644.0/20.90 - 41.76] 1620.5 - 3059.4| 41.16 - 77.71
500 12.70 400 10.16 300 7.62| 914.9 - 1827.2/23.24 - 46.41| 1801.2 - 3400.0| 45.75 - 86.36

La instalacion del techo debe realizarla un profesional cualificado.
Contacte con su vendedor NEC para mas informacion.

No se recomienda que instale el proyector usted mismo.

Utilice el proyector en una superficie nivelada y sélida. Podria provocar
lesiones y dafios serios si el proyector se cae al suelo.

PRECAUCION No utilice el proyector en un ambiente con temperatura extrema. El
proyector debe utilizarse a temperaturas entre 41 grados Fahrenheit (5
grados Celsius) y 104 grados Fahrenheit (40 grados Celsius).

Puede provocar danos en la pantalla si expone el proyector a humedad,
polvo o0 humo.

No cubra las rejillas de ventilacion del proyector. Se necesita una
ventilacion apropiada para disipar el calor. Puede provocar danos en el
proyector si cubre las rejillas de ventilacion.
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2. Instalacion y conexiones

© Cambiar la rueda de color

El proyector NP4000 viene con una rueda de color de cuatro segmentos instalada. También
se incluye una rueda de color de seis segmentos adicional. Para reemplazar la rueda de
color (situada bajo la tapa del objetivo junto a la lampara 1) consulte la guia siguiente.

Nota:
Espere a que la camara de la lampara y la rueda de color se enfrien .

Afloje los tornillos de
ajuste (A) de la tapa de
la lampara.

Quite la tapa de la
lampara deslizandola en
la direccion de la flecha

(B).

Quite los tornillos de la
tapa de la rueda de
color. Levante la tapa en
la direccion mostrada y
coléquela en una
superficie limpia y sin
polvo.

165 mm
(6.5") MIN
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2. Instalacion y conexiones

4_ Afloje los tornillos de
retencion de la rueda de
color de cuatro
segmentos.

5_ Levante la unidad en la
direccion mostrada.

6_ Inserte la rueda de color
de seis segmentos
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2. Instalacion y conexiones

7_ Apriete los tornillos de
retencidon como se
muestra.

8_ Cambie la tapa de la
rueda como se muestra
y fije los tornillos para
bloquear la tapa en su
lujar.

9_ Alinee la tapa de la
lampara (A) con la
marca de la flecha de la
carcasa y deslicela hasta
quede ajustada.

1 0, Apriete el tornillo de
ajuste (B).

Almacenar una rueda de color:

Guarde la rueda de color que no va a utilizar en la bolsa con cremallera en la que venia
embalada la rueda de color de 6 segmentos.

Esta bolsa evita que caiga o se acumule polvo en la rueda de color.
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2. Instalacion y conexiones

O Realizar conexiones

Conectar su PC u ordenador Macintosh

Habilitar la pantalla externa del ordenador

Que aparezca una imagen en la pantalla del PC no significa necesariamente que salga
una senal al proyector. Cuando utilice un PC portatil compatible, la combinacion de las
teclas de funcion activara o desactivara la pantalla externa. Normalmente, la
combinacion de la tecla Fn junto con una de las 12 teclas de funciéon hace que la
pantalla externa se active o se desactive. Por ejemplo, los portatiles NEC utilizan la
combinacion Fn + F3, mientras que los portatiles Dell utilizan Fn + F8 para cambiar la
seleccion de pantallas externas.

Para conectar un PC u ordenador Macintosh al proyector, consulte la guia siguiente.

1.

Conecte un ordenador al proyector a través de una de las tres conexiones de
entrada de datos disponibles antes de encender el PC o el proyector. El mejor
orden de la sefial (de mas a menos apropiado) es el siguiente:

Entrada 3 de ordenador como se muestra a continuacion (ver elemento 1, ©
Caracteristicas del panel de terminales en la pagina ' ') es una sefial digital
y ofrece la mejor conexién a su ordenador.

Nota:

El conector DVI (DIGITAL) (COMPUTER 3) acepta VGA (640 x 480),
1152 x 864, XGA (1024 x 768), SXGA (1280 x 1024 @ hasta 60Hz) y
SXGA+ (1400 x 1050 @ hasta 60Hz).

Entrada 2 de ordenador (ver elemento 17, ©® Caracteristicas del panel de
terminales en la pagina 1 1) es una sefial analdgica; utilice una conexion con
cable DSUB-15 a 5BNC.

Entrada 1 de ordenador (ver elemento 18, ® Caracteristicas del panel de
terminales en la pagina ' 1) una sefal analdgica que utiliza un cable de
ordenador RGB.
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2. Instalacion y conexiones
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2. Encienda el proyector y seleccione el método de conexion del menu fuente antes
de encender el PC (ver ® Seleccionar una fuente en la pagina =%).

3. Encienda el PC.

Nota:
Si no sigue los pasos anteriores podria no activar la salida digital de la tarjeta
grafica y la imagen podria no verse. Si esto ocurre, reinicie el PC.
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2. Instalacion y conexiones

Conectar un monitor externo

Conecte un monitor externo al proyector a través de RGB (ver elemento 4, ©
Caracteristicas del panel de terminales en la pagina 1)

_,,
d@> © 0 o d&@p

Al sistema de audio
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2. Instalacion y conexiones

Conectar su reproductor de DVD con salida componente

Para conectar un reproductor de DVD al proyector, consulte la guia siguiente.

1. Conecte el reproductor de DVD al proyector como se muestra a continuacion antes
de encender el reproductor o el proyector.

— T

[ - B B <=0
{ . |c@> 6 © 0 (@>
; | ©@@®©©@® 0o

0006 00
————=—= Mt t1

| Hdble

=

J
Alt-ldioln o
Tt 1
443 13
Cbh Cr L R
OOO OO .
Component Audio Out

2. Encienda el proyector y seleccione Componente del menu fuente antes de
encender el reproductor de DVD (ver ® Seleccionar una fuente en la pagina =).

3. Encienda el reproductor de DVD.

Nota:
Consulte el manual del usuario del reproductor de DVD para mas informacion
sobre los requisitos de salida de video de su reproductor de DVD.
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2. Instalacion y conexiones

Conectar su reproductor de cintas de video o reproductor de discos
laser

Para conectar su reproductor de cintas de video o un reproductor de discos laser,
consulte el siguiente diagrama.

— TN

i@e@
[ﬁ’ ©@@®®@®® oo

000 00
—————="|000 8@
% dble
_ [ — ] iam

e e

A:dioRIn o
1 Tt
6 5 Vidé: s-V'Oldeo %9

Audio Out || Video Out
11

Nota:

Consulte el manual del usuario de su reproductor de cintas de video o del
reproductor de discos laser para mas informacion acerca de los requisitos del
dispositivo.

Las imagenes pueden no aparecer correctamente si utiliza una conexion de S-
Video o de Video y utiliza el avance o retroceso rapido.

La clavija RCA AUDIO IN es compartida por VIDEO IN y S-VIDEO IN.
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2. Instalacion y conexiones

@ Conectar el cable de alimentacion incluido

Consulte las instrucciones siguientes para conectar la fuente de alimentacion al proyector.

1. Localice el proyector correctamente. Ver ® Elegir una ubicacion en la pagina
2. Compruebe que el interruptor principal esté en la posicion de apagado (O).
3. Conecte el cable de alimentacion al enchufe de corriente.
4. Conecte el cable de alimentacién a la clavija de corriente (AC IN) del proyector,
ver @ Caracteristicas del panel de terminales en la pagina
Nota:

Compruebe que los contactos estén insertados por completo en la entrada AC IN
y en el enchufe de corriente.

7N\ O«
) © ¢
N/ © ¢
| MOL

Nota:

Asegurese de que los cables no supongan peligro para tropezar.
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3. Proyectar una imagen (funciones
basicas)

© Encender el proyector

Una vez colocado correctamente el proyector y conectados el cable de alimentacion y las
otras conexiones, es importante encender el proyector correctamente para evitar dafios en
los componentes y desgaste o roturas innecesarias. Consulte la guia siguiente para
encender el proyector.

1.

5.

Conecte el cable de alimentacion
(A). Presione el interruptor de
alimentacion principal (| ) ala
posicion de encendido como se
muestra en (B). El LED de
alimentacion se encendera en
naranja.

Pulse el boton On/Standby una
vez (ver Controles OSD y LEDs
de estado en la pagina ). El
LED de alimentacion se
encendera en verde y arrancara
el ventilador de refrigeracion
interno.

Tras unos 10 segundos,el LED
de alimentacion parpadeara en
verde.

Los LEDs Lamp1 y Lamp?2 se
encenderan en verde y el LED de
alimentacion parpadeara mas
rapidamente.

Una vez el LED de alimentacion
esté encendido en verde, el
proyector estara listo para su uso.

o [_‘1_») o
/ ® © O
4 \
(®) o o o
POWER STATUS LAMP1 LAMP2
(W) o o o
POWER STATUS LAMP1 LAMP2

Nota:
Si cualquiera de los LEDs se mantienen parpadeando puede existir un problema con
el arranque. Consulte la seccion @ Solucién de problemas en la pagina
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3. Proyectar una imagen (funciones basicas)

Nota sobre la pantalla de arranqgue (pantalla de seleccion del idioma)

La primera vez que encienda el proyector, aparecerd el menu de idioma para
seleccionar un idioma predeterminado.

Please select a menu language.
Please select a menu language. English
Wahlen Sie hitte die Menii Sprache aus. Deutsch
S%ill vous plait choisir la langue de menu. Francais
Per favore scegliere la lingua del menu. Italiano
E=scoja por favor el idioma de menu. E=paiiol
Yalj menyn spraken. Svenska
AZa—SRmFERL TSN, BHEZ
BEFEXBEES. Rz

Select "UP”, "DOWN” & "ENTER"

Seleccione el idioma deseado con los botones A o V¥ del panel del menu OSD o del
mando a distancia y pulse Entrar.

Nota:

La pantalla de seleccion del idioma sdélo aparece la primera vez que encienda el
proyector. Después siempre aparecera el idioma predeterminado seleccionado.
Para cambiar el idioma predeterminado, consulte la pagina
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3. Proyectar una imagen (funciones basicas)

® Seleccionar una fuente

La fuente puede seleccionarse desde el panel de control del proyector o desde el mando a
distancia. Consulte la guia siguiente para seleccionar la fuente.

1 . Pulse Ment en el panel de

control del OSD o en el Drlgen

mando a distancia para Ajuste

mostrar el Menu Volumen

Principal. Desplacese Confizuracisn

hasta el menu Fuente con

A o V ypulse Entrar. Infarmacian
Reajuste

Nota:

Vuelva a la imagen
proyectada pulsando Salir
dos veces.

2_ Seleccione la fuente ® Ordenadorl
deseadacon A 0o ¥ y O Ord dor?
pulse Entrar. reenacor

O Ordenador3
) Componente
O Video

O 8-Video
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3. Proyectar una imagen (funciones basicas)

© Ajustar la posicion de la imagen y el tamaino de la imagen

La posicidon de la imagen y el tamafio de la imagen pueden ajustarse manualmente desde el
panel de control del objetivo o desde el mando a distancia. Consulte las instrucciones
siguientes para ajustar la posicién de la imagen manualmente.

Ajustar la posicion de la imagen manualmente

Pulse el teclado de
seleccion en cualquier
direccion para abrir la
ventana Cambio de
objetivo.

Pulse una tecla de
direccion para cambiar la
imagen. Si suelta la flecha
de direccion el cursor
volvera a centrarse.

Para cambiar el tamafio de
la imagen, pulse Menu y
seleccione el menu Ajuste
con A o V. Pulse Entrar
para abrir el menu Ajuste.
Pulse € o P para
seleccionar Opciones de
imagen y luego pulse A o
V para seleccionar
Relacion aspecto. Pulse
Entrar.

Cambio de la lente

Ajuste de laimagen Opciones de imagen Video
Relacidn de aspecto 4:3 P |
Sobredesviacitn 0% P |
Posicidn/Reloj
Horizontal ——— T
Vertical ——— T
Reloj ————— D
Fase —— T
salir: Ment Avanzado
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3. Proyectar una imagen (funciones basicas)

4.

Aparecera la ventana Relacidn de aspecto

Relacion aspecto.
Seleccione el tamafio
deseado de imagen con A
o V¥ y pulse Entrar.

Cuando haya terminado,
pulse Salir para regresar a
la imagen proyectada.

® 4:3

O 18:9

O Recortar
U Natural
O Normal

Alcance ajustable al cambio del objetivo

El alcance ajustable al cambio del objetivo se encuentra a continuacion y esta sujeto a

las condiciones mostradas.

Nota:

Las ilustraciones siguientes se aplican a los objetivos para el NPO7ZL, NPO8ZL,
NPO9ZL, y NP10ZL. Los objetivos para el NPO6FL no tienen la caracteristica de

cambio de objetivo.

Desktop front projection

- Vertical shift
a1V

Height of projected image

Ceiling front projection

Vertical shift

Normal projection position

01H! | 1H b loH

! Width of projected image |

Shift to left Shift to right
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3. Proyectar una imagen (funciones basicas)

1.

Desde el mando a distancia

Pulse el boton Cambio de
objetivo para abrir la
ventana Cambio de
objetivo.

Pulse las teclas de
direccion para cambiar la
imagen. Si suelta la flecha
de direccion volvera a
centrarse el cursor.

Para cambiar el tamafio de
imagen, pulse el botén
Aspecto para mostrar la
ventana Relacion aspecto.

Seleccione el tamafo
deseado de imagen con A
o0 V¥ y pulse Entrar.

Cuando haya terminado,
pulse Salir para regresar a
la imagen proyectada.

Cambio de la lente

Relacion de aspecto

® 4:3

O 16:9

O Recortar
O Natural
O Normal
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3. Proyectar una imagen (funciones basicas)

Ajustar el nivel del proyector

1 . Para subir el nivel del proyector,
gire los controles en sentido
horario.

2 . Para bajar el nivel del proyector,
levante el proyector y gire los
controles en sentido
contrahorario.
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3. Proyectar una imagen (funciones basicas)

® Optimizar una imagen RGB automaticamente

Ajustar la imagen con Ajuste automatico

Para optimizar una imagen RGB automaticamente consulte la guia siguiente.

Pulse el boton Ajuste en el mando a distancia (ver elemento 27, ® Nombres de las
partes del mando a distancia en la pagina ) para optimizar la imagen RGB
automaticamente.

Este ajuste puede ser necesario cuando conecte su ordenador por primera vez.

BC
)
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3. Proyectar una imagen (funciones basicas)

© Subir y bajar el volumen

El volumen puede ajustarse desde el panel de control del OSD o con el mando a distancia.

Consulte lo siguiente como guia.

LASER
1 . Pulse los botones Q
Volumen +/- en el mando R
a distancia o las teclas
izquierda y derecha del
cursor de Seleccién en el
panel de control del OSD. VOLUME  MAGNIFY
El nivel del volumen
aparece en la pantalla.

MOUSE
FOCUS/ZOOM  FREEZE

2. Utilice los botones
Volumen +/- o las teclas
izquierda y derecha de

R-CLICK

LENS SHIFT

ASPECT  LAMPMODE  AUTO ADJ.

Seleccion del panel de
control del OSD para
ajustar el nivel.

@ETY)

© O O

() ONISTANDBY ~ SOURCE AUTO ADJUST

r \
o o o o

POWER  STATUS LAMP{ LAMP2
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3. Proyectar una imagen (funciones basicas)

® Apagar el proyector

Cuando no vaya a utilizar el proyector mas, es importante apagarlo correctamente para
evitar dafios o desgaste y roturas innecesarias.

¢ No desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente o del
proyector cuando esté encendido. Si lo hace puede provocar dafios
en el conector de entrada AC del proyector y (o) en los contactos del
. enchufe del cable de alimentacién. Para apagar la fuente de
PRECAUCION alimentacion AC con el proyector encendido, utilice una regleta

é equipada con un interruptor y un fusible.
¢ No apague la fuente de alimentacion AC hasta 10 segundos después
de realizar ajustes o cambios en la configuracion y cerrar el menu. Si

lo hace puede provocar la pérdida de ajustes y configuracion y
restaurar los valores predeterminados.

Consulte la guia siguiente para apagar el proyector.

My Alimentacién desactivada

1 . Presione el boton On/Standby
una vez. E1 OSD mostrara el
mensaje de la derecha. ( ok | (cancelar]

iE=std usted seguro?

2_ Presione el boton On/Standby
de nuevo o Entrar en el panel de
control del OSD o en el mando a
distancia para confirmar el
apagado.

Los ventiladores de refrigeracion
seguiran funcionando durante un
rato (tiempo de enfriamiento).
Los ventiladores de refrigeracion
dejan de funcionar cuando el
proyector se apaga

€=

e N

oo O e ®© O O

3_ El proyector entra en modo FO%O.?M r;i: L% GONSTANDBY  SOURGE  AUTOADJUST
Suspendido y el LED de COCOC) 5 o o o

. Py . ASPECT  LAMPMODE  AUTOADI. POWER STATUS  LAMPI  LAMP2
alimentacidn se enciende en

naranja.

VOLUME MAGNIFY PAGE

Por favor, espere un poco.

4_ Presione el interruptor de
alimentacion principal a la
posicion de apagado (O) para
apagar el proyector.
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3. Proyectar una imagen (funciones basicas)

Acerca de Direct Power Off

El proyector tiene la caracteristica "Direct Power Off". Esta caracteristica permite al
proyector apagarse (incluso mientras proyecta una imagen) utilizando una regleta de
alimentacién equipada con un interruptor y un fusible.

Nota:
Antes de utilizar Direct Power Off, procure esperar al menos 20 minutos si acaba
de encender el proyector y ha comenzado a mostrar una imagen.

Tras el uso

Preparacién: compruebe que el proyector esté apagado.

1. Desenchufe el cable de alimentacion.

2. Desconecte otros cables.

3. Coloque los controles de altura en su posicion minima original.
4

Cubra el objetivo con su tapa.
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4. Caracteristicas utiles

O Apagar la imagen y el sonido

La imagen proyectada y el sonido pueden apagarse durante periodos cortos de tiempo con
el mando a distancia. Esta caracteristica resulta Gtil para interrumpir presentaciones o para
otras interrupciones en la proyeccién. Para apagar la imagen, consulte la guia siguiente.

1. Pulse el botén PIC-MUTE del mando a distancia una vez (ver ® Nombres de las
partes del mando a distancia en la pagina ).

2. Para reanudar la proyeccion, pulse el botén PIC-MUTE de nuevo.

Nota:
Para periodos largos de tiempo, se recomienda apagar el proyector.

® Congelar una imagen

La imagen proyectada puede congelarse durante periodos cortos de tiempo con el mando a
distancia. Esta caracteristica resulta util para capturar imagenes fijas de peliculas o para
congelar una animacioén en un punto. Para congelar la imagen proyectada, consulte la guia
siguiente.

1. Pulse el boton Congelar del mando a distancia una vez (ver ® Nombres de las
partes del mando a distancia en la pagina ).

2. La pantalla se congelara.

3. Para reanudar la reproduccion, pulse el boton Congelar una vez mas.

Nota:
Para periodos largos de tiempo, se recomienda apagar el proyector.
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© Ajustar el enfoque o el zoom manualmente

El enfoque y el zoom pueden ajustarse manualmente desde el panel de enfoque o0 zoom del
proyector o desde el mando a distancia. Consulte las instrucciones siguientes para ajustar el

enfoque y el zoom manualmente.

Ajustar utilizando el panel de control del OSD

1 . Pulse el botén Enfoque o
Zoom en ¢l panel del
proyector para mostrar la
ventana apropiada.

2_ Ajuste el enfoque o el
zoom usando los botones
mas y menos segin
necesite.

3_ Pulse Salir para regresar a
la imagen proyectada.

Enfogue

J o

LASER
L-aick Q RQLICK
C ) wam ()

FOCUS/ZOOM  FREEZE  LENSSHIT

38

VOLUME  MAGNIFY  PAGE
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® Cambiar el modo de la lampara

El proyector tiene dos modos disponibles de lampara, Normal y Eco. El modo Normal se
utiliza en la proyeccién estandar de todos los dias, mientras el modo Eco se utiliza para
ahorrar energia y alargar la vida de la lampara. Para cambiar el Modo lampara, siga las
instrucciones siguientes.

1.

Cambiar el Modo lampara utilizando el panel de control OSD del

proyector

Pulse Meni en el panel de
control OSD del proyector para
mostrar el Menu Principal.
Desplacese hasta el menu
Config. 1 con A o ¥ y pulse
Entrar.

Seleccione la ficha General con
<« o P y seleccione Modo
lampara con A o V. Pulse
Entrar.

En la ventana Modo lampara,
seleccione Normal o Eco con A
0 V. Seleccione OK y pulse
Entrar.

Origen

Ajuste
Volumen
Configuracion
Informacion
Reajuste

General Instalacidn Opcidn
Keystone |
Modo ldmpara Normal o«
Seleccion de [dmpara Dual |
Intervalo de la lampara Desact. o«
Mado Menti Meni Avanzado |
Idioma (0 Espafiol o«
salir: Menti Avanzado

® Normal
O Eco
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Cambiar el Modo lampara con el mando a distancia

1 . Pulse el boton Modo lampara Modo lampara

en el mando a distancia para
acceder al menti Modo lampara. ® Normal

2_ En la ventana Modo lampara,
seleccione Normal o Eco con A
o Y. Mueva el cursor hasta OK
y pulse Entrar.

Nota:

Cuando el proyector esta en modo Eco, el brillo puede disminuir.
Modo Normal: 100% de brillo
Modo Eco: aprox. 85% de brillo
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© Obtener informacion

Pulse el botén HELP en el mando a distancia para mostrar la pantalla "Informacion”. Utilice
<« 0 P para seleccionar una ficha.

LASER

L-CLICK Q RCLICK

MOUSE
FOCUS/ZOOM  FREEZE LENS SHIFT

ASPECT  LAMPMODE  AUTO ADJ.

C )

VOLUME  MAGNIFY

i e

PICTURE KEYSTONE
PIC-MUTE HELP

Informacidn

Tiempo de uso Origen LAN Version

Duracidn restante de la lamparal _:l 50%
Duracidn restante de la lampara2 [ | 50%

Horas utilizadas de lamparal 1000[H]
Horas utilizadas de |ampara2 1000[H]

Hrs utilizadas proyector 1000[H]
Horas utilizadas filtro 1000[H]
salir: Meni Avanzado
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O Ajustar Posicién/Reloj

La correccion de la Posicion/Reloj/Fase y Keystone puede ajustarse manualmente desde el
panel de control del proyector o desde el mando a distancia. Consulte las instrucciones
siguientes para ajustar la distorsion de la clave (Keystone) manualmente.

1.

Ajustar Posicion/Reloj/Fase con el panel de control OSD

Pulse el boton Ment para
mostrar el menu Principal.
Seleccione el menu Ajuste
con A o V ypulse
Entrar para mostrar el
menu Ajuste.

En el menu Ajuste, pulse
<« o0 P> para seleccionar
las Opciones de imagen y
vaya con A o V¥ hasta
Horizontal, Vertical,
Reloj o Fase.

Ajuste los controles de
desplazamiento
Horizontal, Vertical,
Reloj o Fase con los
botones de seleccion
AV <.

Pulse Salir para regresar a
la imagen proyectada.

Origen

Ajuste
Volumen
Configuracian
Informacion
Reajuste

General Instalacidn Opcidn
Keystone Al |
Modo ldmpara Normal Al |
Seleccidn de lampara Dual g |
Intervalo de la lampara Desact. gl |
Modo Menui Menu Avanzado ol
Idioma 30 E=pafiol Al |
salir: Menu Avanzado
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Corregir Keystone con el mando a distancia

IMPORTANTE:
f Cuando ajuste la clave, coloque el proyector en la siguiente posicion.

e Horizontal: centre el objetivo

e Vertical: suba al maximo

Pulse el boton Keystone

para mostrar la ventana

Keystone. Horizontal

——

Ajuste los controles de Vertical

desplazamiento e ——

Horizontal y Vertical )0 4
con 10§ botones de Pulse KEYSTONE durante 2

seleccion AV 4P segundos para reinicializar.

Ajuste los controles de
desplazamiento hasta que
la pantalla trapezoidal
aparezca con forma
normal (ver diagrama).

Pulse Salir para regresar a
la imagen proyectada.

Nota:
Si mantiene pulsado el boton Keystone durante 2 sequndos restaurara los
valores predeterminados de la clave.
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AJUSTE HORIZONTAL VERTICAL

Keystone Maéx. +/— 35° aprox. Max. +/— 40° aprox.

En las situaciones siguientes se alcanza el angulo maximo:

= Cuando se utiliza el objetivo NP0O8ZL

» Cuando el cambio de objetivo se ajusta a H para el centro y a V para un cambio
de 0.5.

= Si utiliza el cambio de objetivo y no obtiene los resultados anteriores (H para el
centro y V para cambio de 0.5), no puede ajustar el cambio de objetivo
correctamente.

= Laimagen es proyectada en modo Ancho

= |aresolucion es XGA

Nota:
Una resolucion mayor que XGA acorta el alcance ajustable.

Los elementos del menu deberian ajustarse del siguiente modo:
= Relacion de aspecto ........... 4:3
Horizontal y Vertical se ajustan por separado.

Una combinacion de ambos ajustes acorta el alcance ajustable.
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4. Caracteristicas utiles

@ Evitar el uso no autorizado del proyector

El proyector tiene una caracteristica de seguridad incorporada para bloquear los paneles de
control del OSD y anular el uso del mando a distancia. La caracteristica de seguridad no
tiene una contrasena predeterminada; la primera vez que active la caracteristica de
seguridad, el usuario debera definir una contrasena.

Bloguear el proyector

Para configurar la contrasefia de seguridad, consulte la guia siguiente.

1 . Pulse Meni en el panel de
control del OSD en el proyector
o en el mando a distancia para
mostrar el Menu Principal.
Desplacese hasta el menu
Config. 1 con A o V¥ y pulse
Entrar.

2_ Aparecera el menu Config. 1.
Seleccione la ficha Instalacién
con « o P y seleccione
Seguridad con A o V. Pulse
Entrar.

Origen

Ajuste
Volumen
Configuracion
Informacion

Reajuste
General Instalacion Opcidn
Orientacidn Escritorio frontal |
Velocidad de Comunicacidn 38400bps |
Seleccidn de color de mend Color pu |
Tiempo de visualizacién Auto 45 seg |
Fondo Azul pu |
Seguridad Desact. |
Blog. panel de cont. Desact. pu |
DynamicBlack Desact. |
Sensor remoto Frontal/Detras pu |
Configuracién de LAN |
Modo de espera Naormal pu |
Control de PC PC CONTROL |
saliri Menu Avanzado
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3.

Se le pedira que active el
Bloqueo de seguridad.
Seleccione OK y pulse Entrar.
Seleccione Activado con el
boton V.

Aparecera la ventana de la
contrasefa. Escriba una
contrasefia entre 4 y 10
caracteres con A 'V 4P, Pulse
Entrar.

Una vez introducida la clave con
éxito, aparecera una pantalla de
confirmacién. Escriba la misma
contrasefia que en el paso
anterior y escribala para su
referencia. Pulse Entrar. A
parecera un mensaje de
activacion. Seleccione Cancelar
para volver al menu Config. 1 o
seleccione OK para activar la
seguridad.

General

Opcidn

QOrientacidn

Velocidad de Comunicacidn
Seleccidn de color de mend
Tiempo de visualizacidn
Fondo

Seguridad

Blog. panel de cont.
DynamicBlack

Sensor remoto
Configuracidn de LAN
Modo de espera

Control de PC

Escritorio frontal
38400bps

Color

Auto 45 seg

Azul

Desact.

Desact.

Desact.

Frontal/Detras

Normal
PC COMTROL

tttttttttttt

salir:

Seguridad

Palabra clave

Menu Avanzado

& La funcidn de seguridad se hahilitara.

éEsta seguro?

ok ]

(Cancelar]

56
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1.

Desbloguear el proyector

Para desbloquear el proyector, consulte la guia siguiente.

iEl proyector esta blogueado! Introduzca la palabra clave.

Si el proyector esta bloqueado,
por una peticion durante una
operacion o en el arranque,
aparecera el mensaje de bloqueo.

Para desbloquear el proyector,
pulse Meni en el panel de K992-45L 8-JNGJ-4XU3-1YAT-EEA2
control o en el mando a
distancia. Aparecera la ventana
de la contrasefia. Escriba la
contrasefia definida
anteriormente para activar el
proyector.
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O Utilizar el bloqueo fisico

Para seguridad y evitar un uso no autorizado, el proyector incorpora dos tipos de seguridad,
el Blogueo Kensington y el Bloqueo de cadena de seguridad.

Utilizar el blogueo Kensington

Si le preocupa la seguridad, fije el proyector a un objeto permanente con la
ranura Kensington y un cable de seguridad.

Kensington lock

UJ . o
=S, S5t
Securitychain & “== ==/
lock — —
Nota:

Contacte con su vendedor para mas detalles sobre la compra de un cable de
seguridad Kensington apropiado. El bloqueo de sequridad corresponde al
Sistema de Seguridad MicroSave de Kensington. Para cualquier duda, contacte
con: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA94403, U.S.A. Tel: 800-535-
4242, http.//www.Kensington.com.

utilizar el Bloqueo de cadena de seguridad

Ademas de la funcién de proteccién de contrasefia y del bloqueo Kensington, La
apertura de la cadena de seguridad ayuda a proteger al NP4000 del uso no autorizado.

Vea la siguiente imagen.

Kensington lock

Security chain
lock



http://www.kensington.com/

5. Utilizar el menu en pantalla

© Utilizar los menus

El proyector tiene un menu en pantalla (OSD) que le permite realizar ajustes en la imagen y

cambiar diferentes configuraciones.

Navegar por el OSD

Puede utilizar el mando a distancia o los botones de la parte superior del proyector para
navegar y realizar cambios en el OSD. La ilustracién siguiente muestra los botones
correspondientes del mando a distancia y del proyector.

MENU

(0 (« SELECT » (([p

< IS
(7 S
X &
(& ON/STAND BY SOURCE AUTO ADJUS
POWER STATUS LAMP1 LAMP2
1 . Para a}brlr el OSD, pulse el boton Origen
Meni en el panel de control .
OSD o en el mando a distancia. Ajuste
Hay seis menus iniciales. Pulse Volumen

los botones del cursor A 0o ¥
para moverse por los menus
iniciales y Entrar para
seleccionar el menu deseado.
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5. Utilizar el mena en pantalla

2_ Pulse el boton « o P para
moverse por los menus
secundarios.

3_ Pulse A o ¥ para seleccionar
los elementos del mentiy € o P
para cambiar los valores de la
configuracion. Pulse Entrar para
confirmar la nueva
configuracion.

4_ Pulse Salir para cerrar el OSD o
salir de un submenu.

Ajuste de la imagen Opciones de imagen Video
Relacién de aspecto 4:3 J
Sobredesviacidn 0% o
Posicidn/Reloj
Horizontal sl &I
Vertical —-——
Reloj L) K 1250 2
Fase LI FK 15 2

Menu Avanzado

salir: (BEXIT)

Ajuste de laimagen JERCionesHoelimagen Video
Relacidn de aspecto 4:3 |
Sobredesviacidn 0% P |
Posicidn/Reloj
Horizontal 1 332 J
Vertical —— T
Reloj L 0 —————— K 1250 3
Face ——— T
salir! Menu Avanzado

60



5. Utilizar el menu en pantalla

® Arbol del menu

El area gris indica una configuracion predeterminada de fabrica.

Fuente Ordenador 1, Ordenador 2, Ordenador 3, Componente, Video, S-Video
Ajuste Imagen Predeterminado Brillo alto/Presentacién/Video/Pelicula/Graficos/s RGB
Configuracién de General Referencia Brillo alto/Presentacion/
detalles Video/Pelicula/Graficos/sRGB
Correccion Dinamica/Natural/Detalle del
Gamma negro
Temperatura 5000K/6500K/7800K/
color 8500K/9300K/10500K
BrilliantColor
Balance Brillo R
blanco
Brillo G
Brillo B
Contraste R
Contraste G
Contraste B
Correccioén Rojo, Verde, Azul, Amarillo,
color Magenta, Cian
Contraste
Brillo
Nitidez
Color
Matiz
Cancelar
I(r)nagen Relacién aspecto 4:3/16:9/Cortada/Nativa/Normal
pciones
Sobrescaneo 0%/5%/10%/15%
Posicién/reloj Horizontal
Vertical
Reloj
Fase
Video Reduccion ruido Desactivado/Bajo/Medio/Alto
Separacion 3D Y/C  Desactivado/Activado
Desentrelazar Desactivado/Instantanea/Normal/Pelicula
Matriz del color Automatico/RGB/SDTV/HDTV
Telecine Desactivado/2-2/2-3 Automatico/2-2 Activado/2-3 Activado
\Volumen 0~61
Configu- o neral Keystone Horizontal
racion Vertical
Modo lampara ECO/NORMAL
IS,e'e°°'°”ar Dual/Lampara?/Lampara2
ampara
IIr}tervan de Desactivado/1 semana/4 semanas/2000H
ampara
Modo menu Menu basico/Menu avanzado
Idioma English/Deutsch/Francais/Italiano/Espafiol/Svenska/ B 258/ 3T
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(?:entaaon la instalacion Escritorio frontal/Techo trasero/Escritorio trasero/Techo frontal
Velocidad de 4800bps/9600bps/19200bps/38400bps
comunicacién
Color d_eI menu Color/Monocromo
Seleccionar
T_|emp_o d(_e’ Manual/Automatico 5s/Automatico 15s/Automatico 45s
visualizacion
Fondo Azul/Negro/Logotipo
Seguridad Desactivada/Activada
Bloqueo del panel Desactivado/Activado
de control
DynamicBlack Desactivado/Activado
Sensor del mando Frontal/Trasero, Frontal, Trasero
Configuracion LAN DHCP Habilitar/Inhabilitar

Direccion IP

Mascara de subred

Puerta de enlace

Servidor DNS

Aplicar configuracién
Modo suspension Normal/Ahorro de energia
Control PC CONTROL PC/LAN

Opciones Inicio automatico Desactivado/Activado
Administracion de b4 ctivada/0:05/0:10/0:20/0:30
energia
Activar pantalla Desactivado/Activado
Modo ventilador Automatico/Alto
Fuente . Ultimo/Automatico/Ordenador1/Ordenador2/Ordenador3/
predet(_armlnada Componente/Video/S-Video
Seleccionar p
Sistema de color

Video Automatico/NTSC/PAL/SECAM
S-Video Automatico/NTSC/PAL/SECAM
Mensaje filtro Desactivado/100[H]/200[H]/500[H]/1000[H]
ICril(fﬁc;rma- 'LI'JiSe?npo Tiempo restante lampara 1, Tiempo restante lampara 2
Horas de uso lampara 1, Horas de uso lampara 2
Horas de uso del filtro

Fuente Terminal de entrada
Nombre de la fuente
Frecuencia horizontal
Frecuencia vertical
Tipo de video
Tipo de sincronizacion
Polaridad de sincronizacion
Tipo de escaneo

LAN Direccion IP, Mascara de subred, Puerta de enlace, Direccion MAC

Version Producto, Numero de serie, Firmware, Datos

Cancelar Senfial actual, Todos los datos, Borrar horas de lampara 1, Borrar horas de lampara 2,

Borrar horas del filtro
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©® Elementos del menu

Algunos menus y ventanas contienen grandes cantidades de informacién en una area

pequefna. Consulte la siguiente

Titulo

guia para navegar por las opciones mas facilmente.

Resaltado

Ajuste de laimagen Opciones de imagen Video
Relacidn de aspecto 4:3 il |
Sobredesviacién 0% pu |
Posicién/Reloj —— Barra de
. desplazamiento
Horizontal 0 L 332 2
Vertical ——— @
Reloj L . 1250 2
Fase —— @
salir: Menu Avanzado Tipo de mend
Salir
Titulo
Rlacién de aspecto
Botén de 3 4:3
seleccion
O 16:9
O Recortar
O Natural
O Normal

Las ventanas del menu o cuadros de didlogo suelen contener los siguientes elementos:

ETIQUETA ELEMENTO DESCRIPCION

1. Titulo Indica el titulo del men.

2 Resaltado Indica el menu o elemento seleccionado.

3. Tipo de menu Ment Avanzado o ment Basico.
Botén de Utilice este boton redondo para seleccionar una opcion

4 p p
seleccion en un cuadro de dialogo.
Barra de . ., . ., )

5. desplazamiento Indica la configuracion o la direccion del ajuste.

6. Salir Vuelve al menu anterior.
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5. Utilizar el menu en pantalla

® Descripcion y funciones del menu Fuente

El menu Fuente muestra todas las fuentes de imagen soportadas.

® Ordenadorl
) Ordenador2
O Ordenador3
) Componente
O Video

O 8-Video

Seleccione la fuente requerida del menu con A o V¥ y pulse Entrar para confirmar.

ELEMENTO DESCRIPCION

Seleccione la fuente conectada a la entrada Ordenador 1

Ordenador 1 (ver Conectar su PC u ordenador Macintosh en la pagina ).

Seleccione la fuente conectada a la entrada Ordenador 2

2 . .
Ordenador (ver Conectar su PC u ordenador Macintosh en la pagina ().
Seleccione la fuente conectada a la entrada Ordenador 3
Ordenador 3 . ..
(ver Conectar su PC u ordenador Macintosh en la pagina 0).
Seleccione la fuente conectada a la entrada Componente
Componente (ver Conectar su reproductor de DVD con salida componente en

la pagina 7).

Seleccione la fuente conectada a la entrada Video
Video (ver Conectar su reproductor de cintas de video o reproductor de
discos laser en la pagina ).

Seleccione la fuente conectada a la entrada S-Video
S-Video (ver Conectar su reproductor de cintas de video o reproductor de
discos laser en la pagina ).
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© Descripcion y funciones del menu Ajuste

El menu Ajuste contiene la configuracion total del proyector para la salida de imagen como
nitidez, sobrescaneo y matriz del color.

Hay tres fichas accesibles a través del menu Ajuste, Imagen, Opciones de imagen y Video.

Menu Imagen

El menu Imagen se utiliza para alterar la configuracion de la imagen y puede accederse
desde el menu Ajuste.

Ajuste de la imagen Opciones deimagen Video
Preajustar 1z Brillo-alto |

Detallar ajustes |
Contraste L o ———— I 50 J
Brillo L .U — I 50 J
Definicidn _—-——
Color —_——
Tinte E—————l—————— A&
Reajuste |

salir: Ment Avanzado

La siguiente tabla muestra todas las funciones con una descripcion y la configuracion
predeterminada.

ELEMENTO

DESCRIPCION

Seleccione un conjunto de valores predeterminados de la lista con « o

Predeterminado | P>. Tenga en cuenta que los valores siguientes cambiaran dependiendo
del valor predeterminado seleccionado.
Detalles Ver ® Descripcion y funciones del menti Configuracion de detalles en la
Configuracion | pagina
Ajuste el valor del Contraste con <« o P para resaltar las diferencias
Contraste , )
entre las areas claras y oscuras de la imagen.
Brillo Ajuste el valor del Brillo con <« o P para aclarar u oscurecer la imagen.

Ajuste el valor de la Nitidez con « o P> para mejorar o difuminar los

Nitidez bordes entre colores y objetos.
Ajuste el valor del Color con « o P para aumentar o disminuir la
Color )
entrada del color en la imagen.
. Ajuste el valor del Matiz con « o P> para aumentar o disminuir el Matiz
Matiz .
del color de la imagen.
Cancelar La configuracion y ajustes de la Imagen volveran a la configuracion de

fabrica.
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Menu Opciones de imagen

El mend Opciones de imagen se utiliza para configurar las opciones de imagen como
posicion de la pantalla y relacién de aspecto. Acceda al menu de opciones de imagen
en el menu Ajuste.

Ajuste de la imagen _ Video
Relacidn de aspecto 4:3 «
Sobredesviacién 0% |
Posicidn/Reloj
Horizontal —_————
Vertical —— T
Reloj —— D
Fase L K 15
salir: Menu Avanzado

La siguiente tabla muestra todas las funciones con una descripcion y la configuracion
predeterminada.

ELEMENTO DESCRIPCION

Relacion
aspecto

Seleccione la Relacion aspecto con € o P> de la lista (ver pagina /).

Sobrescaneo | Ajuste el valor del Sobrescanco con « o P (ver pagina ©7/).

Ajuste los valores de Posicion/Reloj con los controles de desplazamiento.

Horizontal: Ajusta la ubicacion horizontal de la imagen con € o ».

Vertical: Ajusta la ubicacion vertical de la imagen con € o .
Reloj: Realiza un ajuste fino de una imagen de ordenador o quita
Posicion/ cualquier banda vertical que aparezca.
Reloj Fase: Ajusta la fase del reloj o reduce el ruido de video,

interferencias de puntos o sefiales cruzadas.

Nota:
Utilice la configuracion de la Fase sélo tras haber modificado la
configuracion del reloj.

66



5. Utilizar el menu en pantalla

Relacién aspecto

Relacién aspecto altera la apariencia o relacién de la imagen proyectada.

Relacidn de aspecto

® 4:3

C 18:9

C Recortar
O Matural
C Normal

4:3 — Pantalla de televisor estandar (4:3), proporcionalmente cuatro unidades de
anchura para cada tres unidades de altura, sin importar el tamafio de la pantalla.

16:9 — Una relacion de aspecto de video de pantalla ancha.
Recorte — Recorta la imagen.
Nativa — Muestra la imagen actual a su resolucion verdadera.

Normal — Muestra la imagen actual a su relacién de aspecto.

Sobrescaneo

Las imagenes de video normalmente exceden el tamafo de la pantalla. El borde de la
imagen puede o no mostrarse correctamente. El area del borde recortado puede
ajustarse utilizando el menu Sobrescaneo.

O 10%
O 15%

Ajuste el porcentaje del sobrescaneo entre 0 — 15% para compensar los distintos
tamafios de pantalla.
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Menu Video

El menu Video se utiliza para configurar opciones de imagen como desentrelazado y
telecine. Acceda al menu Video en el menu Ajuste.

Ajuste de laimagen Opciones de imagen Video
Reduccidn de ruido Desact. Pl |
Separacién 3D Y/C Desact. |
Deszentrelazado Desact. «J
Matriz del color Auto Pl |
Telecine Desact. P |
salir: Meni Avanzado

La siguiente tabla muestra todas las funciones con una descripcion y la configuracion
predeterminada. Encontrara una descripcion detallada en la tabla.

ELEMENTO DESCRIPCION

i{ue;ggccmn Seleccione el modo Reduccion de ruido (ver pagina 69).
3D Y/C. . Seleccione el modo de separacion 3D Y/C (ver pagina ©).
Separacion

Desentrelazar | Seleccione el modo Desentrelazado (ver pagina ©).

Matriz del Seleccione Matriz del color (ver pagina /0).
color
Telecine Seleccione el modo Telecine (ver Telecine en la pagina /0).
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Reduccioén ruido

Seleccione el nivel de reduccién de ruido necesario.

® Desact.

O Bajo
' Medio
O Alto

Valores: Desactivado, Bajo, Medio, Alto

Separacion 3D Y/C

Separacion 3D Y/C separa la sefial compuesta en sefial Y (brillo) y sefial C (color) y
puede ayudar a producir imagenes mas nitidas y claras sin superposicion de colores

(efecto arco iris).
® Desact.

O Act. Cancelar

Ajuste la Separacién 3D Y/C a Activado o Desactivado.

Desentrelazar

Desentrelazar convierte una imagen entrelazada en una imagen de escaneo progresivo.

® Desact.
O Imagen Congelada

O Normal
O Cine

Seleccione la forma de Desentrelazado necesaria entre:

Instantanea — Seleccionar para instantaneas como proyecciones de
diapositivas o fotos de pantalla.

Normal — Seleccionar Normal para una proyeccion no especializada.

Pelicula — Seleccionar para la proyeccién de peliculas.
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Matriz del color

Las matrices del color definen la cantidad de componentes de tres colores R (rojo), G
(verde) y B (azul) en un Unico punto en el espacio del color.

® Auto

o
O SDTV
O HDTY

Seleccione entre lo siguiente:
Automatico — Selecciona automaticamente la matriz del color.

RGB - Ajusta la matriz del color a RGB, usar para imagenes de monitor de PC o
camara.

SDTV - Ajusta la matriz del color a SDTV, utilice la imagen de Definicién estandar.

HDTV - Ajusta la matriz del color a HDTV, utilice la imagen de Alta Definicion.

Telecine

Telecine ayuda a convertir las imagenes de peliculas animadas en video. El proceso
afiade cuadros adicionales a la imagen para aumentar la frecuencia de imagenes.

Nota:
Esta caracteristica sélo esta disponible cuando desentrelazar esta activado y la

sefnal SDTV esta seleccionada.

® Desact.
O 2-2/2-3 Automitico

0 2-2 Activar

b 2-3 Activar

Seleccione entre lo siguiente:

Desactivado — El modo Telecine esta desactivado.

2-2/2-3 Automatico — Detecta el método de correccion de tiro.
2-2 On - Utiliza el método de correccion de tiro 2-2.

2-3 On - Utiliza el método de correccién de tiro 2-3.
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O Descripcion y funciones del menu Configuracion de
detalles

El menu Configuracion de detalles contiene opciones béasicas y avanzadas de ajustes del
color como correccién de gamma, contraste del color y correccién del color.

General

La ficha General contiene configuracion de detalles general como correccién de gama y
temperatura del color. El acceso a la ficha General se realiza a través del menu
Configuracion de detalles.

Detallar ajustes

General Balance de hlancos Correccidn de color
Referencia Brillo-alto Pl |
Correccion Gamma Dinamico «
Temperatura del color —_——— T
BrilliantColor —

salir: Ment Avanzado

La siguiente tabla lista todas las funciones con una breve descripcion.

ELEMENTO DESCRIPCION

Referencia Ajustar modo de referencia (ver pagina /).

Correccion de . . L.
Seleccionar el modo de correccion de gamma (ver pagina /).

gamma
Temperatura Ajusta el valor de la temperatura del color en Kelvin (K). Compensa la
color cantidad de luz disponible. La luz del dia es aproximadamente 5500K.

Ajusta el valor de BrilliantColor. BrilliantColor extiende el rango de
BrilliantColor™ | exposicion y agudiza los detalles para unas imagenes sin
imperfecciones.
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Referencia

El modo Referencia permite al proyector diferenciar entre materiales desde fuentes
como peliculas, imagenes de PC o instantaneas de video.

@ Brillo-alto

Presentacidn Cancelar
Video
Cine

Grafico

o o 0 O O

sRGB

Seleccione entre lo siguiente:

Brillo alto —Seleccionar para usar en una habitacién con mucha luz.
Presentacion — Seleccionar si el proyector se utiliza para presentaciones.
Video — Seleccionar para proyeccion de video.

Pelicula — Seleccionar para la proyeccién de peliculas.

Graficos — Seleccione Graficos para imagenes fijas.

sRGB - Seleccionar para proyectar imagenes de PC o paginas web.

Correcciéon de gamma

La Correccion de gamma permite el ajuste de la intensidad de luz (brillo) de una imagen
para que coincida mas con la fuente.

® Dinamico
O Natural

O Detalle de negro

Seleccione entre lo siguiente:

Dinamica — Permite al proyector alterar de forma dinamica la correcciéon de la gamma
automaticamente.

Natural — Intenta emular la fuente original lo mas parecida posible.

Detalle del negro — Detalle del negro resalta con mas fuerza los bordes entre las areas
claras y oscuras de la imagen.
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Balance del blanco

Balance del blanco permite al proyector compensar los diferentes colores de luz
emitidos por diferentes fuentes de luz.

Detallar ajustes

General Balance de blancos Correccidn de color
Brillo R —{(—— D
Brillo G ———
Brillo B ——————— T
Contraste R —(——
Contraste G —— T
Contraste B —{— T

salir: Meni Avanzado

La siguiente tabla lista todas las funciones con una breve descripcion.

Brillo R Ajusta el valor de Brillo R para compensar las fuentes de luz rojas.
Brillo G Ajusta el valor de Brillo G para compensar las fuentes de luz verdes.
Brillo B Ajusta el valor de Brillo B para compensar las fuentes de luz azules.
Contraste R Ajusta el valor de Contraste R para compensar las fuentes de luz rojas.
Contraste G Ajusta el valor de Contraste G para compensar las fuentes de luz verdes.
Contraste B Ajusta el valor de Contraste B para compensar las fuentes de luz azules.
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Correccion del color

La ficha Correccion del color permite el ajuste de los valores del color de una imagen
para quitar los efectos no deseados, mejorar el color, las caracteristicas o afadir mas
de un color en particular.

Detallar ajustes

General Balance de blancos Correccidn de color
Rojo —_—)—m T
Verde T
Azul T
Amarillo T
Magenta —=m
Cyan —_—)—m T

salir: Mend Avanzado

La siguiente tabla lista todas las funciones con una breve descripcion.

. Aumenta o disminuye la cantidad de rojo en la salida proyectada
Rojo
con 4y P,
Aumenta o disminuye la cantidad de verde en la salida proyectada
Verde
con 4y P
Aumenta o disminuye la cantidad de azul en la salida proyectada
Azul
con 4y P
. Aumenta o disminuye la cantidad de amarillo en la salida
Amarillo
proyectada con 4y b,
Aumenta o disminuye la cantidad de magenta en la salida
Magenta
proyectada con 4 'y b,
. Aumenta o disminuye la cantidad de cian en la salida proyectada
Cian
con 4y P,
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@ Descripcion y funciones del menu Config. 1

Los menus de Config. 1 contienen las configuraciones mas usadas durante la instalacion y
opciones para personalizar la salida general del proyector. Hay tres fichas accesibles desde
el menu Config. 1, general, instalacion y opciones.

General

La ficha General contiene opciones de configuracion generales como el modo lampara y
el idioma del OSD y pueden accederse con el panel de control del proyector o con el
mando a distancia.

General Instalacidn Opcidn
Keystone gl |
Modo lampara Normal |
Seleccidn de lampara Dual «J
Intervalo de la ldmpara Desact. P |
Modo Menu Mena Avanzado Pl |
Idioma 30 E=pafiol Pl |
salir: Meni Avanzado

La siguiente tabla lista todas las funciones con una breve descripcion.

ELEMENTO DESCRIPCION

Keystone Ajusta el efecto trapezoidal Keystone (ver pagina /).
Modo lampara Seleccione el modo de ldmpara. Valores: Normal o Eco.
Seleccionar Configuracion para seleccionar lampara. Valores: Dual, Lamparal o
lampara Lampara2.
Intervalo de Seleccione un intervalo de lampara. Valores: Desactivado, 1
lampara semana, 4 semanas o 2000 horas.

, Seleccione el modo del menu. Valores: menu Avanzado o menu
Modo menu iy

Basico.

Idioma Seleccione el idioma OSD (ver Idioma en la pagina /).
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Keystone

La clave trapezoidal puede ajustarse seleccionando esta opcion.

Horizontal

—_—

Vertical

—=“

Pulse KEYSTONE durante 2
segundos para reinicializar.

Seleccione Horizontal o Vertical con A o V¥ y luego utilice €4 o » para ajustar la
apariencia de la imagen proyectada segun lo necesite.

Modo lampara

Seleccione Normal o Eco en la ventana modo lampara. La duracion de la lampara
puede extenderse utilizando el modo Eco, reduciéndose el ruido del ventilador.

® Normal

O Eco Cancelar

Seleccionar lampara

Seleccione las lamparas para usar para la proyeccion.

Seleccidn de ldampara

O Lamparal
O Lampara2

Seleccione entre lo siguiente:
Dual — Utiliza ambas lamparas a la vez.
Lampara1 — Utiliza sélo la Lampara1.

Lampara2 — Utiliza sélo la Lampara2.
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Intervalo de lampara

Intervalo de lampara determina el periodo de tiempo tras el cual la lampara deberia
intercambiarse cuando la seleccién de lampara no es Dual.

Intervalo de la Idmpara

®| Desact.
2 1 semana

O 4 semanas

O 2000H

Seleccione entre lo siguiente:

Desactivado, 1 semana, 4 semanas y 2000H

Modo menu

Seleccione el Modo de menu para mostrar.

)} Mend Basico
@ Mend Avanzado

Seleccione entre lo siguiente:

Menu basico — Muestra los menus con un minimo de opciones esenciales. Esta es la
mejor configuracion para principiantes.

Menu avanzado — Muestra los menuds con todas las opciones disponibles. Esta
configuracion es la mejor para usuarios expertos.
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Idioma

Seleccione el idioma OSD para utilizar.

English
Deutsch
Francgais
Italiano
Espafiol
Svenska
Ba&E
32

o 0o 0 0 0 0 @

Seleccione entre lo siguiente:

Inglés
Aleman
Francés
Italiano
Espaiiol
Sueco
Japonés

Chino simplificado

78

Cancelar



5. Utilizar el menu en pantalla

Instalacion

La ficha Instalacion contiene opciones de menu para varias condiciones de
configuraciéon como el modo orientacidon y sensor del mando y se accede a través del

menu Config. 1.

General Instalacion Opcion
Orientacidn Escritorio frontal pul |
Velocidad de Comunicacidn 38400bps |
Seleccion de color de menu Color |
Tiempo de visualizacidn Auto 45 seg |
Fondo Azul «
Seguridad Desact. «
Blog. panel de cont. Desact. «
DynamicBlack Desact. o«
Sensor remoto Frontal/Detras |
Configuracién de LAN |
Modo de espera Normal |
Control de PC PC CONTROL |

salir: Ment Avanzado

La siguiente tabla lista todas las funciones con una breve descripcion.

ELEMENTO

DESCRIPCION

Seleccione entre cuatro métodos de proyeccion dependiendo de la

Orientacion . ,

ubicacion (ver pagina © ).
Velocidad de Seleccione la velocidad de comunicacion.
comunicacion Valores: 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps

Color del menu

Seleccione el color del ment de la lista.

Seleccionar Valores: color o monocromo.
Tiempo de Seleccione el tiempo de visualizacion.
visualizacion Valores: Manual, Automatico 5s, Automatico 15s, Automatico 45s
Fondo Seleccione la apariencia del fondo cuando no hay sefial.
Valores: azul, negro o logotipo
Seguridad Active o desactive la seguridad (ver Seguridad en la pagina © °).
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ELEMENTO DESCRIPCION

Active o desactive el bloqueo del panel de control.

Nota:

» Este bloqueo de panel de control no afecta a las funciones
del mando a distancia.

» Cuando el panel de control esta bloqueado, si mantiene
pulsado el botén Salir en la carcasa del proyector durante
unos 10 segundos, la configuracion cambiara a
Desactivado.

Bloqueo del panel
de control

DynamicBlack mejora el nivel del negro en el proyector. El nivel
DynamicBlack del negro es la parte mas oscura de una imagen y varia entre los
(TM) dispositivos de visualizacion y entornos.

Activar o desactivar DynamicBlack.

Ajusta los campos del sensor del mando.

1
Sensor del mando Valores: Frontal/Trasero, Frontal, Trasero

Configuracion de Abre la ficha de preferencias de LAN (ver Configuracion LAN en
LAN la pagina ©0).

Seleccione el modo de suspension.

Modo suspension Valores: Normal y Ahorro de energia

Activa la seleccion de la via para el control del PC.

Control PC Seleccione Control PC. Valores: CONTROL PC o LAN.

Orientacion

Orientacion le permite ajustar como mostrar la imagen proyectada.

Seleccione entre lo siguiente:
Escritorio frontal — Proyeccion mirando adelante estandar (configuracion predeterminada).

Escritorio trasero — Proyeccion trasera estandar. Permite al proyector producir la
imagen desde detras de la pantalla invirtiéndola.

Techo frontal — Proyeccién de montaje en techo mirando adelante. Permite la
proyeccién de montaje en el techo poniendo bocabajo la imagen.

Techo trasero — Proyeccién de montaje en techo trasero. Permite la proyeccion de
montaje en el techo desde detrds de la pantalla poniendo bocabajo e invirtiendo la
imagen.
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Desktop front Ceiling rear

Velocidad de comunicacion

Seleccione la velocidad de comunicacion para ajustar la frecuencia en baudios de
conexion.

a

Nota:
Las conexiones con cables largos pueden requerir una configuracion mas baja.

Velocidad de Comunicacidn
pp—

O 9800bps
O 19200kps
O 38400kps

Seleccione entre las siguientes opciones:

=  4800bps
= 9600bps
=  19200bps
= 38400bps

Seleccion del color del menu

Seleccione los modos de color para ajustar el color del menu.

Seleccidn de color de menu

® Color
O Monocromo

Seleccione entre las siguientes opciones:
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= Color
E
Ajuste de la imagen Opciones de imagen Video
Preajustar 1: Brillo-alto i |
Detallar ajustes i |
Contraste L) 50 _
Brillo = P
Definicidn L) e 12 2
Caolor = P
Tinte —— g
Reajuste pu |

salir: Menu Avanzado

=  Monocromo

Ajuste

Ajuste de la imagen Opciones deimagen Yideo
Preajustar 1: Brillo-alto -

Detallar ajustes |
Contraste L1 — . 50 J
Brillo L) e 50 2
Definicidn —_—— @
Color L) 50 2
Tinte ﬂ m
Reajuste |

salir Menu Avanzado

Tiempo de visualizacion

Ajusta la cantidad de tiempo que se muestra un menu.

Tiempo de visualizacidn

® Manual
O Auto 5 seg

O Auto 15 seg
O Auto 45 seg

Seleccione entre lo siguiente:

Manual — Los menus permanecen en la pantalla hasta que se pulsa de nuevo el botdn
Menu.

Automatico 5 seg — El menu se muestra 5 segundos.
Automatico 15 seg — El menu se muestra 15 segundos.

Automatico 45 seg — El menu se muestra 45 segundos.
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Fondo

Fondo le permite mostrar una pantalla en azul o negro cuando no hay sefial El fondo
predeterminado es azul.

® Azul
O Negro

O Logotipo

Seleccione entre lo siguiente:

= Azul

= Negro

=  Logotipo
Seguridad

Ver @ Evitar el uso no autorizado del proyector en la pagina

& La funcidn de seguridad se hahilitara.

{Esta segurn?

( ok ] (cancelar |

Bloqueo del panel de control

Activar o desactivar la funcién de Bloqueo de teclas para los botones de la carcasa.

Nota:

» Este bloqueo de panel de control no afecta a las funciones del mando a
distancia.

» Cuando el panel de control esta bloqueado, si mantiene pulsado el boton Salir
en la carcasa del proyector durante unos 10 segundos, la configuracion cambiara
a Desactivado.

Blog. panel de cont.

® Desact.

O Act. Cancelar

DynamicBlack

DynamicBlack le permite mejorar el nivel del negro del proyector.

DynamicBlack

® Desact.

O Act. Cancelar
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Sensor del mando
Ajusta el alcance del mando a distancia inalambrico.

Sensor remoto

® Frontal/Detras
O Frontal

O Detras

Seleccione entre lo siguiente:

=  Frontal/Trasero

=  Frontal
= Trasero
Configuracion LAN

Ver Configuracion LAN en la pagina

Modo suspension

Hay dos modos de suspension disponibles: Normal y Ahorro de energia. EI modo
Ahorro de energia le permite poner el proyector en modo suspensiéon y consumir menos
energia que en el modo Normal.

® Normal
O Ahorro de energia

Nota:
Asegurese de conectar el proyector y el ordenador cuando el proyector esta en
modo suspension y antes de encender el ordenador.

Seleccione entre lo siguiente:

= Normal

= Ahorro de energia
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Nota:
Las funciones del servidor HTTP no estan disponibles en el modo Ahorro de
energia.

La funcion SALIDA MONITOR no esta disponible en el modo Ahorro de energia.

El control a través del conector Control PC y modo LAN no esta disponible en el
modo Ahorro de energia. Para el modo Control PC y LAN del proyector, se
recomienda dejar el proyector en el modo Normal.

Modo Normal: Indicador de alimentacion: luz naranja
Indicador de estado: luz verde

Modo Ahorro de energia: Indicador de alimentacion: luz naranja
Indicador de estado: apagado

Control PC

Esta funcién le permite seleccionar la via para el Control del PC (ver ® Cddigos de
control PC y conexiones de cables en la pagina )-

Control de PC

® PC CONTROL

Nota:
En el modo LAN, la funcién Velocidad de comunicacién no esta disponible.

Seleccione entre lo siguiente:

= CONTROL PC
= LAN
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Configuracion LAN

La ficha Configuracion LAN se accede utilizando la ficha Config. 1/Instalacién y contiene
la configuracion LAN general.

Configuracidon de LAN

Configuracidn

DHCP @® Habhilitar O Inhabhilitar
Direccidn IP 192 .168 . 10 . 10
Mascara de subred 255 .255 .266 . O
Puerta de acceso O Hahilitar @ Inhabhilitar
0o. 0. 0. O
Servidor DNS O Hahilitar @ Inhahilitar
0o. 0. 0. O
Aplicar ajustes i |
salir: Menu Avanzado

La siguiente tabla muestra todas las funciones con una descripcién y la configuracion
predeterminada.

ELEMENTO DESCRIPCION

DHCP Seleccione una configuracion de IP estatica o IP DHCP con el boton de
seleccion apropiado.

Direccion [P Muestra la direccion IP.

Mascara de Muestra la mascara de subred.

subred

Puerta de Activa o desactiva la configuracion de puerta de enlace de red. Haga clic

enlace en el boton de seleccion para cambiar la configuracion.

. Activa o desactiva la configuracion del servidor DNS. Haga clic en el

Servidor DNS , ., . .,
boton de seleccion para cambiar la configuracion.

Aplicar . .,

Configuracion Aplicar y guardar configuracion.
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Opciones

La ficha Opciones contiene ajustes del menu de configuracién como Administracion de
la energia y Seleccion de fuente predeterminada y puede accederse utilizando el menu

Config. 1.

General Instalacion Opcion

Encendido automatico Desact. |
Gestidn de energia Desact. |
Activador de pantalla Desact. |
Modo de ventilador Auto |
Selec. Fuente predet. Ultima «
Sistema de color

Video Auto «

S-Video Auto o«
Mensaje Desact. «
Filtro de mensaje 500[H] «

salir:

Ment Avanzado

La siguiente tabla muestra todas las funciones con una descripcion y la configuracion
predeterminada.

ELEMENTO

DESCRIPCION

Ajuste este elemento en el proyector para encenderlo cuando se enchufe

Inicio
automatico la fuente AC.
Valores: activado o desactivado
.. ., Seleccione el tiempo que el proyector permanecera en espera antes de
Administracion PO q proy p P

de la energia

apagarse.
Valores: desactivado, 0:05, 0:10, 0:20, 0:30

Active esta opcidn para que el proyector baje automaticamente la

Activar -,
antalla pantalla de proyeccion al encenderse.
p Valores: activado o desactivado
Modo Seleccionar modo de ventilador.
ventilador Valores: Automatico o Alto (ver pagina )
Seleccionar Seleccione la fuente predeterminada para la proyeccion.
fuente Valores: Ultima, Automatica, Ordenadorl, Ordenador2, Ordenador3,
predeterminada | Componente, Video, S-Video
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ELEMENTO DESCRIPCION

Sistema de Seleccione el Sistema de color a usar para la entrada Video o S-Video.
color Valores: Automatico, NTSC, PAL, SECAM

Active esta opcion para que el proyector muestre un mensaje cuando
Mensaje filtro necesite revisar el filtro del aire.
Valores: Desactivado, 100[H], 200[H], S00[H], 1000[H]

Inicio automatico

Inicio automatico permite al proyector arrancar automaticamente cuando se conecta al
cable de alimentacién en un enchufe de corriente y el interruptor de alimentacion esta
encendido. Esto elimina la necesidad de utilizar siempre el botéon de alimentacién
POWER (ON/STANDBY) del mando a distancia o del proyector. Para utilizar la funcién
de Inicio automatico, debera encender el interruptor de alimentacién principal antes de
conectar el cable.

@® Desact.
0 het

Nota:

» Si el proyector se apaga con el botén de alimentacion (POWER) (o en modo
suspension) y desconecta el cable de alimentacion, Inicio rapido no se activara
cuando suministre corriente (AC).

« Si el proyector se apaga con la funcion Direct Power Off o tras quitar la
corriente (AC) (sin modo suspension), Inicio automatico se activara cuando
suministre corriente (AC).

« [ a funcién Direct Power Off significa que puede apagar la alimentacion (AC) al
proyector con una regleta equipada con un interruptor y un fusible.

Administracion de energia

Administracién de energia permite al proyector apagarse automaticamente si no se
recibe sefial desde una entrada.

® Desact.
O 0:05
O 0:10
O 0:20
O 0:30
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Seleccione entre lo siguiente:

= Desactivado
= 5 minutos

= 10 minutos
= 20 minutos

= 30 minutos

Activar pantalla

Active Activar pantalla para que el proyector baje automaticamente la pantalla de
proyeccion al encenderse. Cuando se apague, Activar pantalla dejara de enviar un
activador de baja intensidad al controlador de la pantalla y ésta se recogera.

Activador de pantalla

@ Desact.

O Act. Cancelar

Modo ventilador

Modo ventilador se utiliza para ajustar la velocidad del ventilador de refrigeracion interno.
Ajuste Velocidad del ventilador a Alta para altitudes superiores a 1500 metros (5000 pies).

Modo de ventilador

® Auto

O Alto Cancelar

La opcién predeterminada del Modo ventilador es Automatico, lo cual permite al
proyector detectar automaticamente la necesidad del ventilador. Para lugares con una
temperatura mas elevada o para un uso prolongado, puede utilizar la opcién Alto para
una mayor capacidad de refrigeracion.

Seleccion de fuente predeterminada

La Fuente predeterminada es la fuente de imagen que el proyector buscara
automaticamente al iniciarse.

Selec. Fuente predet.

®| Ultima

Ordenador1

Ordenador2
Ordenador3
Componente

Video

o o 0 0 0 O

$-Video
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Ultima — Utiliza la fuente de imagen usada més recientemente.
Automatica — Detecta automaticamente la fuente de imagen predeterminada.
Ordenador1/2/3 — Utiliza Ordenador1, 2 o 3 como fuente de imagen predeterminada.

Componente — Utiliza la ultima entrada componente como la fuente de imagen
predeterminada.

Video — Utiliza la ultima entrada de video como fuente de imagen predeterminada.

S-Video — Utiliza la ultima entrada de S-video como fuente de imagen predeterminada.

Sistema de color

Sistema de color le permite seleccionar estandares de video manualmente. En
condiciones normales, seleccione Automatico y el proyector detectara automaticamente
el estandar de video. Cuando el proyector tiene dificultades para detectar el estandar de
video, puede seleccionar el estandar apropiado del menu. Esto debe hacerse para los
conectores de Video y de S-Video por separado.

O PAL O PAL
O SECAM O SECAM

Mensaje filtro

Active Mensaje filtro para que el proyector muestre un mensaje cuando necesite revisar
el filtro del aire.

®/ Desact.

O 100[H]
O 200[H]
O 500[H]
O 1000[H]

El mensaje siguiente muestra cuando se activa esta funcion.

Por favor, limpie el filtro.
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O Descripcion y funciones del menu Informacién

El menu de informacion solamente ofrece pantallas para acceder a detalles rapidamente. El
menu Informacién contiene cuatro fichas distintas.

Tiempo de uso

La ficha Tiempo de uso muestra informacién sobre el uso de la lampara y el tiempo
restante de la lampara.

Informacidn

Tiempo de uso Origen LAN Version

Duracidn restante de la lamparal [ | 50%
Duracidn restante de la Iémpara2_:| 50%

Horas utilizadas de lamparal 1000[H]
Horas utilizadas de [dmpara2 1000[H]

Hrs utilizadas proyector 1000[H]
Horas utilizadas filtro 1000[H]
salir: Mend Avanzado

La siguiente tabla lista todos los elementos con una descripcion.

ELEMENTO DESCRIPCION

Tiempo restante

Lamparal Muestra el tiempo restante para la Lamparal en porcentaje.

Tiempo restante

Lampara2 Muestra el tiempo restante para la Lampara2 en porcentaje.

Horas de uso

. Muestra el uso total de la Lamparal en horas.
Lamparal

Horas de uso

. Muestra el uso total de la Lampara2 en horas.
Lampara?2

Horas de uso del

Muestra el uso total del filtro en horas.
filtro
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Fuente

La ficha Fuente muestra de un vistazo varios valores de fuente y frecuencia.

Informacidn

Tiempo de uso Origen LAN Version
Terminal de entrada Ordenador2
Nombre de fuente 1024x768
Frecuencia horizontal 48.36[kHz]
Frecuencia vertical 60.00[Hz]

Tipo de video -——
Sincr. separada

H:(-)V:(-)

Tipo de sincronizacion
Polaridad sincronizada

Tipo de escaneo Sin entrelazar

salir:

La siguiente tabla lista todos los elementos con una descripcion.

Meni Avanzado

ELEMENTO DESCRIPCION

Terminal de Muestra el Terminal de entrada que se esta utilizando
entrada (ver Seleccion de fuente predeterminada en la pagina ©9).
Nombre de la Muestra el nombre de la fuente de la senal que se esta utilizando
fuente (ver Opciones, Sistema de color en la pagina © /).

recuencia Muestra la frecuencia horizontal en KHz.
Horizontal
Frecuencia . .

N Muestra la frecuencia vertical en Hz.

Vertical
Tipo de video Muestra el tipo de video.
Tipo de . . .,

. P ., Muestra el tipo de sincronizacion.
sincronizacion
Polaridad de . . C

. R Muestra la polaridad de sincronizacion.
sincronizacion
Tipo de escaneo Muestra el tipo de escaneo.




5. Utilizar el mena en pantalla

LAN

La ficha LAN muestra la configuraciéon LAN como se definio antes (ver Configuracion
LAN en la pagina ©0).

Informacidn

Tiempo de uso Origen LAN Version
Direccidn IP 192.168.10.10
Mascara de subred 255.255.255.0
Puerta de acceso 0.0.0.0
Direccign MAC 00:30:13:04:9E:01
salir: Meni Avanzado
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Version

La ficha Version muestra todos los detalles de la version y producto del proyector y
software asociado.

Informacidn

Tiempo de uso Origen LAN Version
Product NP4000
Numero de serie 6240001CS
Firmware 1.00/48
Data 1.10
salir: Meni Avanzado

La siguiente tabla lista todos los elementos con una descripcion.

ELEMENTO DESCRIPCION

Producto Muestra el identificador del producto.

Numero de serie | Muestra el numero de serie del proyector.

Muestra la version del Firmware y la rueda de color instalados

Firmware actualmente (4-seg 0 6-seg).

Datos Muestra la version de los datos.
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© Descripcion y funciones del menu Cancelar

En algunas ocasiones, las circunstancias pueden obligar a restaurar los valores de fabrica,
por ejemplo por propdsitos de demostracién o cuando cambia componentes.

El menu Cancelar contiene opciones para devolver la configuracion a sus predeterminados
de fabrica y se accede a través del menu Principal.

Sefial actual

Todos los datos

Borrar horas de la lampara 1
Borrar horas de la lampara 2

Borrar horas del filtro

Lttt

La siguiente tabla lista todos los elementos con una descripcion.

DESCRIPCION

Restaura los ajustes para la sefial actual a los valores
Sefial actual predeterminados de fabrica. Todos los elementos en Ajuste pueden
restaurarse.

Restaura todas las opciones predeterminadas de fabrica
independientemente de cudndo han sido cambiadas.

Restaura todos los ajustes y configuraciones de todas las sefiales a
Todos los datos los valores de fabrica excepto Idioma, Fondo, Bloqueo de panel de
control, Seguridad, Modo LAN, Velocidad de comunicacion,
Tiempo restante de lampara, Horas de uso de lampara y Horas
de uso del filtro.

Borrar horas de Restaura las horas de la
Lamparal lémparal Estas opciones solo deberian
Borrar horas de Restaura las horas de la usarse cuando limpic o

\ , reemplace los componentes (ver
Lampara?2 lampara?2 . L.

6. Mantenimiento en la pagina

Borrar horas del Restaura las horas de uso del )
filtro filtro
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O Limpiar el proyector

Limpiar la carcasa

Consulte la guia siguiente para limpiar la carcasa del proyector.

1. Limpie el polvo con un trapo humedecido y limpio.
2. Humedezca el trapo con agua tibia y detergente suave y limpie la carcasa.

3. Aclare todo el detergente del trapo y limpie el proyector de nuevo.

PRECAUCION Para evitar la decoloracion o el destefnido de la cubierta, no utilice

f} limpiadores abrasivos derivados del alcohol.

Limpieza del objetivo

Consulte la guia siguiente para limpiar el objetivo del proyector.

1. Aplique un poco de limpiador de objetivos, con un trapo sin pelusas (no aplicar el
limpiador directamente sobre el objetivo).

2. Limpie el objetivo suavemente con movimientos circulares.

PRECAUCION No utilice limpiadores abrasivos o disolventes.

Para evitar la decoloracion o destefido, evite utilizar limpiadores sobre la
cubierta del proyector.
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Limpiar los filtros

El proyector utiliza tres filtros para mantenerse limpio de polvo y particulas y deberian
limpiarse tras 500 horas de uso. En lugares con mas polvo, se recomienda limpiar los
filtros mas a menudo. Si el filtro estda sucio o atascado, su proyector podria
sobrecalentarse. Cuando aparece el mensaje siguiente el filtro debe limpiarse.

Por favor, limpie el filtro.

Nota:

Cuando aparezca el mensaje Por favor, limpie el filtro, limpie o cambie los tres
filtros al mismo tiempo para sincronizar las horas de uso mostradas.

El mensaje del filtro deberia estar activado en el menu Opciones. Consulte
Opciones en la pagina

Consulte la guia siguiente para limpiar los filtros.

Levante el proyector para Bottom view

dejar al descubierto la 4 ° )
parte inferior y localizar el o)

primer filtro. q o o
Vea la ilustracion de la

derecha.

T

0ooon
oooon

Nota: Limpie la parte

externa de las rejillas de B o o
ventilacion solamente con e
una aspiradora. \\. ——— /)

Puede acceder al filtro de
la izquierda del siguiente
modo.
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3_ Puede acceder al filtro de

la derecha del siguiente _— —_—
modo.

S

A,
NENRNENENENDNW”
PLITLLLLLLLLIS

"

\

Una vez limpiados los filtros, restaure las horas del filtro con la opciéon Borrar horas del
filtro en © Descripcion y funciones del menu Cancelar en la pagina

Nota:
Si utiliza el proyector sin el filtro del aire colocado, la suciedad y el polvo entraran
en el proyector, provocando fallos.
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® Reemplazar accesorios de repuesto

Durante el uso normal los accesorios de repuesto se desgastan y bajan el rendimiento del
aparato. Las instrucciones siguientes detallan cémo reemplazar varios accesorios de
repuesto.

Antes de reemplazar cualquier parte, tenga en cuenta lo siguiente:

Compruebe que el proyector estd apagado y desconectado de la fuente de
alimentacion.

Compruebe que el proyector esta limpio, en una posicion estable antes de
reemplazar un accesorio.

Espere al menos una hora tras apagarlo para que el proyector se enfrie antes de
intentar reemplazar un accesorio de repuesto.

No intercambie la Lampara 1 y la Lampara 2 tras haber utilizado el proyector una vez.
Si lo hace el proyector no mostrara las horas de uso de la lampara correctamente.

Necesita un espacio minimo para reemplazar. Consulte la pagina -/ y para mas
detalles.

Reemplazar los filtros

Cuando reemplace las lamparas, deberia reemplazar los filtros también, no limpiarlos.

Consulte la guia siguiente para reemplazar los filtros.

PRECAUCION:

A No apoye el proyector sobre sus manos o dedos mientras levanta el

proyector cuando cambie los filtros. Si lo hace podria lesionarse sus manos o
dedos.

Nota:
Los filtros del lateral y de la parte trasera estan situados en la parte inferior.

Deslice las tapas de los
filtros con suavidad en la
direccion indicada.
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2_ Levante la esponja de los
tres filtros en la direccion
indicada. Quite la tapa del
filtro por completo y
tirela.

3_ Inserte una esponja y
presionela con firmeza.

4_ Vuelva a colocar las tapas
de los filtros presionando
con suavidad en la
direccion indicada.

Una vez reemplazados los filtros, restaure las horas del filtro con la opcién Borrar
horas del filtro en ® Descripcion y funciones del menu Cancelar en la pagina
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Reemplazar las lamparas

Cuando una lampara alcanza el final de su vida util, aparece el siguiente mensaje.
Cambie la [ampara.

La lampara ha alcanzado el fin de su vida util.
Por favor cambie la lampara.

Las lamparas de proyeccion deben cambiarse tras quemarse. Soélo deberian ser
reemplazadas por un accesorio de repuesto certificado, contacte con su vendedor local
si tiene dudas.

Nota:
1. Las lamparas estan posicionadas de forma distinta. Tenga cuidado de no
forzarlas cuando las cambie.

2. La instalacion de ambos moédulos de lamparas (Lampara 1y Lampara 2) es
necesaria para utilizar el proyector en modo dual o simple. Si sélo hay instalado
un modulo de lampara, la lampara del proyector no se encendera y aparecera un
fallo de lampara

3. Las lamparas duran aproximadamente 2000-2100 horas (2500-2600 horas en
modo Eco) y el mensaje de final de la vida de la lampara aparece durante las 100
horas finales del funcionamiento de la lampara. Cambiela con 2000-2100 horas.

Importante:
1. La lampara contiene cierta cantidad de mercurio y deberia desecharse segun
las regulaciones de ordenanza local.

2. Evite tocar la superficie de cristal de la nueva lampara: si lo hace puede acortar
su duracion.

3. La vida util de la lampara finaliza y el proyector no puede encenderse tras
2100. Lleve el proyector al servicio técnico.
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Para reemplazar la lampara, consulte la guia siguiente.

1 . Afloje el tornillo de la tapa de
la lampara (A) y quite la tapa
de la lampara como se indica

(B).

2_ Afloje los dos tornillos de
sujecion (A) del moédulo de la
lampara. Levante el asa del
modulo (B) en la direccion
indicada.

3_ Tire con firmeza del asa del
modulo en la direccion
mostrada para quitar la
lampara.

4_ Siga los pasos 1 al 3 al revés
para instalar el médulo de la
lampara y vuelva a colocar la
tapa.

Nota:
Los filtros deberian reemplazarse cuando reemplace los médulos de la lampara.
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1.

Restaurar el contador de horas de la lampara

Tras reemplazar la(s) lampara(s), el contador o contadores de horas de la lampara
deberia restaurarse a cero. Consulte la guia siguiente:

Pulse el boton Ment en el
panel de control del OSD o
en el mando a distancia para
abrir el ment Principal.

Pulse el botén A o ¥ para
ir al ment Cancelar y pulse
Entrar.

Aparecera el menu
Cancelar. Seleccione
Borrar Lampara 1 o
Borrar lampara2 segtn lo
necesite utilizando A o ¥ y
pulse Entrar.

Aparece una caja de
confirmacion. Seleccione
OK con « o P y pulse
Entrar para restaurar las
horas de la lampara a cero.

Origen

Ajuste
Yolumen
Configuracidn
Informacidn
Reajuste

Sefial actual

Todos los datos

Borrar horas de la lampara 1
Borrar horas de la lampara 2

Borrar horas del filtro

ttttt
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O Utilizar el receptor de raton a distancia opcional (NP0O1MR)

El receptor de ratdn a distancia opcional le permite utilizar las funciones del ratén del
ordenador desde el mando a distancia. Resulta muy util para hacer clic en presentaciones

realizadas con ordenador.

Conectar el receptor de raton a distancia a su ordenador

Si desea utilizar la funcidon de ratdon a distancia, conecte el receptor del raton y el
ordenador. El receptor del ratén puede conectarse directamente al puerto USB del

ordenador (tipo A).

Nota:
Dependiendo del tipo de conexién o del SO instalado en su ordenador, puede que

necesite reiniciar su ordenador o cambiar la configuracién de su ordenador.

Remaote mouse receiver

Cuando utilice un ordenador con el receptor de raton a distancia

mfi22 feet

Remote sensor on the remote mouse receiver
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Cuando conecte utilizando el terminal USB

El receptor de ratén sélo puede utilizarse con un sistema PC Microsoft Windows
98/Me/XP*/2000 PC o un sistema Mac OS X 10.0.0 o posterior.

Nota:

En Windows XP, si el cursor del ratén no se mueve correctamente, haga lo
siguiente: borre la casilla de verificaciéon Mejorar precision del puntero bajo el
control deslizante de velocidad del raton en el cuadro de dialogo Propiedades de
mouse [ficha Opciones de puntero].

Nota:

Espere al menos 5 segundos tras desconectar el receptor del ratén antes de
volver a conectarlo y viceversa. El ordenador puede no identificar al receptor del
ratén si es conectado y desconectado varias veces a intervalos cortos de tiempo.

Utilizar el raton de su ordenador desde el mando a distancia

Puede utilizar el ratén de su ordenador desde el mando a distancia.

Botén RePg/AvPg — desplaza el area de visualizacion de la ventana o va a la imagen
anterior o siguiente en PowerPoint en su ordenador.

Botones de SELECCION A ¥ «» — mueve el cursor del ratdn en su ordenador.
Boton MOUSE L-CLICK - funciona como botén izquierdo del raton.
Boton MOUSE R-CLICK - funciona como botén derecho del raton.

Nota:

Cuando utilice el ordenador con los botones de SELECCION A Y <4» con el
menu en pantalla, tanto el ment como el puntero del ratén se moveran. Cierre el
menu y realice la operacion del raton.

Acerca del modo arrastrar

Si presiona el botén MOUSE L-CLICK o R-CLICK durante 2 6 3 segundos y luego lo
suelta, comienza el modo arrastrar y puede arrastras elementos con los botones de
SELECCION A V¥ «». Para soltar el elemento, pulse el botén MOUSE L-CLICK (o R-
CLICK). Para cancelarlo, pulse el botén MOUSE R-CLICK (o L-CLICK).

Nota:

Puede cambiar la velocidad del puntero en el cuadro de dialogo Propiedades de
mouse en Windows. Para mas informacion, consulte la documentacion del
usuario o la ayuda en linea incluida con su ordenador.
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® Solucion de problemas

Mensajes de los indicadores

El proyector utiliza varios indicadores de mensajes para alertar al usuario sobre problemas en
la configuracion o en los componentes internos. Los LEDs de la parte superior del proyector
muestran el estado de alimentacion, lamparas 1y 2 ademas del orden de trabajo general del
proyector a través del LED de estado (ver Controles OSD y LEDs de estado en la pagina
para su ubicacion). Las siguientes tablas describen los diferentes estados de los 4 LEDs.

El LED de alimentacion

ESTADO DEL SECUENCIA DEL ESTADO DEL
ESTADO DEL LED
PROYECTOR LED PROYECTOR
AC apagado
apagada Apagado Apagado Apagado
Narania Encendido 0,5
Refrigerando aroa (Jiean do segundos Tras el apagado
parp Apagado 0,5 segundos
) Encendido 0,5
Secuencia de ..
. Verde parpadeando segundos Inicio
encendido
Apagado 0,5 segundos
Suspension Naranja encendido Encendido Suspension
Encendido Verde encendido Encendido Encendido
El LED de estado
ESTADO DEL SECUENCIA DEL ESTADO DEL
ESTADO DEL LED
PROYECTOR LED PROYECTOR
Estado normal Apagado Apagado Encendido
Rojo parpadea una Encendido 0,5
ERROR de la tapa ve z] (rI; Igi damente) segundos ERROR
p Apagado 2,5 segundos
. (0,5 seg encendido >
ERROR de Rojo parpadea 2 0,5 segundos
veces ERROR
temperatura . apagado) *2>2,0
(repetidamente)
segundos apagado
. (0,5 seg encendido >
ERROR de Rojo parpadea 4 0,5 segundos
ventilador veces apagado) *4>2,0 ERROR
(repetidamente) ’

segundos apagado

Teclas bloqueadas

Se enciende en

Funcién de bloqueo

(al pulsar una tecla) | naranja Encendido de teclas activada
Suspension Suspension

(Ahorro de energia) Apagado Apagado (Ahorro de energia)
Suspension (normal) | Luz verde Encendido Suspension (normal)
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LEDs de la lampara
ESTADO DEL SECUENCIA DEL ESTADO DEL
ESTADO DEL LED
PROYECTOR LED PROYECTOR
Lampara apagada Apagado Apagado Lampara apagada
Encendido 0,5 . .
. . Cambie la lampara
Final de la vida de la . segundos
, Rojo parpadeando (ver notas
lampara Apagado 0,5 L
siguientes)
segundos
Encendido 0,5
- Rojo parpadea una segundos
Sin lampara vez (repetidamente) | Apagado 2,5 ERROR
segundos
Rojo parpadea 6 f)ogssiei zg(c):ndldo ~
ERROR de lampara | veces > SC8 ERROR
. apagado) * 6> 2,0
(repetidamente)
segundos apagado
Refrigerando Naranja 0,5 seg encendido > | Cambiando lampara
lampara parpadeando 0,5 seg apagado ly2
Secuencia de re- 0,5 seg encendido > -
encendido Verde parpadeando 0.5 seg apagado Inicio
Vida de la lampara Cambie la lampara
acabada . . .
Rojo encendido Encendido (ver notas
(no se puede siguientes)
encender la lampara) g
Modo Eco Naranja encendido Encendido Encendido
Modo normal Verde encendido Encendido Encendido
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Problemas comunes y soluciones

Estas indicaciones ofrecen consejos para solucionar los problemas que pueda
encontrarse al utilizar el proyector. Si el problema continda sin resolverse, contacte con
su vendedor para asistencia.

A menudo el problema es tan simple como una conexién suelta. Compruebe lo
siguiente antes de proceder a la solucién de problemas especificos.

e Utilice otro dispositivo eléctrico para confirmar que la toma de corriente funciona.
e Compruebe que el proyector esté encendido.

e Asegurese de que todas las conexiones se hayan realizado correctamente.

o Asegurese de que el dispositivo conectado esté encendido.

e Asegurese de que un PC conectado no esté en modo suspendido.

e Asegurese de que el ordenador portatil conectado esté configurado para pantalla
externa. (Esto se realiza normalmente presionando una combinacion Fn-tecla en

el portatil).

Consejos para la solucion de problemas

En cada seccién de un problema especifico, intente los pasos en el orden sugerido.
Esto puede ayudarle a resolver el problema mas rapidamente.

Intente arreglar el problema para evitar cambiar accesorios no defectuosos.
Por ejemplo, si cambia las pilas y el problema persiste, vuelva a colocar las pilas de
nuevo y vaya al siguiente paso.

Tome nota de los datos de los pasos tomados cuando resuelva problemas: La
informacién puede ser util cuando llame al soporte técnico o para informar al personal
del servicio técnico.
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© Problemas de imagen
Problema: No aparece la imagen en la pantalla
1. Verifique la configuracion de su portatil o PC de sobremesa.
2. Apague todo el equipo y vuelva a encenderlo en el orden correcto.
Problema: La imagen esta borrosa
1. Ajuste el Enfoque en el proyector.

2. Presione el botén de ajuste automatico en el mando a distancia o en el
proyector.

3. Compruebe que la distancia del proyector a la pantalla esté dentro del
alcance especificado.

4. Compruebe que el objetivo del proyector esté limpio.
5. Quite la tapa del objetivo.

Problema: La imagen es mas ancha en la parte superior (efecto
trapezoidal)

1. Coloque el proyector para que esté lo mas perpendicular posible a la pantalla.

2. Utilice el botén Keystone en el mando a distancia o en el proyector para
corregir el problema.

Problema: La imagen esta invertida o bocabajo
Compruebe la configuracion de Orientacién en el menu Config. 1 del OSD.
Problema: La imagen aparece con listas

1. Devuelva a Reloj y Fase en el menu Ajuste del OSD sus valores
predeterminados.

2. Para comprobar si el problema ocurre por una tarjeta de video conectada al
PC, conéctelo a otro ordenador.

Problema: La imagen es plana y sin contraste
1. Ajuste la configuracion del Contraste en el menu Ajuste del OSD.
2. Ajuste la configuracion del Brillo en el menu Ajuste del OSD.

Problema: El color de Ia imagen proyectada no coincide con el de la
imagen de la fuente.

Ajuste la configuracion de Temperatura del color y Correccion de gamma en el
menu Configuracion de detalles del OSD.

Problemas de la lampara

Problema: No sale luz del proyector
1. Compruebe que el cable de alimentacion esté bien conectado.

2. Asegurese de que la fuente de alimentacion sea buena probandola con otro
dispositivo eléctrico.
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3.

Restaure el proyector en el orden correcto y compruebe si el LED de
alimentacion esté en verde.

Si ha cambiado la lampara recientemente, inténtelo restaurando las
conexiones de la lampara.

Cambie el moédulo de la lampara.
Quite la tapa del objetivo.

Coloque la lampara antigua de nuevo en el proyector y llévelo al servicio
técnico.

Problema: La lampara se apaga

1.

Las subidas de tensién pueden provocar que la ldmpara se apague. Presione
el boton de encendido dos veces para apagar el proyector. Cuando se
encienda el LED de alimentacion en naranja, presione el boton de encendido.

Cambie el médulo de la lampara.

Coloque la lampara antigua de nuevo en el proyector y llévelo al servicio
técnico.

Problemas del mando a distancia

Problema: El proyector no responde al mando a distancia

1.

N o a e dN

Apunte con el mando a distancia hacia el sensor del mando en el proyector.
Asegurese de que la linea entre el mando y el sensor no esta obstruida.
Apague las luces fluorescentes de la habitacion.

Compruebe la polaridad de las pilas.

Cambie las pilas.

Apague otros dispositivos de infrarrojos cercanos.

Lleve el mando a distancia al servicio técnico.

Problemas del audio

Problema: No hay sonido

1.
2,
3.
4,
5.

Ajuste el volumen en el mando a distancia.

Ajuste el volumen de la fuente de audio.

Compruebe la conexion del cable de audio.

Pruebe la salida del audio de la fuente con otros altavoces.

Lleve el proyector al servicio técnico.

Problema: El sonido es distorsionado

1.
2,
3.

Compruebe la conexién del cable de audio.
Pruebe la salida del audio de la fuente con otros altavoces.

Lleve el proyector al servicio técnico.
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7. Apéndice

O Llevar el proyector al servicio técnico

Si no puede resolver el problema, deberia llevar el proyector al servicio técnico. Embale el
proyector en su caja original. Incluya una descripcion del problema y una lista de
comprobacion de los pasos realizados cuando intentd resolver el problema. La informacion
puede resultar util para el personal del servicio técnico. Devuelva el proyector al lugar donde
lo compré.
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8. Especificaciones

O Especificaciones del proyector

Esta seccidn ofrece informacion técnica sobre el rendimiento del proyector.

Especificaciones opticas

ELEMENTO DESCRIPCION

Sistema de proyeccion Tecnologia de un chip DLP™, rueda de color de 4 segmentos

1024 x 768 pixeles* (hasta UXGA @ 60 Hz, hasta SXGA+ @

Resolucid
esotueton 60 Hz en DVI-D)
Lampara 260 W AC (230 W en modo Eco), sistema de ldmpara dual
sk A V)
Salida de luz 5200 lumens** en NPO8ZL, Lampara dual (aprox. 85% en
modo Eco)
Frecuencia de contraste
(blanco completo: negro 1000:1, 2100:1 con DynamicBlack

completo)

50" -200"/ 1,27m - 5,08m (NPO6FL)
Tamafio de imagen (diagonal) 40" - 500"/ 1,02m — 12,7m (NPO7ZL, NPO8ZL, NP09ZL,
NP10ZL)

NPOG6FL: objetivo alimentado, frecuencia de lance 0.77:1, F2.0,
=11.4 mm

NPO7ZL: zoom y enfoque alimentados, frecuencia de lance
1.33-1.79:1, F1.8-2.3, £=19.3-25.8 mm

NPO8ZL: zoom y enfoque alimentados, frecuencia de lance
1.78-2.35:1, F1.7-1.9, {=26-34 mm

NPO9ZL: zoom y enfoque alimentados, frecuencia de lance
2.22-4.43:1, F2.1-2.9, £=32-63 mm

NP10ZL: zoom y enfoque alimentados, frecuencia de lance
4.43-8.3:1, F2.2-3.1, =63.5-117.4 mm

Opciones del objetivo

Vertical + 0.5V, Horizontal +/- 0.1H (NPO7ZL, NPO8ZL,

Cambio de lente NPO9ZL, NP10ZL)

*Los pixeles efectivos son mas del 99.99%

**Este es el valor de salida de luz (lumens) cuando el modo [Predeterminado] esta ajustado
a [Brillo alto]. Si se selecciona otro modo como modo [Predeterminado], el valor de la salida
de luz puede bajar considerablemente.
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8. Especificaciones

Especificaciones eléctricas

ELEMENTO DESCRIPCION

1 analégica RGB (Mini D-Sub 15P), 1 analégica RGB R/Cr,
G/Y,B/Cb,H, V

(BNC x 5), 1 digital RGB (DVI-D 24P), 1 componente Y, Cb/Pb,
Cr/Pr

Entradas (RCA x 3), 1 componente (Mini D-Sub 15P) compartida con
ORDENADOR 1

ENTRADA, 1 S-Video (Mini DIN 4P), 1 video, 3 audio estéreo
Mini, 2

audio (L/R) RCA, 1 mando a distancia (estéreo Mini)

1 RGB (Mini D-Sub 15P), 1 audio estéreo Mini, 1 Activador de

Salidas pantalla

Control 1 puerto de Control PC (D-Sub 9P), 1 puerto USB GPIO
(Mini D-sub 15P) 1 puerto LAN

tipo B (para reparacion) RJ-45

NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-60/N/M/B/G/H/I), SECAM,

Compatibilidad de video HDTV: 1080i, 720p, SDTV: 576p, 576i, 480p, 480i

. Horizontal: 15 kHz, 31 a 90 kHz (RGB: 31 kHz o mas) Vertical:
Frecuencia de escaneo

50 Hza 85 Hz
Ancho de banda de video RGB: 100 MHz (-3dB)
Reproduccion del color 16,7 millones de colores simultaneos, Color completo

NTSC /NTSC4.43 / PAL / PAL-M / PAL-N / PAL60: 540 lineas
de TV

SECAM: 300 lineas de TV

RGB: 1024 puntos (H) x 768 puntos (V)

Resolucion horizontal

Control externo RS232, IR, LAN, GPIO

Sincronizacion separada / Sincronizacién compuesta /

Compatibilidad de sincronizacion| . .
Sincronizar en G

Altavoces incorporados 3Wx2
Requisitos de alimentacion 100 - 240V AC, 50/60Hz
Corriente de entrada 6.5A
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8. Especificaciones

ELEMENTO DESCRIPCION

655W en modo normal de lampara dual / 580W en modo Eco de
lampara dual

350W en modo normal de lampara simple / 315W en modo Eco
de lampara simple

<30W en modo normal de suspension

< 5W en modo Ahorro de energia de suspension

Consumo de energia

Especificaciones mecanicas

ELEMENTO DESCRIPCION

Orientacion: Escritorio/Frontal, Escritorio/Trasero,
Techo/Frontal, Techo/Trasero

Instalacion

19.9" (An) x 7.8" (Al)x 15.2" (F)
Dimensiones 505 mm (An) x 197 mm (Al) x 385 mm (F)
(excluyendo partes salientes)

Peso 36,4 1bs/16,5 kg

Consideraciones medioambientales

ELEMENTO DESCRIPCION

41° a 104°F / 5° a 40°C, 20% a 80% de humedad (no
condensada)

Temperaturas de uso

14° a 122°F (-10° a 50°C), 20% a 80% de humedad (no

Temperaturas de almacenamiento
condensada)
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8. Especificaciones

Regulaciones
Aprobado por la UL/C-UL (UL 60950-1, CSA 60950-1)

Cumple con los requisitos de la FCC Clase B

Cumple con los requisitos DOC Canada Clase B

Cumple con AS/NZS CISPR.22 Clase B

Cumple con la Directiva EMC (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Cumple con la Directiva de Bajo Voltaje (EN60950-1, TUV GS con aprobacion)

Para informacién adicional visite:
US : http://www.necdisplay.com
Europa : http://www.nec-display-solutions.com

Mundial : http://www.nec-pj.com/

Para informacion sobre nuestros accesorios opcionales, visite nuestro sitio web o lea el
folleto.

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.
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8. Especificaciones

® Dimensiones de la carcasa
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8. Especificaciones

© Asignacion del conector de entrada de 15 contactos Mini
D-Sub

Niveles de senal
Sefal de video: 0.7Vp-p (analdgica)
Seial de sincronizacion: nivel TTL

SENAL RGB (ANALOGICA) SENAL YCBCR
1. Rojo Cr
2. Verde o Sincronizacion en verde Y
3. Azul Cb
4. Tierra
5. Tierra
6. Rojo tierra Cr tierra
7. Verde tierra Y tierra
8. Azul tierra Cb tierra
9. Sin conexién
10. Tierra de sefal de sincronizacion
1. Sin conexion
12. Bidireccional DATA (SDA)
13. Sincronizacion horizontal o
sincronizacion compuesta
14. Sincronizacion vertical
15. Reloj de datos
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8. Especificaciones

O Lista de senales de entrada compatibles

La tabla siguiente muestra los tipos de sefiales compatibles, sus resoluciones y frecuencias

de actualizacion.

Horizontal: 15 kHz, 31kHz a 90 kHz

Vertical: 50 Hz a 85 Hz

” FRECUENCIA DE il FRECUENCIA DE
ACTUALIZACION fl ACTUALIZACION

(EED) (KHZ) (Hz)
NTSC - - 15.73 60.00
PAL - - 15.63 50.00
PAL60 - - 15.73 60.00
SECAM - - 15.63 50.00
VESA D 640 x 480 31.47 59.94
MAC D 640 x 480 35.00 66.67
VESA D 640 x 480 37.86 72.81
VESA D 640 x 480 37.50 75.00
VESA D 640 x 480 43.27 85.01
VESA D 800 x 600 35.16 56.25
VESA D 800 x 600 37.88 60.32
VESA D 800 x 600 48.08 72.19
VESA D 800 x 600 46.88 75.00
VESA D 800 x 600 53.67 85.06
MAC D 832 x 624 49.72 74.55
VESA D 1024 x 768 48.36 60.00
VESA D 1024 x 768 56.48 70.07
MAC D 1024 x 768 60.24 74.93
VESA D 1024 x 768 60.02 75.03
VESA D 1024 x 768 68.68 85.00
VESA D 1152 x 864 67.50 75.00
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8. Especificaciones

. FRECUENCIA DE J§ FRECUENCIA DE
ACTUALIZACION ll ACTUALIZACION
(EEE) (KHZ) (Hz)
VESA 1280 x 960 60.00 60.00
VESA 1280 x 1024 63.98 60.02
VESA 1400 x 1050 65.30 60.00
HDTV (1080i)(1125i) 1920 x 1080 33.75 60.00 entrelazada
HDTV (1080i)(1125i) 1920 x 1080 28.13 50.00 entrelazada
HDTV (720p)(750p) 1280 x 720 45.00 60.00 progresiva
HDTV (720p) 1280 x 720 37.50 50.00 progresiva
SDTV(576p)(625p) - 31.25 50.00 progresiva
SDTV (480p)(525p) - 31.47 59.94 progresiva
DVD YCbCr - 15.73 59.94 entrelazada
DVD YCbCr - 15.63 50.00 entrelazada
Nota:

Las imagenes marcadas anteriormente con "D" son soportadas por sefal digital.

Una imagen a una resolucién mayor o menor que la resolucién nativa del
proyector (1024 x 768) sera comprimida.

Algunas sefiales compuestas y de sincronizacion en verde pueden no mostrarse
correctamente.

Las sefales distintas a las especificadas en la tabla siguiente pueden no
mostrarse correctamente. Si esto ocurre, cambie la frecuencia de actualizacién o
la resolucion en su PC. Consulte las Propiedades pantalla en su PC para los
procedimientos.

119




8. Especificaciones

© Cdbdigos de control PC y conexiones de cables

La siguiente tabla muestra las funciones del PCV y sus codigos de datos asociados.

FUNCION CODIGO DE DATOS
ENCENDIDO 02H 00H 00H 00H O00H 02H
APAGADO 02H 01H 00H 00H O00H 03H
SELECCION ENTRADA 02H 03H 00H 00H 02H O1H O1H 09H
ORDENADOR 1
SELECCION ENTRADA 02H 03H 00H 00H 02H OIH 02H O0AH
ORDENADOR 2
SELECCION ENTRADA 02H 03H 00H 00H 02H OI1H 1AH 22H
ORDENADOR 3
SELECCION DE ENTRADA 02H 03H 00H 00H 02H O1H 10H 18H
COMPONENTE
SELECCION DE ENTRADA 02H 03H 00H 00H 02H O01H 06H OEH
VIDEO
SELECCION DE ENTRADA 02H 03H 00H 00H 02H OIH OBH 13H
S-VIDEO
SILENCIO DE IMAGEN 02H 10H 00H 00H 00H 12H
ACTIVADO
SILENCIO DE IMAGEN 02H 11H 00H 00H 00H 13H
DESACTIVADO
SILENCIO DE SONIDO 02H 12H 00H 00H O00H 14H
ACTIVADO
SILENCIO DE SONIDO 02H 13H 00H 00H 00H 15H
DESACTIVADO
SILENCIO EN PANTALLA 02H 14H 00H 00H O00H 16H
ACTIVADO
SILENCIO EN PANTALLA 02H 15H 00H 00H 00H 17H
DESACTIVADO
RELACION DE ASPECTO
4:3 03H 10H 00H 00H 05H 18H 00H 00H 00H O00H 30H
16:9 03H 10H 00H 00H O05H 18H 00H O00H 02H O00H 32H
Recortada 03H 10H 00H 00H 05H 18H 00H OOH 03H 00H 33H
AJUSTE AUTOMATICO 02H OFH 00H 00H 02H 05H 00H 18H
Nota:

Contacte con su vendedor para una lista completa de cédigos de control de PC si
la necesita.

Protocolo de comunicacion

Frecuencia en baudios .......................... 38400 bps

Longitud de datos ...........cccveveeeieieiinnnnns 8 bits

Paridad..........cccooieiieiiii e, Sin paridad

Bitde parada .........cocvvevevviiiiiiiiiiiiiiiiiiis Un bit

Xact/des...ooveveeiiiicieiee e, Ninguno

Procedimiento de comunicacion............. Full daplex
Nota:

Dependiendo del equipo, se recomienda una frecuencia en baudios menor para
cables largos.
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8. Especificaciones

Conector Control de PC (DIN-9P)

From TxD of PC I
To RxD of PC

—>

To GND of PC

@ &&CD@@@R 8@@j @

To RTS of PC

—>

To CTSof PC

Nota:

1. Los contactos 1, 4, 6 y 9 no se utilizan.

2. Puentee “Peticion de envio” y “Borrar envio” a ambos lados del cable para
simplificar la conexién del cable.

3. Para cables largos, se recomienda ajustar la velocidad de comunicacién en los
menus del proyector a 9600 bps.
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8. Especificaciones

O Activar pantalla

Cuando encienda el proyector, la salida del activador de pantalla envia una sefial de bajo
voltaje al controlador de la pantalla y la pantalla bajara. Cuando apague el proyector, la
salida del activador de pantalla deja de enviar una sefial de bajo voltaje al controlador de la
pantalla y la pantalla subira.

Nota:
Para utilizar esta caracteristica, debe encender la funcién de Activar pantalla. Ver
Activar pantalla en la pagina = ° para mas informacion.

Stereo mini cable Tip (12V)
(not supplied)

Ring {0V)

Em

Sleave (ground. aV)

Nota:
Los controladores son suministrados por los fabricantes de la pantalla que
también ofrecen el soporte técnico.

Nota:

No utilizar esta clavija para algo distinto a su uso previsto. Conectar el mando a
distancia con cable a la pantalla. La clavija Mini del ACTIVADOR (TRIGGER)
causa dafios en el mando a distancia.
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8. Especificaciones

@ Funcionamiento utilizando el explorador HTTP

Vista general

Utilice las funciones del servidor HTTP y podra controlar el proyector desde un
explorador web sin la instalacion de un software especial. Asegurese de utilizar
“Microsoft Internet Explorer 4.x” o una version posterior del explorador. (Este dispositivo
utiliza “JavaScript” y “Cookies” y el explorador deberia estar ajustado para aceptar estas
funciones. El método de configuracion variara dependiendo de la version del explorador.
Por favor, consulte los archivos de ayuda y otra informacioén facilitada en su software).

El acceso a las funciones del servidor HTTP se obtiene especificando las siguientes
direcciones en la barra de direcciones URL:

http:// <la direccién IP del proyector> /index.html

http:// <la direccién IP del proyector> /lanconf.html

Nota:

La respuesta de pantalla y botones puede ser mas lenta o una operacion puede
no ser aceptada dependiendo de la configuracion de su red. Si esto ocurre,
consulte con su administrador de redes. El proyector puede no responder si pulsa
los botones repetidamente a intervalos rapidos. Si esto ocurre, espere un
momento y vuelva a repetirlo. Si todavia no puede obtener una respuesta,
apague el proyector y vuelva a encenderlo.

Preparacion antes del uso

Cree una conexion de red, configure el proyector y confirme que esta completado antes
de conectarlo para su uso en el explorador (ver Configuracion LAN en la pagina ©¢ para
mas informacion).

La utilizacion con un explorador con un servidor proxy puede no ser posible
dependiendo del tipo de servidor proxy y del método de configuracién. Aunque el tipo de
servidor proxy sea un factor, es posible que los elementos que han sido ajustados no
aparezcan dependiendo de la efectividad de la caché y el contenido ajustado desde el
explorador puede no verse reflejado en el funcionamiento. Se recomienda que no se
utilice un servidor proxy a menos que no haya opcion.

Control de la direccion para el uso a través de un explorador

Con respecto a la direccion real introducida como direccion o introducida en la barra de
direcciones URL cuando el proyector se utiliza a través de un explorador, el nombre del
host puede utilizarse como tal si corresponde a la direccion IP del proyector que ha sido
registrado en el servidor del nombre del dominio por un administrador de la red o si el
nombre del host correspondiente a la direccion IP del proyector ha sido ajustada en el
archivo “HOSTS” del ordenador que se esta utilizando.

Ejemplo 1:

Si el nombre del host del proyector ha cambiado a pj.nec.co.jp, http://ipj.nec.co.jp/index.html
se especificara como direccion o entrada en la barra de direcciones URL.
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8. Especificaciones

Ejemplo 2:

Si la direccioén IP del proyector es 192.168.73.1, se accede a las funciones del servidor
HTTP especificando http://192.168.73.1/index.html como direccién o en la barra de
direcciones URL.

Configurar la red

La pantalla Configuracion de red aparece de este modo:

http:// <the projector's IP address> /lanconf.html

Projector

Host Name
Domain Name

Mail
Alert Mail @ Enable © Disable
Sender's Address
SMTP Server Name

Recipient's Address 1

Recipient's Address 2

Recipient's Address 3

Test Mail

g | _

PJLink
PJLink ®On ©Off

Dominio

Nombre del host: escriba un nombre de host. Puede utilizar hasta 60 caracteres
alfanuméricos.

Nombre de dominio: escriba el nombre de dominio de la red conectada al proyector.
Puede utilizar hasta 60 caracteres alfanumeéricos.

Aplicar: haga clic para reflejar las entradas.
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8. Especificaciones

Correo

Correo de aviso: Haga clic en “Habilitar” para habilitar la caracteristica Correo de aviso.
Esta opcion avisa a su ordenador cuando ocurre un mensaje de error a través de correo
electrénico utilizando la LAN con cables. El mensaje de error sera notificado cuando la
lampara del proyector haya alcanzado el final de su vida util o si ocurre un error en el
proyector.

Direccion del autor: especifique la direcciébn del autor. Puede utilizar hasta 60
caracteres alfanuméricos y simbolos.

Nombre del servidor SMTP: escriba el nombre del servidor SMTP que se va a
conectar al proyector. Puede utilizar hasta 60 caracteres alfanuméricos.

Direccion del destinatario 1 a 3: Escriba la direccién del destinatario. Puede utilizar
hasta 60 caracteres alfanuméricos y simbolos.

Aplicar: Haga clic para aplicar la configuracion.

Correo de prueba

Envie un correo de prueba para comprobar si su configuracién es correcta. Haga clic en
“Ejecutar” para activar esta caracteristica.

Botén de estado del correo de prueba: haga clic para mostrar el resultado de la
prueba.

Ejemplo de un mensaje enviado desde el proyector:
Nombre del proyector: X X X X
Horas de uso Lampara 1 0 2: xxxx [H]

La lampara esta al final de su vida util. Por favor, cambie la lampara.

Nota:

Si ha introducido una direccion incorrecta en una prueba, puede que no reciba el
correo de alerta. Si esto ocurre, compruebe si la direccién del destinatario es la
correcta.

A menos que se seleccione uno entre [Direccion del autor], [Nombre del servidor
SMTP] o [Direccién del destinatario 1-3], [Correo de prueba] no estara disponible.

PJLink
Esta opcién le permite ajustar una contrasefia cuando utiliza la caracteristica PJLink.
Activado/desactivado: activa o desactiva la contrasefa.

Contraseiia: escriba una contrasefia (hasta 32 caracteres)

Nota:

PJLink es una estandarizacion del protocolo usado para controlar los proyectores
de diferentes fabricantes. Este protocolo estandar fue establecido por Japan
Business Machine e Information System Industries Association (JBMIA) en 2005.
El proyector soporta todos los comandos de PJLink Clase 1.
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Estructura del servidor HTTP

Una vez conectado el proyector a una red y configurado correctamente, aparecera la
siguiente pantalla a través del explorador de la web.

http:// <la direccion IP del proyector> /index.html

i
Projector

Brightness Contrast Color Hue Sharpness

Source Select

- B [Computer3] 1 Video

Computer2] B Component| & S-Video

Lamp1

Normal operation.

NCION NFIGURACION DESCRIPCION

Panel de Power On Esto controla la alimentacion al
Off proyector

Panel del Volume A — Aumenta el valor del ajuste del volumen Esto controla el volumen del
V¥ — Disminuye el valor del ajuste del volumen proyector

Panel de Mute Picture On — Silencia el video Esto controla las funciones de silencio
Picture Off — Cancela el silencio del video del proyector

Sound On — Silencia el audio

Sound Off — Cancela el silencio del audio

OSD On - Silencia el menu en pantalla

OSD Off — Cancela el silencio del ment en
pantalla

All On - Silencia todas las funciones de video,
audio y menu en pantalla

All Off — Cancela el silencio de todas las funciones
de video, audio y ment en pantalla

Brightness A ¥ — Aumenta o disminuye el valor

Panel de Picture del ajuste del brillo

Controla los ajustes del video del

L proyector
Contrast A ¥ — Aumenta o disminuye el valor del

ajuste del contraste

Color A ¥ — Aumenta o disminuye el valor del
ajuste del color

Hue A ¥ — Aumenta o disminuye el valor del
ajuste del matiz

Sharpness A ¥ — Aumenta o disminuye el valor
del ajuste de la nitidez

126



8. Especificaciones

FUNCION

CONFIGURACION

DESCRIPCION

Panel de s Source
Select

Computer] — Cambia al conector COMPUTER 1
N

Computer2 — Cambia al conector COMPUTER 2
N

Computer3 — Cambia al conector COMPUTER 3
IN

Component — Cambia a los conectores
COMPONENT IN

Video — Cambia al conector VIDEO IN

S-Video — Cambia al conector S-VIDEO IN

Esto cambia el conector de entrada del
proyector

Panel de Projector
Status

Refresh — Actualiza el panel con la Gltima
informacién disponible

Lamp 1 Life Remaining — Muestra la vida restante
de la lamparal en porcentaje

Lamp 1 Hours Used — Muestra el nimero de horas
que la lamparal se ha usado

Lamp 2 Life Remaining — Muestra la vida restante
de la lampara2 en porcentaje

Lamp 2 Hours Used — Muestra el numero de horas
que la lampara2 se ha usado

Filter Hours Used — Muestra el numero de horas
que el filtro se ha usado

Error Status — Muestra el estado de errores que
ocurren en el proyector

Esto muestra el estado de las funciones
del proyector seleccionadas

Nota:

Las funciones que pueden controlarse variaran dependiendo de la sefial que se
introduce en el proyector (ver @ Seleccionar una fuente en la pagina

informacioén).

para mas
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©® Control GPIO de 15 contactos

Tipo: tipo hembrilla negra D-SUB de 15 contactos

CONTACTO

ORTO/ABIERTO

FuNcCION

14 CORTO MODO CONTROL EXTERNO
ABIERTO ACTIVADO
MODO CONTROL EXTERNO
DESACTIVADO
5 CORTO ENCENDIDO
ABIERTO APAGADO
10 CORTO SILENCIO DE IMAGEN ACTIVADO
ABIERTO SILENCIO DE IMAGEN
DESACTIVADO
3 CORTO SILENCIO DE SONIDO ACTIVADO
ABIERTO SILENCIO DE SONIDO
DESACTIVADO
4,8,12,11 11 12 8 4
ABIERTO | ABIERTO | ABIERTO | ABIERTO | ORDENADORI
ABIERTO | ABIERTO | ABIERTO | CORTO VIiDEO1
ABIERTO | ABIERTO | CORTO ABIERTO | S-VIDEO1
ABIERTO | ABIERTO | CORTO CORTO COMPONENTE
ABIERTO | CORTO ABIERTO | ABIERTO | NO DISPONIBLE
ABIERTO | CORTO ABIERTO | CORTO ORDENADOR2
ABIERTO | CORTO CORTO ABIERTO | NO DISPONIBLE
ABIERTO | CORTO CORTO CORTO NO DISPONIBLE
CORTO ABIERTO | ABIERTO | ABIERTO | ORDENADOR3 (DVI)
CORTO ABIERTO | ABIERTO | CORTO NO DISPONIBLE
CORTO ABIERTO | CORTO ABIERTO | NO DISPONIBLE
CORTO ABIERTO | CORTO CORTO NO DISPONIBLE
CORTO CORTO ABIERTO | ABIERTO | NO DISPONIBLE
CORTO CORTO ABIERTO | CORTO NO DISPONIBLE
CORTO CORTO CORTO ABIERTO | NO DISPONIBLE
CORTO CORTO CORTO CORTO NO DISPONIBLE
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9. Lista de comprobacion para la solucion

de problemas

Antes de contactar con su vendedor o personal de servicio, compruebe la siguiente lista para
asegurarse de que necesita reparacion y también consulte la secciéon ® Solucion de

problemas en la pagina
a resolver los problemas de manera efectiva.

Frecuencia de la incidencia siempre a veces (¢ Cada cuanto?

Alimentacioén

No hay alimentacion (el indicador de alimentacion
(POWER) no se enciende en verde) Ver también
“Indicador de estado (STATUS)".

—D El enchufe del cable esta bien insertado en la toma
de corriente.

El interruptor de corriente principal esta en la
posicion de encendido (ON).

La tapa de la lampara esta correctamente
instalada.

Horas de uso de lampara (horas de operacion de la
lampara) se ha restaurado tras reemplazarla.

No hay alimentacion incluso tras mantener
pulsado el botén de alimentacion (POWER)
durante un minimo de 2 segundos.

Video y audio

No aparece una imagen del PC o equipo de video en el
proyector.

—D Continua sin haber imagen incluso cuando se
conecta el proyector al PC primero y luego se
arranca el PC.

Activar la sefial de salida de su PC portatil al
proyector.

« Una combinacion de teclas de funcion activaran o
desactivaran la pantalla externa. Normalmente, la
combinacién de la tecla “Fn” junto con una de las
12 teclas de funcién hace que la pantalla externa
se active o se desactive.

—D No hay imagen (fondo azul, logotipo, sin imagen).
Sigue sin haber imagen incluso tras pulsar el boton
de AJUSTE AUTOMATICO.

—D Sigue sin haber imagen incluso tras haber
seleccionado [Cancelar] en el menu del proyector.
—D El enchufe del cable de sefial esta bien insertado
en el conector de entrada

Aparece un mensaje en la pantalla.

( )

La fuente conectada al proyector esta activa y
disponible.

Sigue sin haber imagen incluso tras ajustar el brillo
ylo el contraste.

—D La resolucién de la fuente de entrada y frecuencia
son soportados por el proyector.

La imagen es demasiado oscura.
Sigue sin cambiar incluso tras ajustar el brillo y/o el
contraste.

La imagen esta distorsionada.
La imagen aparece en forma trapezoidal (no
cambia incluso tras realizar un ajuste de [Keystone]
o [Reforma 3D]).

G000
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de su manual del usuario. Esta lista de comprobacién le ayudara

) otros ( )

Apagado durante la utilizacion.

El enchufe del cable esta bien insertado en la toma
de corriente.

La tapa de la lampara esta correctamente
instalada.

La Administracion de energia esta desactivada
(s6lo modelos con la funciéon Administraciéon de
energia).

El temporizador de apagado esta desactivado (sélo
modelos con la funcion Temporizador de apagado).

d

Se pierden partes de la imagen.

Sigue sin cambiar incluso tras pulsar el boton de
AJUSTE AUTOMATICO.

Sigue sin cambiar incluso tras haber seleccionado
[Cancelar] en el menu del proyector.

La imagen cambia en direccién vertical u horizontal.

Las posiciones vertical y horizontal estan ajustadas
correctamente en una sefial de ordenador.

—|:| La resolucion de la fuente y frecuencia son
soportadas por el proyector.

Faltan algunos pixeles.

|:| La imagen parpadea.

Sigue sin cambiar incluso tras pulsar el boton de
AJUSTE AUTOMATICO.

Sigue sin cambiar incluso tras haber seleccionado
[Cancelar] en el menu del proyector.

La imagen parpadea o cambia de color en una
sefial de ordenador.

|:| La imagen aparece borrosa o desenfocada.

Sigue sin cambiar incluso tras comprobar la
resolucién de la sefial en el PC y cambiarla a la
resolucion nativa del proyector.

—D Sigue sin cambiar incluso tras ajustar el enfoque.
|:| No hay sonido.

—D El cable de audio esta conectado correctamente a
la entrada de audio del proyector.

—D Sigue sin cambiar incluso tras ajustar el nivel del
volumen.

—D AUDIO OUT esta conectada a su equipo de audio
(s6lo modelos con conector AUDIO OUT).




9. Lista de comprobacion para la solucion de problemas

Otros
L__| El mando a distancia no funciona. Los botones de la carcasa del proyector no funcionan
(s6lo modelos con la funcién Bloqueo del panel de

—D No hay obstaculos entre el sensor del proyector y control).

el mando a distancia.

El Bloqueo del panel de control no esta encendido

—D El proyector esta colocado cerca de una luz o esta deshabilitado en el ment.

fluorescente que puede interferir en los controles

infrarrojos del mando. —|:| Sigue sin cambiar incluso tras mantener pulsado el

) ) boton EXIT durante un minimo de 10 segundos.
—D Las baterias son nuevas y no se ha cambiado su
posicion.

—D El interruptor selector de proyector, si lo hay, no
esta en uso.

En el siguiente espacio describa su problema detalladamente.

Informacion sobre la aplicacion y el entorno donde se utiliza su proyector

Proyector Entorno de la instalacion

Numero de modelo: Tamafno de pantalla: pulgadas

Numero de serie: Tipo de sincronizacion: |:|Blanco mateDGotasDPolarizacién
Fecha de compra: |:|Angu|o ancho[_] Contraste alto
Tiempo de uso de la ldampara (horas): Distancia de proyeccion: pies/pulgadas/m

Modo de lampara: |:| Normal[_|Eco
P Orientacion: [_] Montaje en techo [_|Sobremesa

Informacién sobre la sefial de entrada: B ) ) »
Conexion de salida de alimentacion:

Frecuencia de sinc. Horizontal [ 1kHz . .
[J conectada directamente a la toma de corriente

Frecuencia de sinc. Vertical [ 1Hz .
[] Conectada a una alargadera u otro (nimero

Polaridad de sincronizacion H[_](+)[](-)
vO-Oe)

Tipo de sinc. DSeparada O Compuesta

del equipo conectado )
[ conectada a una bobina de cable u otro (numero

del equipo conectado )
[Isincronizacion en verde

Indicador de estado (STATUS):
Luz fija[_]Naranja[] Verde
Luz parpadeando [ ] ciclos

Numero de modelo del mando a distancia:
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Cable de sedial Ordenador

¢ Cable estandar de NEC o cable de otro fabricante? Fabricante:

Numero de modelo: Longitud: pulgadas/m  Numero de modelo:
Amplificador de distribucién PC portatil [] / Escritorio[_]
Numero de modelo: Resolucién nativa:
Interruptor Frecuencia de actualizacion:
Numero de modelo: Adaptador de video:
Adaptador Otros:

Numero de modelo:

Equipo de video

VCR, reproductor de DVD, Videocamara, Videoconsola u otros
Fabricante:

Numero de modelo:

DVD player
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